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Als  wir  Mitte  1993  die  Zeitschrift  MAN1AC,  das  erste  16- 
Bit-SpieLemagazin  gründeten,  wurden  BiLdschirmheL- 
den  noch  von  Hand  gezeichnet.  Nintendos  3D-Expert- 
ment  "Star  Wing"  galt  als  Unikum,  grobe  Polygon- 
Grafik  als  nahezu  unverkäuflich. 

Auch  wenn  wir  MANIACs  den  Durchbruch  der  3D-Anima- 
tion  ahnten  (und  bereits  im  Januar  '94  von  einem 
"Super  Mario  Reality"-Modul  schwärmten),  kam  die  Poly¬ 
gon-Lawine  in  ihrer  Geschwindigkeit  überraschend. 
Wohin  man  schaut  gibt  s  nur  noch  3D-Videospiele,  kaum 
ein  Held  wagt  es  noch,  mit  traditioneller  Animation  aufzu¬ 
treten.  Innerhalb  von  18  Monaten  ist  die  Spiele-Szene  wie 
verwandelt.  Bender-Wesen  überall.  Neben  den  3D-Fionie- 
ren  und  den  Kämpfern  aus  '  Virtua  Fighter"  und  'Tekken", 
haben  auch  die  Altstars  umgesattelt:  Mario,  Sonic  (in 
"Sonic  Fighters”,  Seite  20)  und  Bubsy  (Seite  36).  Final-Fan- 
tasy-Recken,  Sportler  und  die  Lemmings  setzen  auf 
die  neue  Optik  in  3D, 

Da  kommt  selbst  Hollywood  nicht  mehr  mit.  Späte¬ 
stens  mit  dem  Erfolg  von  Disney  s  "Toy  Story"  akzep¬ 
tieren  Filmer  das  dramaturgische  und  humoristische 
Potential  der  Computer-Grafik,  Doch  kleine  Spezial- 
firmen  sind  schneller  als  die  Hollywood-Majors.  Wie 
im  Zeitraffer  werden  klassische  Trickfilmhelden  zu 
modernen  3D-Wesen  umgerendert. 

Auf  der  diesjährigen  Grafik-Messe 
Imagina  feierten  u,a,  Matt  Groe- 
ning’s  Homer  Simpson  und  Herges  "Tim"  Ihr  Debüt  im  Cyber¬ 
space.  Lest  dazu  unseren  ausführlichen  Bericht  ab  Seite  80. 

Mit  Turok”.  "Soul  Edge”  und  den  Xhronicles"  geht  das  Rendern  in 
unserem  Preview-Teil  weiter.  Auch  den  Drachen  auf  unserem 
Cover  habt  Ihr  zuletzt  noch  in  gezeichnetem  2D  gesehen.  Anläß¬ 
lich  der  Realverfümung  des  Kult-Mangos  Xrying  Freeman"  erhob 
sich  das  Tatoo-Monster  nun  in  3D. 


Die  'Simpsons  -Halloween-Fotge  entstand  unter  Mit  hilf«  des  30- Speisten 
Pac^c  Data  Image  (PDI);  Familienoberhaupt  Homer  versteckt  sich  vor  dem  Kaffeekränzchen 
seiner  Frau  hinter  emem  Schrank  (Bild  oben)  Die  Wand  gibt  nach  und  Homer  tritt  von  der  gezeich¬ 
neten  Wett  ms  3D-Umversum  (Bild  Mille)  Dort  staunt  er  übet  physikalische  Wunder  und  seine 
eigene  30-Anatomie  Mein  Bauch  ragt  aus  mit  heraus  und  mein  hintern ..." 
(kurzer  Blick  übet  die  Schulter)  \  Huppsr  SpateF  kehrt  Homer  nicht  in  seine  gezeichnete  Welt 
zurück,  sondern  marschiert  als  Re  oder -Ungetüm  durch  m  Reatfilm- New- York. 
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Dragoon  Z'\  Mehr  Polygone,  größere 
Ober  motze  und  hitzigere  3 D -Gefechte. 


Hüpfbeld  Mario  auf  Abenteuerpfaden; 
Nintendo  und  Square  schicken  Maria 
In  sein  gerändertes  Rollen  spiel- Debüt, 


Der  ultimative  3D-Prügler: 

''Virtua  Fighter  3"  wurde  exklusiv  auf  der 
ACME- Messe  in  Orlando  gezeigt. 
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Extreme  Games:  Arcade-Show  in  Orlando 

Die  Highlights  des  Jahres  '96:  Exklusiv-Premiere  von 
"Virtua  Fighter  3”,  "War  Gods”  und  "NBA  Hangtime". 


Künstliche  Wesen  und  3D-Expeditbnen  im 
Internet:  Ünline-Vordenker  und  Animations- 
Profis  tummeln  sich  auf  der  Imagina  96". 


MEDIEN 
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Die  Messe  der  3D-Grafik  zeigt  Animations-Trends  in 
Wissenschaft,  Technik  und  Unterhaltung. 
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Vertrackte  Gerüste  und 
große  Objekte  verbergen 
Euer  Sprite;  Eine  Käme- 
rafahrt  leistet  Abhilfe. 


ANDSTALKER  3D 


Nach  einem  Schwenk  nach  links  zen-  ' 
Inert  Ihr  den  Biick  neu  und  dreht  die 
Kamera  um  ein  neues  Stativ. 


Ihr  zentriert  den  Blickwinkel  und  laßt  die  Kamera  um  Euren  Helden 
schwenken:  So  stöbert  Ihr  Eure  Gegner  In  ihren  Verstecken  auf. 


Wie  Vorfahr  N*els  (In  der  US-versinn  wurde  er  'Niger  yetaul!)  stöbert  der  Dark 
$3vionrM-Hel<!  durch  eine  isomelrisctie  Kulisse,  doch  entgegen  der  Hintergrund' 
optik  im  Mega  Drive  Klassiker  wird  diesmal  echte  3D-Grafik  eingesetzt.  Hinter¬ 
gründe,  Plaltlnrmen  suwie  das  komplette  Inventar  wurden  aus  Polygonen 
gezimmert,  die  Texluren  sind  konsequent  im  Comic-Stil  gehalten.  Lediglich  die 
schlacksigen  Anime  Akleure  wurden  als  Sprites  abgelegt;  Mil  vier  unterschied- 
liehen  Ansichten  passen  sich  die  zweidimensionalen  Figuren  dem  aktuellen 
Blickwinkel  an,  Steuerung  und  Angrillstechnik  Eures  Sprites  wurden  dem  Vor¬ 
gänger  entliehen:  Um  auf  dem  Mobiliar  herumzustolzieren,  macht  Euer  Charak¬ 
ter  einen  Salz  m  die  Luft.  Ein  Hotter  Schwertstreich  mischt  Monster  aut  oder 
aktiviert  Mechanismen  wie  Hebel,  Knopfe  und  Falltüren.  Wer  sich  in  "Landstah 
ker11  über  die  zweideutigen  Perspektiven  von  Hinteryrundelementen  und  Platt 
lurrnen  beschwerte,  geniefit  die  verstellbare  Kamera:  Ihr  zentrier!  den  Btick  aut 
Euer  Helden  Sprite  und  schwenkt  flüssig  im  Rund  oder  plazierl  den  Blickpunkt 

an  einer  anderen  Stelle.  Nach  dem 
Wechsel  studiert  Ihr  die  Perspeklivet 
anschtieflend  schwenkt  die 
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^  Kaum  fegt  das  Schiff 

k)  ab,  bricht  Chaos  aus: 

M  Die  Kreatur  im  Lade- 

raum  sprengt  den  Käfig 


Kamera  aul  Euren 


Akteur  zu- 


Euer  Held  nach  Kamera -Rotation: 
Die  Planken  vor  der  Figur  sind  nicht 
mehr  versteckt .  Euer  Weg  eindeutig, 


Der 
lega- Drive- 
Klassiker 
"Landstalker"  wird 
auf  dem  Saturn  fortgesetzt: 
Wie  Kollege  Niels  stiefelt  der 
" Dark  Saviour,f-Held  durch  ein 
isometrisches  Abenteuer ;  gezeichnete 
Hintergründe  sind  Polygon-Kulissen 
und  Kameraschwenks  gewichen. 


Freunde 
Übels  Der 


er  Morgen  graut.  Eine 
Gruppe  Abenteurer  mar¬ 
schiert  froher  Dinge  zum 
Hafen,  Euer  Held  und  seine 
ahnen  nichts  vom  nahenden 
breitschultrige  Kämpe  schlen¬ 


dert  sorglos  über  die  Laufplanke  und 
verabschiedet  sich  von  den  Gefährten. 
Die  Übernahme  eines  riesigen  Käfigs 
registriert  unser  Blond  schöpf  nicht 
mehr:  Bevor  der  monströse  Dampfer 
ablegt,  hievt  ein  Lastenkran  das  Gefäng¬ 
nis  einer  bizarren  Kreatur  in  den  Lade¬ 
raum.  Der  Passagier  trollt  sich  während¬ 
dessen  in  die  Kajüte,  auf  seiner  Schulter 
einen  wunderschönen  Vogel  mit  him¬ 
melblauem  Gefieder.  Kaum  hat  sich  der 
Held  zur  Ruhe  gebettet,  bricht  unter 
Deck  die  Hölle  los:  Das  Ding  im  Lade¬ 
raum  kriecht  von  einer  Ecke  des  Käfigs 
zur  anderen.  Bevor  die  entgeisterte 
Mannschaft  die  Kreatur  bändigen  kann, 
bläht  sich  das  Monster  auf  und  ver- 
schmurgelt  mit  einer  geistigen  Attacke 


die  Gitterstäbe.  Der  Käfig  zerbricht  wie 
ein  Spielzeug,  das  Monstrum  schnellt  in 
den  nächsten  Gang  und  entledigt  sich 
binnen  Sekunden  der  Wachen:  In  der 
diffusen  Korridorheleuchtung  zeugen 
nur  verzerrte  Schatten  und  Todesschreie 
vom  Schicksal  der  Matrosen. 

Auf  dem  Mitteldeck  an  gekommen,  stellt 
der  Dämon  das  komplette  Schiff  auf 
den  Kopf:  Wo  die  Bestie  in  Raserei  ver¬ 
fällt,  bersten  Planken  und  Knochen, 
zahllose  Breschen  und  aufgeschlitzte 
Leichen  bieten  ein  Bild  des  Grauens. 
Binnen  weniger  Minuten  geht  der  Kahn 
in  Flammen  auf,  die  morschen  Planken 
brennen  wie  Zunder.  Erst  kurz  vor  dem 
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Fluchtweg  aus  der  Feuersbrunst:  ihr  springt 
auf  und  saust  über  Hindernisse  hinweg, 
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I  ^  Für  die  ObermutZ'Duelk  hat  sich  Qimax  mit 

1?Ül  K*  &  I  Runden  Kfopperei  heim  PrugeLGenre 

*  bedienl  Latscht  Euer  Held  rn  die  Endyeyner 

RYU  YA  F -VILLAIN  (!  Arena,  werden  Portrait*  und  "Con1ra,,-$chrilt- 

zuy  eingeblendet.  anschließend  steigen  die 
L  Kontrahenten  in  den  Ring.  Ihr  verkloppt  den 

Fiesling  in  traditioneller  "Laridstalker"  Manier 
in  Echtzeitgefechten  mit  dem  Schwert,  Euer 
Gegner  kontert  mit  wuchtigen  Schlägen  oder  bombardiert  Euren  Charakter  mit  Zauhersprüchen 
Wurde  der  erste  Kämpfer  ausgeknockl,  Folgt  die  nächste  Runde;  Beide  Pruyler  steigen  mit  aufye 
^  ladener  Energietetsle  in  den  Ring.  Ziel  des  Gemetzels:  Wer  seinem  Gegner  in  zwei  Runden  die 
^^Birne  emdellL  hat  I  pwm  _^J^Lnn  i  cm  _ ,, 


gewonnen. 
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herum  latschen:  Wer  nicht  jeden  möglichen 
Sprung  auslotet  ,  verpaßt  Geheimnisse. 


Der  Weg  aufs  Oberdeck  wird  von 
Flammen  versperrt.  Ihr  nehmt  einen 
Umweg  durch  den  Laderaum, 
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Schwert  sch  lägen  malträtiert:  Beim  Ausholen 
achtet  Ihr  auf  Euren  Sicherheitsabstand, 


Sogar  aufwendiges  Mobiliar  wurde  aus 
30  “Objekten  zusammengezimmert. 
Hier  untersucht  Ihr  den  SpeisesaaL 


Untergang  wird  der  Alarm  ausgelöst: 
Auf  allen  Decks  leuchten  rote  Lampen, 
die  Sirenen  stimmen  einen  unheimli¬ 
chen  Totengesang  an.  Leider  kommt  die 
Warnung  zu  spät,  überall  türmen  sich 


zerschmetterte  und  verbrannte  Körper, 
Der  erste  Maat  stürmt  in  Eure  Kammer 
und  warnt  vor  dem  Untergang.  Nach 
kurzem  Wortwechsel  folgt  Ihr  dem 
Mann  auf  den  Korridor.  Als  Ihr  die 
nächste  Biegung  erreicht,  liegt  auch  der 
Maat  blutüberströmt  auf  dem  Boden. 
Der  Mann  stirbt.  Ihr  werft  einen  gehetz¬ 
ten  Blick  in  die  Runde.  Die  Planken 
brechen,  Türen  und  Treppen  werden 
von  züngelnden  Flammen  ver-  ^ 
schlungen.  jetzt  seid  Ihr  auf 
Euch  allein  gestellt,  rb 


Ihr  schichtet  Kisten  auf  und  hoppeLf  über  eine  provisorische  I 
Treppe  auf  erhöhte  Spielflächen  wie  Kisten  oder  Brücken.  fl 


RATSELREIGEN 


Wie  in  "Landstalker”  sind  gefährliche 
Balance- Akte  für  den  Helden  Alltag: 
Ihr  Latscht  über  ein  schmales  Gerüst. 


Wieder  hal  sich  dimax  auf  knallharte  Rätsel  konzentriert.  Monsterschlachten  und  Rucksackplanung 
erscheinen  nebensächlich,  wenn  Ihr  stundenlang  über  einem  Schalter  Puzzle  brütet.  Euch  hoffnungslos  im  Korridor* 
Gewirr  verfransl  oder  über  schwebende  Kacheln  hopst,  Wie  in  "Landstalker"  wird  mit  der  Perspektive  gespielt:  Während 

Niels  noch  unter  ernsthaften  Oriemierungsschwierigkeilen  litt*  hält  sich  der 
"Dark  SavioC-Spieler  an  seinen  Schatten.  Ohwohl  schwebende  Plattformen  und 
ähnliche  Rätselelemenle  keinen  Schatten  werten,  lallt  die  Orientierung  dank 
übersichtlicher  Kamerafahrten  leichter  als  im  Ntega-Orrve-Vorgänger: 
Wo  im  erslen  Teil  Gegenstände  und  Figuren  unfair  hinter  Objekten  wie  Säulen 
oder  Mauern  versteckt  wurden,  hilft  hier  die  verstellbare  Kamera.  "Landslai* 
kerH*Spieler  verloren  Ihr  Sprite  mehr  als  einmal  aus  den  Augen,  in  "Dark 
Saviour"  Intel  Ihr  die  Richtung  mit  der  Kamera  aus  und  startet  erst  dann  zum 
Blindmarsch  Während  in  den  meisten  Nippon  Adventures  das  Hauptaugenmerk 
auf  Monsterschlachten  liegt,  wird  in  "Dark  Saviour"  die  Geschicklichkeit  groß 
geschrieben.  Wer  zum  dreißigsten  Mal  von  einer  Plattform  herunterpurzelt 
weiß  gute  Reflexe  zu  schätzen. 


Die  Schwebe-Kacheln  im  Vordergrund 
verdecken  Eure  Egur:  Eine  Kamera¬ 
fahrt  rückt  den  Heiden  ins  Rampelicht. 


Zu  den  aufwendigsten 
"Soul  Edge1' -Effekten 
gehören  die  Grashalme, 
die  im  Wind  wehen. 


Mrtsurugi  (im  Hintergrund 
kniend)  ist  der  Allround- 
Charakter.  mit  dem  jeder 
Pnjgelspiel- Neuling 
zu  recht  kommt. 


Neben  der  Vordergrund¬ 
grafik  haben  auch  die 
Backgrounds  einen 
höllisch  guten  Eindruck 
bei  uns  hinterlassen. 


Die  Lieft  teffekte  wirken 
nieftt  mehr  so 
künstlich  wie  bei  den 
Tekken"  -Spielen. 


Wer  schnell  genug  auf 
den  Feuerknopf  haut, 
kann  die  Patt- Situation 
(rechts  im  Bild)  für  sich 
entscheiden. 


JL  laystation-fans 
dürfen  sich  in  den 
mich  sten  Monaten 
auf  einige  Namco- 
Perien  freuen ♦  Da 
die  Hardware  des 
A  uiomatenhoardx 
System  22  eng  mit 
der  der  Playstation 
verwandt  ist.  sollten 
i-msetzungen  der 
aktuellen  A  re  ade- 
Maschinen  kein  Pro - 
btem  sein.  Wir  rech¬ 
nen  mit  der  OJJ- 
Roa  d -Simulation 
" Din  Dash"  dem 
Schießspiet  'Timt* 
Crisis "  stneie 
Rare  Raver " 


Volltreffer:  Wo  Mitsurugi 
mit  seinem  Schwert 
hinschlägt,  muß  der 
Unfallchirurg  ran. 


Block  ab.  Genau  wie 
bei  Takaras  irTo$hindenFf 
ist  es  möglich,  in  die 
dritte  Dimension  auszu weichen  und 
um  den  Gegner  herumzukreiseln.  An 
Kombo Attacken  und  Würfen  haben 
die  Designer  ebenfalls  nicht  gespart. 
Mit  "Virtua  Fighter  2"  kann  MSoul 
Edge"  in  diesem  P Linkt  zwar  nicht 
mithalten,  es  wirkt  aber  deutlich  aus¬ 
gereifter  als  "Tekken  2",  Auch  gra¬ 
fisch  haben  sich  die  Designer 
nochmal  übertroffen:  Angefangen  bet 
den  detail  reichen  Hintergründen  bis 
Irin  zu  den  einmalig  bewegten  Poly¬ 
gon' Figuren,  denen  man  ihre  mathe¬ 
matische  Herkunft  noch  weniger 
ansieht  als  bei  den  Sega-Koiikurren- 
ten.  Wenn  Euch  der  wackere  Sieg¬ 
fried  nach  dem  Gewinn  eines  Mat¬ 
ches  angrinst  oder  Li  long  seine 
Muskeln  spielen  laßt,  blickt  Hit  aul 
äußerst  detaillierte,  farbenfrohe  Tex¬ 
turen,  die  unter  reichlich  Lichteffek¬ 
ten  glänzen.  Übergänge  zwischen 
^  den  Polygonen 

nd  keine  zu 


Mit  Soul  Edge  ist  nicht  gut 
Kirschen  essen:  Wer  ein 
mal  auf  seinen  scharfen 
Klingen  landet,  kommt  so 
schnell  nicht  von  ihm  los. 


Bevor  Ihr  auf  Soul  Edge 
selbst  trefft,  müßt  Ihr 
dessen  sterbliche  Hülle 
Cervantes  bezwingen. 


Endkampf  auf  Soul 
Edges'  treibendem  Floß 
Im  Hintergrund  seht  Ihr 


Um  einen  Angriff 
abzuwehren,  müßt 
Ihr  genau  wie  bei 
Tekken"  den  Block- 
Button  drücken, 


In  der  Ruinenstadt 
(beachtet  die  Büste  im 
Hintergrund)  könnt  Ihr 
durchs  Spielfeld  blicken 


Mädels  &  Waffen: 
Wenn  Ihr  Euch  schon 
mit  Seung  Mi  na  anlegt, 
solltet  ihr  wenigstens  in 
Abwehrhaltung  gehen. 


Uttra-Cfoseup:  Nach  dem  Matchgewinn 
seht  Ihr  Knock  Out  und  Siegerpose 
von  ganz  nah. 


sehen,  lediglich  die 
geringfügigen  Flackereinlagen 
in  der  Wiederholungsfunktion  J 
nach  dem  Knock  Out  entlarven 
das  Vektorengerüst  der  Spiel-  A 

figuren.  Um  den  grafisch 
superben  Eindruck  abzu runden 
gibtrs  Transparenz-Effekte  en  masse: 
Eure  Schläge  ziehen  lange  lichtblitze 
hinter  sich  her,  und  einmal  erkennt 
Ihr  durch  ein  gläsernes  Schachfeld 
hindurch,  was  sich  unter  der 
Arena  verbirgt.  Auch  die  m 

Explosionen  der  Hiebe  und 
Tritte  in  Gesicht  und  Magen¬ 
grube  der  Gegner  haben  nichts 
mehr  mit  den  aufgesetzten  Licht¬ 
blitzen  der  "Tekken'-Spiele  zu 
tun. 

"Soul  EdgeN  verbindet 
har  m  o  n  i  s  c  h  d  a  s 

Ambiente  eines  kom-  •  j  * 

promißlosen  Prügelspiels 
mit  allerlei  gespenstischen 
Elementen  und  überirdischen 
Phänomenen  -  ob  nun  eine 
im  fahlen  Mond  licht  schim¬ 
mernde  Teufelsfratze  durch  den  4 
Hintergrund  schwebt  und  Euch 
auslacht  oder  in  der  Dunkelheit 
Glühwürmchen  um  Euch  he  rum - 
flirren.  Wem  die  acht  an  wählbaren 
Spielfiguren  zu  wenig  sind,  drückt 


i  ,..e:  ^  ...  er lv  -  Inwieweit  sich 

die  Playstation-Version 
von  ITSouI  Eclge"  vom  Automaten 
'ttPlfc  **  unterscheiden  wird,  können  wir 

^  noch  nicht  sagen.  Sollten  die  Japaner 

Jiß  einfach  auf  das  tatsächlich  eine  11-Umsetzung  hin- 

Block-Button  -  schon  bekommen  -  wir  gehen  davon  aus 
haben  die  Helden  andere  Frisu-  muß  sich  Sega  mit  "Virtua  Fighter  3 11 

ren  oder  stecken  in  neuen  Rüstim-  für  den  Saturn  mächtig  ins  Zeug 

gen.  legen!  ak 


Voido  mit  den  Scheren  - 

Hiratepschitte.  die  im 

Sf  r f ig  a 1  *  g  sc  h au  kei  n 

händen:  Genau  wie 
Vorbild  Freddy  piekst 
Monster  Voido  seine  Geg¬ 
ner  mit  spitzen  Messern, 

Weg  mit  Dir!  Schwert  - 
schwmger  Mitsurugi  wird 
ganz  schön  sauer,  wenn 
ihm  einer  der  Kontrahen¬ 
ten  zu  nah  kommt. 

MANIAC  mal 


Nach  erfolgreichem  Qualiflkations 
rennen  wirft  sich  die  schnelle 
Meerjungfrau  In  Pose 


QUAL  I F I  ED 


Weg  mit  dem  Kummerspeck, 
wahre  Sportler  wärmen  schon 
mal  das  Joypad  an:  Konami 
bereitet  das  32-Bit-Update  der 
legendären  Leichtathletik-Com¬ 
pilation  „ Hyper  Sports“  vor. 


Je  nach  Bewert  gehen  ein  bis  vier  Spieler  an  den  Start. 

Beim  Schwimmen  darf  die  Maximal -Besetzung  ran,  ^  ^  1 


ler  rannte,  weiter  hüpfte  oder 
höher  sprang  die  Spielfigur. 
Natürlich  kam  bei  den  meisten 
Disziplinen  noch  eine  Portion 
Timing  dazu,  um  weltrekordreife 
Leistungen  zu  erzielen, 

„International  Track  tk  Field“,  das  zur 
Zeit  für  die  Playstation  entsteht,  greift 
das  alte  Konzept  auf  und  zeigt  elf  Wett¬ 
bewerbe  in  modernem  Polygon-Kleid. 
Bis  zu  vier  Spieler  messen  sich  gleich¬ 
zeitig  bzw,  nacheinander  in  folgenden 
Disziplinen:  Weitsprung,  100m- Lauf, 
llOm-Hürden,  Hochsprung,  Schwim¬ 
men,  Dreisprung,  Speerwerfen,  Stab¬ 
hochsprung,  Hammerwurf,  Diskus  und 


i  unteren  BJIdschirmrand  sind  die  Leistungsdaten  der 
einzelnen  Mitschwimmer  verzeichnet 


Mm  dem  Activision- 
Zebnhampf  „Decatb  km  ' 


aus  verschiedenen 
Perspektiven:  Mal  von 
hinten... 


Designer  David  Crane 
die  Epoche  der  Joystick* 
KiBer  ein.  Der  VCS-2600* 
Superbit  verkmtfte  Heb 
'  wtiBkmettfktcb, 
t  verzehnfachte 
auch  die  Nachfrage 
l  nfmerfestm *  Con* 
troUern  Außerdem 
inspirierte  da*  Spiel 
Programmierer  mtfder 
ganzen  WeU  zu  un¬ 
zählbaren  Nachfahren: 
Die  „1+acb  &  PtekT* 
Reihe  von  Konami  zählte 
zu  den  etfblgreicbsien 
und  langlebigsten  Vertre¬ 
tern  —in  der  Spielballe 
als  auch  xu  Hause. 


beim  Zietdurchlauf. 


fiir  die  MSX-Com- 
puter  wurden  vier 
w Hyper  Sports*  Modale 
veröffentlicht 


uch  wenn  Konami  mit  ihren 
32- Bit-  Sp  o  rts  p  iel  en  graft s eh 
neue  Wege  geht  und  der 
alten  Sprite-Tradition  abge¬ 
schworen  hat,  erinnert  man  sich  stolz 
an  die  Superseller  vergangener  Tage. 
Von  David  Cranets  revolutionärem 
„Decathlon“  inspiriert,  schickte  Konami 
1983  hauseigene  Sportler  auf  die  virtuel¬ 
le  Tartan-Bahn:  „Hyper  Olympie"  bzw. 
„Track  &  Fiele!“  (anderer  Name,  gleiches 
Spiel)  ließ  den  Bildschirm-Athleten 
sechs  Sportarten  hautnah  miterleben. 
Anders  als  bei  geruhsamen  Simulatio¬ 
nen  zählte  plötzlich  Handarbeit:  Je  öfter 
man  den  Feuerknopf  innerhalb  eines 
Zeitlimits  drücken  konnte,  desto  schnei- 


Kugelstoßen.  Nach  wie  vor  gilt:  Je 
rasanter  Ihr  auf  den  Feuerknopf  häm¬ 
mert,  desto  besser  das  Resultat.  Dabei 
solltet  Ihr  nicht  unbedingt  das  vergolde¬ 
te  Luxus-Pad  verwenden,  denn  schon 
nach  einem  einzigen  Wettkampftag  im 
Freundeskreis  könnte  die  Mechanik 


minimal  lädiert  sein.  Daß  „Track  & 
Fiek!"  mit  Gutscheinen  für  ein  Dutzend 
Extra -Joypads  ausgeliefert  wird,  ist 
jedoch  nur  ein  Gerücht,., 

Bei  technisch  anspruchsvollen  Diszipli¬ 
nen  wie  Stabhochsprung  oder  Drei¬ 
sprung  reicht  die  pure  Schnelligkeit  und 
Muskelkraft  nicht  aus:  Hier  kommt  es 
u.a+  auf  perfektes  Timing  des  Absprung¬ 
winkels  oder  das  Abpassen  des  genau¬ 
en  Zeitpunktes  zum  Umgreifen  des  Sta¬ 
bes  an,  All  dies  wird  dank  filigraner 
Polygon- Animation  wunderschön  auf 
dem  Bildschirm  reflektiert.  Ihr  könnt  die 
Bewerbe  aus  verschiedenen  Kamera - 
winkeln  betrachten,  seht  Sieger  und 
Verlierer  in  entsprechender  Gemiits- 
Pose  und  wählt  aus  einer  stattlichen 
Zahl  von  Athleten  -  irgendeine  Ausrede 
für  unbefriedigende  Leistungen  muß 
einem  ja  bleiben. 

„International  Track  &  FiekU  ist  für  den 
Spätsommer  angekündigt  und  wird  zu¬ 
nächst  für  die  Playstation  erscheinen. 
Eine  Umsetzung  für  den  Saturn  ist  im 
Gespräch.  Parallel  wird  das  bereits  er¬ 
hältliche  „Track  Fiel d 11  für  den  Game 
Boy  wiederveröffentlicht  -  wer  den 
packenden  Geschicklichkeitstest  damals 
verpaßt  hat,  greift  zu.  Stattliche  elf  Dis¬ 
ziplinen  dürfen  alleine  oder  via  Link- 
Kabel  zelebriert  werden,  mg 


Feuerknopf- Schwerstarbeit  und  Timing  gefragt  sind. 


MAhllAG  mal 


A.B.  GAMES 

Andreas  Bender 
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MEGA  DRIVE 

Adapter  us/jp/dt  39.95 

Batman  forever  dt  99.95 
Clay  Fighter  dt  99.95 

Donald  D.  in  M.  M.  dt  109,95 
Ff  FA '96  dt  99,95 

ISS  Defuxe  dt  119,95 

Justice  League  dt  99,95 
König  der  Löwen  dt  99,95 
Light  Crusader  dt  119.95 
Markos  Magic  Footb.dt  79,95 
Micro  Machines'96  dt  99,95 
NBA  Jam  T.E.  dt  99.95 
NHL'96  dt  99,95 

Paws  of  Fury  dt  79,95 
Phantasy  Star  IV  dt  109,95 
Rise  of  the  Robots  dt  79,95 
Shadowrun  us  S9.95 

Sonic  vs,  Knuckles  dt  99.95 
Stargate  dt  79.95 

True  Lies  dt  99.95 

Turtles  dt  59,95 

Turtles  Tournament  dt  59.95 
Wolverine  dt  69,95 

WWF  WrestL  Arcade dt  119,95 

SUPER-NES 

DEUTSCH 

Action  Replay  III  dt  89.95 

Asterix  und  Öbelix  dt  129.95 
Batman  Forever  dt  79.95 
Captain  Comando  dt  49,95 
Demolition  Man  dt  99,95 
Donald  in  Maul  M,  dt  129,95t 
DonkeyKongC.il  dt!24,95 
Dschungelbuch  dt  99,95 
Earthworm  Jim  II  dt  119,95 


FIFA  96 
Final  Fight  3 
Foreman  for  real 
Heberekes  Popoittodt  89,95 
Hulk  dt  49.95 

lnt.5upers.Soccer2  dt  129.95 
Kirbys  Ghost  Trap  dt  99,95 
Mech  warrior  3050  dt  109.95 
Megaman  X  3  dt  109.95 
Mickey  &  Minnie  dt  109,95 
Micromachines  2  dt  119,95 
NBA  Give  n’Go  dt  119,95 
NBA  Live'96  dt  109,95 

NHL  96  dt  109,95 

Plnocc  hi  o  dt  129 , 9 5  i 

Pop'n  Twinbee  JJ  dt  89,95 


dt  109,95 
dt  119.95 
dt  119.95 


SUPER  NES 
ADVENTURE  & 
ROLLENSPIELE 

US-Adapter  dt/us/jp  39,95 
Brain  Lord  us  129,95 

Breath  of  FIre  II  dt  129,95 

Chrono  Trigger  us  149,95 

Final  Fantasy  IN  us  149,95 

Illusion  of  Time  dt  109,95 
Robotrek  us  139,95 

Secret  ol  Mana  dt  109,95 

Secret  of  Mana  II  jp  199,95 
S  ec  ret  of  Eve  rm ,  dt  10  9 , 9  5 

Secret  of  the  stars  us  129,95 
Shadowrun  dt  129,95 

Super  Mario  RPG  jp  199,95 

SUPER  NES 
HINTBOOKS 

Breath  of  Fire  1  us  59,95 

Chrono  Trigger  us  49,95 
DKC  II  Hintbook  dt  24,95 

Final  Fant.  IEE  P.  Guideus49,95 
Final  Fant,  Ul  H.bookus  59,95 

SONY 

HARDWARE 

Sony+Demo  CD  dt  499,’ 

Action  Replay  99,95 

Ante  n  ne  n  k  abe  I  dt  49 , 95 
Arcade  Joypad  Fire  dt  44,95 
Control  Pad  ASCII  dt  49,95 
Control  Pad  TurboRredt  59.95 
HyberJoyPad  Fire  dt  59,95 
Infrarot  Joypads  dt  99,95 
Joypad  (SONY)  dt  59,95 
Joypad  Verlängerungdt  24,95 
Joystick  ASCII  dt  109,95 
Link  Kabel  dt  59,95 

Lenkrad  us  149,95 

Memory  Card  dt  49,95 
Mouse  dt  59,95 

MultiTap  4-Spieler  dt  69.95 
NeGcon  Contr.  dt  89,95 
RGB- Kabel  dt  39,95 

SONY 

SOFTWARE 

DEUTSCH 


F, Thomas  Big  Hurt  dt 

FIFA  Soccer '96  dt 
FIA  Fl  Formula  Onedt 

Galaxy  Fight  dt 

Geom  Cube  Block  outdt 


Gex 

Goaf  Storni 
Harb  all 


dt 

dt 

dt 


Hebereke  Popoitto  dt 
Hi  Getane  dt 

Horned  Owl  dt 

Impossible  Mission  dt 
John  Madden  F.  dt 
Johny  Bazookatone  dt 
Jumping  Flash  dt 
Jupiter  Strike  dt 
Kileah  the  Blood  dt 
Krazy  Ivan  dt 

Lemmings  30  dt 
Loaded  dt 

Lone  Soldier  dt 
Lone  Soldier 
( unzens .  Ve  rs  ion-pa  I )  dt 
dt 
dt 
dt 
dt 
dt 
dt 
dt 
dt 
dt 
dt 
dt 
dt 
dt 
dt 
dt 
dt 
dt 
dt 
dt 

Power  Surf  Tennis  dt 
dt 
dt 
dt 
dt 
dt 
dt 


Magic  Carpet 

Mickys  Wild  Adv. 
Motor  Toon  GP 

Museum  Piece  1 

Myst 

NBA  Jam  T.E. 

NBA  Live '96 
NSA  Total  96 

NHL  Face  Off 
Need  f.  Speed 
NFL  Quaterb/96 
Nova  Storm 
Off  World  Inter. 
Onside  Soccer1 
Panzer  General 
Parodius  de  luxe 
PGA  Tour  Golf  96 
Phttosoma 
Pmball 


Primal  Rage 
Psy.  Detective 
Raiden  Project 
Rapid  Reload 
Rayman 
Raven  Project 


A-Train  dt  99,95  3 

Actua  Golf  dt  89,95 3 

Adidas  RS, Soccer  dt  99,95  3 

Aftershock  dt  89,95  3 


Res  ident  Evil  (pal)  dt 


Prehlstorrk  Man 
Revolution  X 
Sim  City 


dt  109,95 
dt  99,95 
dt  99,95 


Star  Trek:  Next  Gen.dtl09,95 


After  math 
Agile  Warrior 
Air  Combat 

Alien  Trilogy 


dt  99,95 3 
dt  89,95 1 
dt  89,95 

dt  89.95 


Retum  Rre 

Revolution  X 
Ridge  Racer 

Ridge  Racer  II 

Rise  o,t  Rob.  II 

Road  Rash 

Run  Soccer 


dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 


99.95  i 

99.95 

99.95,3 

99.95  3 

89.95  3 

99.95  i 

99.95 

89.95  3 

89.95 

89.95 

99.95  3 

99.95  3 

89.95  3 

79.95 

89.95 

89.95 

89.95 

89.95 

89.95 

89.95 
89,95 

89.95 

99.95 

89.95 

89.95  3 

99.953 

99.95  3 

95.95 

99.95  3 

89.95 

99.95  3 

99.95 

89.95  3 

89.95 

99.95  3 

89.95  3 

89.95 

89.95 

89.95 

89.95  3 

99.95  3 

89.95 
89.95  3 

99.953 

89.95 

89.95 

89.95 

89.95  3 

99.95  3 

99.953 

89.95  3 

99.95 

99.95  3 

89.95  3 
89,95 
89,95  3 


View  pomt 

dt 

89.95  i 

Virtual:  Snooker 

dt 

99,95  3 

Warhammer 

dt 

89.95  3 

Warhawk 

dt 

89.95 

Water  world 

dt 

99,95 ! 

Weil  and  s 

dt 

89,953 

Whig  Commander 

3dt 

99,95 

WipEout 

dt 

99,95 

World  Cup  Golf 

dt 

89,95 

Worms 

dt 

89.95 

WWF  Arcade 

dt 

99.95 

X-Com  -  UFO 

dt 

99.95 

X-Men 

dt 

89,95  3 

Zero  Divido 

dt 

89,95 

SONY 

SOFTWARE 

IMPORT 


Resident  Evil 

Tekken  II 


us  139.953 

jp  139,95 


SATURN 

HARDWARE 

Saturn+1  Pad  dt  499T- 

Action  Replay  dt  99,95 
Adapter  us/df/jp  59.95 

6-PlayenAdapter  jp  99.95 
Antennenkabel  dt  59,95 
Backup  Memory  dt  99.95 
Control  Pad  dt  39,95 

Control  Pad  Turbo  dt  29,95 
Control  Pad  T.  Fire  dt  39,95 
InfraRot-Pads  dt  99,95 
RGB-Kabel  dt  29,95 

Lenkrad  dt  129,95 

Maus  8995 

Mission  Stick  us  159,95 
Photo^CD-System  dt  59,95 
Video  CD-Karte  dt  324,95 

DER  KNALLER 

•SEGA 
SATURN  dt 
•Sony  PSX 
. DM  499, 

(Inkl. 1  Pad) 

Virtua-Stlck  dt  89,95 

SATURN 

SOFTWARE 

DEUTSCH 


Mystaria 

dt 

99.95 

NBA  Basketball 

dt 

99.95  3 

NBA  Jam  T.E, 

dt 

99,95 

NFL  Quater.’96 

dt 

89.95  3 

NHL  All  Star  Hockeydt 

99.95 

Panzer  Dragoon 

dt 

79,95 

Panzer  General 

dt 

89.95  3 

Parodius 

dt 

89.95 

Peeble  Beach  Golf 

dt 

89.95 

Primal  Rage 

dt 

99,95  3 

Rayman 

dt 

89.95 

Revolution  X 

dt 

89.95  3 

Rise  o.t. Robots  II 

dt 

89,95  3 

Road  Rash 

dt 

99,95  3 

Sega  Rai  ly 

dt 

99.95 

Sega  Tennis 

dt 

99.95  3 

Shellsheck 

dt 

99,95  3 

Shinobi  X 

dt 

89.95 

S  hock  wave  Assaul  t  dt 

99.95  3 

Sim  City  2Q00 

dt 

99,95 

Slam'n'Jam 

dt 

99.95  3 

Slayer 

dt 

99,95  3 

Street  Fighter  Zero 

dt 

99,95  3 

Street  Fi.  the  Movie  dt 

99.95 

Street  Racer 

dt 

89,95  3 

The  Duell 

dt 

99,95  3 

The  Horde 

dt 

99.95  3 

The  Man.o.t.h.Soulsdt ' 

119,95 

Theme  Park 

dt 

89.95 

Thunderhawk  II 

dt 

99.95 

ThunderhawK  IE 

( unzens.  Version-pal  )dt 

99.95 

Tohshinden 

dt 

99,95  3 

Victory  Box  Ing 

dt 

99,95 

Victory  Goal 

dt 

79.95 

Virtua  Cop+Gun 

dt  149.95 

Virtua  Fighter  2 

dt 

99,95 

Virtua  Fighter  Remixdt 

68.95 

Virtual  Golf 

dt 

99,95  3 

Virf,  Hang  On 

dt 

99,95 

Virt.  Racing 

dt 

99,95 

Virt.  Snooker 

dt 

99  95  3 

Virt»  Soccer 

dt  109,95  3 

Wing  Arms 

dt 

99T95 

Wipe  Out 

dt 

89,95  3 

World  Cup  Golf 

dt 

99,95  3 

World  S.  Baseball 

dt 

99,95 

Worms 

dt 

89,95 

X  Men 

dt 

99,95  3 

SATURN 

SOFTWARE 

IMPORT 


Super  Bomberinan  Il!dtll9,95 

Alien  Trilogy 

Sh ehShock 

dt 

79,95  3 

Aftermath 

dt 

99.95  3 

Super  Mario  Kart 

dt  69,95 

{ u  nzens .  Ve  rs  ion-pa  1 )  dt 

79,95 

Shock  Wave 

dt 

89,95 

Allen  Trilogy 

dt 

99,953 

Super  Mario  W,  II 

dt  109,95 

Alien  Virus 

dt 

89,95f 

Silver  Load 

dt 

99,95  3 

Blackfire 

dt 

99,95  3 

Tetris  II 

dt  109,95 

Alone  Lt.  Dark  II 

dt 

89.95  3 

Sim  City  2000 

dt 

99,95  3 

Bug! 

dt 

99,95 

Theme  Park 

dt  109,95 

Ass a ult  Riggs 

dt 

89,95 

Slayer 

dt 

89,95  3 

Casper 

dt 

99,95j 

Tim  in  Tibet 

dt  129,95 

Beyond  the  Beyonddt 

99,95  J 

Space  Hulk 

dt 

99,95  3 

Clockwork  K night 

dt 

89,95 

Toy  Story 

dt  129,95  3 

Casper 

dt 

99,95  3 

Starblade  Alpha 

dt 

89,95 

Congo 

dt  109.953 

Urban  Strike 

dt  109,95 

Chaos  Control 

dt 

89,953 

Street  Racer 

dt 

89,95  3 

Cyber  Speedway 

dt 

99,95 

Utopia 

dt  99,95 

Chessmaster  3D 

dt 

89,95  3 

5,fighter-The  Movie  dt 

99,95 

Cyberia 

dt 

99,95  3 

Weapon  Lord 

dt  119,95 

Chronic  L  o.t,  Sworddt 

99,953 

Streetfigh.  Zero 

dt 

99,95  3 

Descent 

dt. 

109.95  3 

Wild  Guns 

dt  109,95 

Crtitfcom 

dt 

99,95  3 

Strikef'96 

dt 

89,95 

Destruction  Derby 

dt 

94,95  3 

WWF  w.  Arcade 

dt  119,95 

Cybe ha 

dt 

99,95  3 

Syndicate  Wars 

dt 

99,953 

Digital  Pinball 

dt 

99,95 

Zelda  III 

dt  99.95 

CyberSled 

dt 

89,95 

Tekken 

dt 

99,95 

Dtscworld 

dt 

89,95  3 

CyberSpeed 

dt 

89,95 

The  Htve 

dt 

89,95  3 

Daytona  USA 

dt 

79,95 

SUPER-NES 

D 

dt 

89,95  3 

Theme  Park 

dt 

89,95 

F-l  Chatlenge 

dt 

99,95 

IMPORT 

Defcon  5 

dt 

89,95 

Thunderhawk  II 

dt 

89,95 

FIFA  Soccer  ‘96 

dt 

89.95 

Clvilization 

us  139.95 

Descent 

dt 

99,95  3 

Time  Commando 

dt 

99,95  3 

Galactic  Attack 

dt 

99.95 

Front  Mission  II 

jp  149.95 

Destruction  Derby 

dt 

94,95 

Tos  h  Inden 

dt 

89,95 

Galaxy  Fight 

dt 

99.95 

PTO  H 

us  139,95 

Disc  World  ( deutschst  89,95 

Toshinden  El 

dt 

99,953 

Hyper  Blade 

dt 

99.95  3 

Romance  IV 

us  159,95 

True  Pinball 

dt 

89,95  3 

Lemmings  3D 

dt 

89,95 

Sim  City  2000 

us  139,95  3 

Endorfun 

dt 

89,95 1 

Twisted  Metal 

dt 

B9,95 

Magic  Carpet 

dt 

99,95 

War 

us  149,95 

Extereme  Sports 

dt 

89,95 

Vidgrid 

dt 

89,95  3 

Myst 

dt 

99,95 

Castle  vania 
Danus  Salden 

Dark  Stalkor 

Galaxy  Fight 

Gradius  Deluxe  P.  jp  139,95  3 

In  the  Hunt  jp  119.95 

Legend  of  Eldean 
Legend  of  Thor 
Lode  Runner 

King  of  Fighters '95  jp  139.95  3 
Mr.Bones  Adv.  us  139,95  3 

Overkill 

Panzer  Dragoon 
Romance  IV 
Shinmg  Wisdom 
Street  Fighter  Zero  jp  119,95 
The  Man.  o.t.h.  Souisus89.95 
Theme  Park  us  99,95 

Victory  Goal'96  jp  129,95 

Virtua  Fighter  jp  39t95 

Virtua  Fighter  2  usll9,95 

Virtua  Fighter  Remixjp  39,95 
Winnrng  Post  jpl!9T95  3 

World  Adv.  Mil.Com.jp  169,95 
World  Adv.MiLCom+2jpll9.95 
World  Cup  Golf  us  119,95 


us  139.95  3 
jp  129,95 

jp  139,95 

]p  119,95 


jp  149,95  3 
jp  149,95  3 
jp  119,95 


jp  149,95  3 
jp  139,95 
US  139.95 
US  129,95  3 


World  War  fl  51m.  jp!59.953 

NEO  GEO  CD 
HARD/SOFTWARE 

Neo  Geo  CD  PAL  299,95* 
Neo  Geo  CD  NTSC 299,95* 
Fatal  Fury  III  us  69,95* 

Galaxy  Figtit  us  89,95 

King  of  Fighters '94  us  69,95* 

King  of  Fighters'95us  89,95 
Pulstar  us  89,95 

Street  Hoop  us  89,95 
Super  Sidekicks  II  us  69,95* 
Super  Sidekicks  II  jp  59,95* 

Super  Sidekicks  III  us  89,95 
World  Heroes  Perfectus69,95* 

World  Heroes  Perf,  us  89,95 

3D0 

HARD/SOFTWARE 

3D0  PAL  399,95* 

3D0  NTSC  399,95* 

Blade  Force  us  79,95 

Burning  Soldier  us  59,95* 
Demolition  Man  us  49,95* 
Dreagons  Lair  us  29,95* 
Gex  us  49,95* 

Guardian  War  us  59,95* 
Hell  us  69,95* 

Immercenary  us  49,95* 
Iron  Angel  us  59,95* 

Jammit  us  59,95* 

John  Madd,  Footballus  49,95* 
Jurrasic  Park  us  59.95* 
Lemmings  us  59,95* 

Monster  Manor  us  59,95* 
Night  Trap  us  69,95* 

Nova  Storm  us  59,95’ 

Off  World  Interceptorus  49.95* 
Out  of  this  World  us  49,95* 
Pataank  us  39.95* 

Peböle  Beach  Golf  us  49,95* 
Real  Pinball  us  49,95* 

Return  Fire  us  69,95* 

Road  Rash  us  69,95* 

Seal  of  Pharaoh  us  59.95* 
Sewer  Shark  us  49,95* 
Strock  Wave  us  49,95* 
S.wave Op.  J.gate  dt  59,95* 
Slayer  us  69,95* 

Soccer  Kid  US  49,95* 

Star  Blade  us  49,95* 

Stellar  7  us  39,95* 

Strahl  us  49,95* 

Subreme  Warrior  us  69,95* 
The  Horde  us  59,95* 

The  Inor.  Machine  us  39,95* 
Theme  Park  dt  59.95* 

Toon  Time  us  29.95* 

Twisted  US  29,95* 

Ultraman  jp  39,95* 

JAGUAR 

HARD/SOFTWARE 


Jaguar 

PAL  199,95* 

Jaguar  NTSC  199,95* 

Bubsy 

dt 

59.95* 

Club  Drive 

dt 

49.95* 

Crescent  Galaxy 

dt 

59.95* 

Dino  Dudes 

dt 

59,95* 

Flip  Out 

dt 

89.95 

Iren  Soldier 

dt 

79,95* 

Kasumi  Nunja 

dt 

79,95* 

Pmball  Fantasies 

dt 

89,95 

Raiden 

dt 

59,95* 

Sensible  Soccer 

dt 

89,95 

Zool  II 

dt 

59,95* 

um 

kl:  [TU 
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H  itter  gibt  es  viele  im  mit- 
tclaitcrlichcn  England, 
D  doch  nur  die  besten  und 
edelsten  Streiter  verdienen  einen 
Platz,  an  der  legendären  Tafelrunde 
von  König  Arthus.  Als  mächtigster 


Paladin  des  Königs  erkennt  ümcclot 

im  jungen  Gawain  das  Zeug  zum  PsygtiOSis  Setzt  äetl  ArthusMythoS 


Streiter  für  Recht  und  Ordnung  und 
übernimmt  kurzerhand  die  Ausbil¬ 
dung  des  Heißsporns.  Gawain 


für  die  Playstation  um.  Als  frischgebackener 
Tafelritter  nimmt  der  junge  Gawain  in 


schlägt  sich  w  acker  und  w  ird  in  die 
Tafelrunden  aufge nommen.  Zusam¬ 
men  mit  den  elf  stärksten  Rittern 


"Cbronicles  of  the  Sword"  den  Kampf  gegen  die 
Fee  Morgana  auf  und  rätselt  sich 


des  Reichs  verteidigt  er  die  magische  durch  PtlZZle-geS pickte  Render-SzetUl den. 


Trutzburg  Camelot.  Seine  Feuerpro- 
Währeud  die  meh  be  erfährt  Gawain,  als  Lancelot  sei- 
sten  Charaktere  am  neu  Schützling  mit  einem  heiklen 
Arlhus-ii  bliche  it  Auftrag  betraut:  Ihr  sollt  in  Camelots 
KUscheehihi  orten-  Mauern  den  Feen-Magier  Merlin  auf- 
stöbern  und  eine  Nachricht  für  die 
Schwester  des  Königs  ab  holen. 

Auf  der  Suche  nach  dem  legendären 
Magus  erforscht  Gawain  in  Camelot 
jeden  Winkel.  Der  gerenderte  Held 
wird  in  PC-Tradition  mit  einem 
als  magisch  begab-  Mauspfeil  gesteuert,  Standort  und 
tes  Feen  wese»  mit  Farbe  des  Pfeils  bestimmen  die  aktu- 
übermenschlichen  eilen  Aktionen.  Ein  brauner  Pfeil 

Kräften*  die  Psygnu- 
sis  -  Des  iguev  trollen 
das  Kiiscbeebild 
vom  langbäctigen 

Zipfelmützen  Magier  *  *  1 

verdrängen  und 

haben  Merlin  4 

pvftmpt  — m — 

protzenden  f  leerten 

in  Jede  rK  ta  te  ^ H» 

aasgelegt. 

mit  weißem  Rand  gibt  einen  mögli¬ 
chen  Standort  Wechsel  an:  Ihr  diri¬ 
giert  den  Zeiger  zum  gewünschten 
Ziel  nach  einem  Druck  auf  die  Akti¬ 
onstaste  schreitet  Euer  Held  hinter¬ 
her.  Reim  Ausgang  in  eine  neue 
Kulisse  verwandelt  sich  der  Pfeil  in 
ein  blaues  Fuß- Symbol:  Das  Pro- 


tiert  sind,  erfuhr  der 
Magier  Merlin  seine 
hisla  ng  ii  tigert  iihti  ■ 
/ ichste  Au  sieg  u  ng; 

Der  Mythos 
beschreibt  Merlin 


gramm  lädt  nach,  wenige  Sekunden  /  ;  ^ 

später  genießt  Ihr  den  Raum  aus  I  y 

einem  neuen  Blickwinkel  oder  habt 

den  Schauplatz  gewechselt.  Färbt  _ — 

sich  der  Maus p feil  rot,  könnt  Ihr 
Objekte  benutzen,  Personen  anspre- 
eben  und  Gegenstände  im  Rucksack 

verstauen.  Euer  Wunderbeutel  faßt  unbegrenzten  Nachschub:  Mit  zwei 

_  Pfeilsymbolen  sc  rollt  Ihr  durch  das 

Inventar,  nach  dem  Klick  auf  ein 
Auge  wird  eine  animierte  Render- 
1  Ansicht  des  gewünschten  Gegen¬ 

stands  eingeblendet.  Wfer  ein  Objekt 
benutzen  will,  klickt  auf  das  Bild 
Jj  und  zieht  ein  Mini-Symbol  des 

Gegenstands  auf 
Personen,  Hinter- 


Thts  Ls  not  4  dtttaiiriQ  soci#iy,  Für  once,  you  will 


jnswgr  for  ynur  crimes 


\*"4Zr£$ 

erboste  Morgan  a  des 
Verrate  überführt  und  aus 
Camelot  verbannt:  Im  letzten  Augen¬ 
blick  entkommt  die  Zauberin  in  ihr 
Domizil  in  Lyonesse,  wo  sie  mit 
ihrem  Sohn  Mordred  teuflische 
Pläne  gegen  die  Krone  schmieden 
will.  Dem  treiem  Gawain  verschlägt 
es  indes  auf  die  nächste  Mission:  im 
Wald  vor  Camelot  w  ill  Euer  wacke¬ 
rer  Tafelritter  einen  mysti¬ 
schen  Brunnen  und  den 
Schlüssel  zu  M organ as  Ver¬ 
nichtung  finden. 

Die  Excalibur  Chroniken  ver¬ 
sprechen  eine  stilvolle  Nach¬ 
erzählung  der  mythischen 
_  Vorlage,  außerdem  beein¬ 
druckt  der  Titel  als  erstes  komplett 
gerendertcs  Grafik-Adventure, 


grundelemente  oder  anderes  Huck¬ 
sack-Inventar,  Während  Eure  Umge¬ 
bung  nur  selten  auf  derartige  Aktio¬ 
nen  reagiert,  äußern  sich  Camelots 
Bewohner  umso  eifriger  zu  Euren 
Bemühungen:  Euer  Gesprächspart¬ 


ner  meldet  sich  mit  Digi-Sprache 


Psygnosis  hat  die  eingedeutsch- 


unrf  Untertiteln  zu  Wort,  eine  Liste 
mit  Antworten  und  Fragen  erlaubt 
Gawain  ausführliche  Dialoge,  Ihr 
erfahrt  den  Weg  zum  nächsten  Ziel¬ 
ort,  werdet  mit  einem  Gegenstand 
beschenkt  oder  nützlichen  Tips  ver¬ 
sorgt.  Findet  sich  Gawain  erst  mal 
mit  Euren  Anweisungen  zurecht,  ist 
kein  Schlupfwinkel  vor  den  Blicken 
des  neugierigen  Junkers  mehr 
sicher:  ihr  untersucht  jedes  Hinter- 
grundelement,  erforscht  die  entle¬ 
gensten  Winkel  der  Burg  nach  mög¬ 
lichen  Losungshilfen  und  fragt  sogar 
dem  Wächter  von  nebenan  Löcher 
in  den  Harnisch.  Schon  bald  ent¬ 
deckt  Gawain  Kerze  und  Laterne,  auf 
dem  Hof  vor  dem  Haupt  Hügel 
erspäht  Euer  Ritter  Merlins  geheim¬ 
nisumwitterten  Turm,  Im  Versteck 
des  Feen-Wesens  werdet  Ihr  Opfer 
eines  Teleport-Zaubers:  Jedesmal, 


für  M organa  in  die  Hand:  Bevor  Ihr 
der  Zauberin  die  Nachricht  Über¬ 
hängen  könnt,  müßt  ihr  die  Leibwa¬ 
che  der  Hexe  aus  tricksen  und  eine 
teuflische  Illusion  umgehen.  Nach 
erfolgreicher  Mission  wird  die  . 


te  Fassung  des  Titels 
für  April  ange¬ 
setzt,  rh 


Genau  wie  die  Volks  legende  von  Bob  in  Hood  ist  der  Mythos  um  das  Zau  bersch  wert  Exca 


libur  fester  Bestandteil  des  englischen  Sagen-Fundus,  Das  englische  Frühmittelalter  ist 


wenn  Gawain  die  Stufen  zu  Merlins 
Domizil  erklimmt,  wird  er  vor 
einem  unheimlichen  Wandteppich 
zurück  teleportiert.  Endlich  im 
Turmgemach  des  muskelbepackten 
Zauberers  an  ge  kommen,  reicht 
Euch  Arthus'  Ratgeber  einen  Brief 


MAN1AC  mal 


als  Dark  Age  berüchtigt,  Chaos  regiert  das  zerspaltene  Land.  König  Uther  Pendragon  hat 
keinen  Thronfolger  zurückgelassen,  seinen  einzigen  Sprößling  hat  der  Magier  Merlin  in 
die  Obhut  eines  unbekannten  Ritters  gegeben.  Erst  als  der  jungen  Arthus  auf  einem  Tur¬ 
nier  das  legendäre  Schwert  Excalibur  -  das  Erbe  der  Pendragons  -  aus  einem  Amboß 
zieht,  erkennt  das  englische  Volk  einen  neuen  Herrscher  an.  Der  junge  Arthus  heiratet  die 
Prinzessin  Gumevre  und  erbaut  das  Schloß  Camelot;  Mil  den  zwölf  mächtigsten  Rittern 
des  Landes  -  der  legendären  Tafelrunde  gehörte  auch  der  Grals-Finder  Parztval  an  -  und 
seinem  magischen  Schwert  beschützt  Arlhus  sein  Land.  Erst  seine  Halbschwester  Morga- 
na  und  der  Verrat  seines  treuesten  Gefährten  Lancelot  bringen  den  Monarchen  zu  Fall; 
Morgana  verfuhrt  den  ahnungslosen  König  in  fremder  Gestatt  und  gebärt  ihm  den  wahn¬ 
sinnigen  Mordred  Der  erhebt  Anspruch  auf  sein  Bachfolgerecht  aul  den  englischen  Thron 
und  führt  Krieg  gegen  den  ihm  verhaßten  Vater. 

Die  Legende  um  Camelot  inspirierte  etliche  Filme,  darunter  der  FanlasyTrfolg  "Excali¬ 
bur".  kürzlich  auch  die  Romanze  "First  Knight"  mil  Richard  Gere  und  Sean  Connery. 
Bücherwürmer  halten  sich  an  Marion  Zimmer  Bradleys  Fantasy-Schwarte  "Die  Nebel  von 
Avalon'1  oder  T.H.  Whites  hintergründiges  The  Once  and  the  Future  King”.  Gomic-Fans 
kennen  Gawain  und  seine  Mitstreiter  aus  Harold  Fosters  "Prinz  Eisenherz"':  Der  junge 
Eisenherz  wird  von  Gawain  an  den  Hol  des  Königs  gebracht  und  kämpft  sich  zum  mächtig¬ 
sten  Tafelritter  hoch. 


Fordern  Sie  unser  kostenloses  Magazin  gegen  frankierten  (DM  3,-}  und  adressierten  Hückumschlag  an  Versand  per  NN  DM  6,-  zzgl.  Nachnahmegebühr; 
bei  Vork  (nur  Euroschecks)  DM  4,-:  Versand  und  Laden;  Preisrrrt Ürner,  Änderungen  Vorbehalten;  UPS  DM  1Q-;  Porto  Ausland  DM  10. -  ■  Ladenpreise  können  abweichen. 


DEADLY  5KIES 


if  zum  Knallerpreis 

ja  Saturn  ohne  Spiel 
ir  sagenhafte  499,- 

J  Johr  Gortsnrie,  in  kl. 
äfitcabel,  Controlpod,  Batterie) 


Sega  Saturn 


(dt.  Version;  1  Jahr  Garantie;  ind. 
Scartkobel,  Contra Ipad,  Batterie) 

6  PLAYER  ADAPTER  .  59/ 

BACKUP  MEMORY  CARD  |8MB|  109, 


MEMORY  CARD 


VIDEOFILME  AUF  ANFRAGE 

PHOTO  CD-BETRIEBSSYSTEM  ...  59. 


JOYPAD  (SEGA], 


VIRTUA  STICK  .  89.- 

ACTION  REPLAY  SAT .  99. 

UNIVERSAL  ADAPTER  .  44/ 

ANTENNENKABEL  MIT  BILDFILTER  59. 

3-D  LEMMINGS  (MAI)  .  89/ 

3-D  PITFAU.  (APRIL)  .  89/ 


BAKU  BAKU  ANIMAL  .... 

BLACKFIRE  (APRIL)  . 

BUG  . 

CLOCKWORK  KNIGHT II 


PANZER  GENERAL  (JULI)  _ 

PARODIUS  DELUXE  . .. 

PEBBLE  BEACH  GOLF  . 

PRIMAL  RAGE  { APRIL)  . 

PRO  PINBALL  THE  WEB  (APRIL) 

RAYMAN  . . .. . 

RAVEN  PROJECT  , . 

RAW  PURSUIT  (MAI)  .... . .... 


CYBER  SPEEDWAY 


D'S  DIN1NG  TABLE 
DAYTONA  USA  ... 


ZORK  NEMESIS 


Kirbys  Dreant  Course  (SN) 


Wipeout  (SA,  PS) 


RETURN  TO  ZORK  (APRIL) . 

-  99,- 

REVOLUTION  X  . 

.  B9.- 

ROAD  RASH  (MAI]  . 

.  99,  - 

ROBOTtCA . .. . . . 

»  99. 

ROCK'N'ROLL  RACING  2  . . 

,  99,- 

[■•-■■■  . . 

SfcGA  TENNIS _  « 

*  99  p- 

üjiwiMdaHgntiiw— 

SHINOBIX  . ..... 

..  99,- 

SHOCKWAVE  ASSAULT  (MAI) 

..  99, ■ 

SLAM'N'JAM  .... . 

..  99,- 

SPACE  HULK  (MAI)  . 

„  99,- 

SPOT  3  (MAI)  . . . 

„  89.- 

SPYCRAFT  IAPRILI  . . 

..  99,- 

STREET  RACER  . . . . 

..  89,- 

THE  HORDE  . 

..  109,- 

THEMEPARK  . . . . 

..  89.- 

TITAN  WARS  (APRIL)  . 

..  99,- 

THUNDERHAWK  2 . 

..  104.* 

TRUE  PINBALL  . 

..  99,- 

VICTOR Y  BOXING  . . 

..  94.- 

■  ■V'SäliJüöfiSEl!»-'- 

VIRTUA  FIGHTER  REMIX  . 

..  69,- 

i  ■  ■«äteSinfJ'»* 

VIRTUA  RACING  . . 

„  99.- 

VALORA  VALLEY  GOLF . 

..  89,- 

VR  BASEBALL  lt!.„ 

..  99.- 

WING  ARMS  . . 

..  94.- 

WORLD  CUP  GOLF  PROF.  ED. 

..  99," 

WORLD  SER1ES  BASEBALL 

..  94,- 

WWF  WRE3TLEMANIA  (JUNI) 

99c 

h  *a. 

DIGITALPINBALI  . 

99.' 

.  V  JMMI  nifplii  - 

ENDORFUN  . . . 

89r- 

FRANK  THOMAS  BIG  HURT  .... 

B9,- 

'-*4  '  '  “ 

Fl  CHALLbNGfc  . 

109,- 

GALACTIC  ATTACK  . . . 

89/ 

GALAXY  FIGHT  . . . 

99r- 

GEX  . . . . 

99,- 

-  *14«* 

GUARDIAN  HEROES . . 

89,- 

HEBEREKES  POPOITO  . 

89,- 

HIGHOCTANE  . 

99.- 

HY  PER  BLADE  (APRIL), . 

99,- 

JEWELS  OF  THE  ORACLE  (APRIL) 

99,- 

JONNY  &AZOOKATONE  . 

8  Ar 

LEMMINGS  3D  . 

89,- 

MYST  (KPL.  DEUTSCH)  . 

99.- 

MYSTERY  MAN  SION  (DEUTSCH)  1 19/. 

NBA  ACTION  BASKETBALL  (APR)  99,- 

NBA  JAM  TOURNAMENT  ED. 

69,- 

NFL  QUARTER.  CLUB  96  . 

89,- 

NHL  ALL  STAR  HOCKEY  (SEGA) 

94.- 

PANZER  DRAGOON  . . 

99,- 

SCHNELL.  SCHNELLER. 
THEO  KRflNZ  VERSAND 


Playstation 


SLAYER  (MAI)  . . . . 

SPOT  GOES  TO  HOLLYW. 
STAR  BLADE  ALPHA  . 


SCHLUMPFE 
SONIC  ä  KNUCKLE5 


Unser  besonderer  SchnelbService:  Ihre  bis 
18.30  Uhr  bestellte  Wore  verläßt  noch  am 
gleichen  Tag  unser  Haus  (bei  Paketen  bis  1 6.30 
Uhr)  und  ist  in  der  Regel  schon  am  nächsten 
Morgen  bei  Ihnen.  Bei  Bestellung  von  drei 
Artikeln  sogar  portofrei.  Sie  können  auch  unser 
kostenloses  Preislisten- Magazin  mit  frankiertem 
(3  DM],  adressiertem  Rückumschlag  anfordern. 
Bei  Bestellungen  liegt  dieses  natürlich  bei. 


STREETRACER 


STRIKER  2 


TEKKEN  . . 

TOSHINDEN  . ...... 

TOTAL  FCLIPSE  TURBO  . 


TINY  TOONS  ADVENTURES  ....  29, 
TOE  JAM  &  EARL  2  . . .  39 


VECTORMAN  .  89, 

VR-TROOPERS . .  109, 

WWF  WRESTIEMANIA  ARC.  ....  1 14. 


TRUE  PINBALL  .... 
THUNDERHAWK  2 
TWISTE  D  METAL 


X-PERTS 


VIRTUAL  5NOOKER 


CHAOS  CONTROL  . . 

C HESSMASTER  3D  . . . 

CRITICOM  . . . . 

CRONtCLES  OF  SWORD  (APR) 

CYBERIA  . . . . 

CYBERSPEED  . . . . 


S.N.  POWER  STATION  . . 

ACTlON  REPLAY  PRO  3  . 

ASTERIX  &  OBEUX  (DT,  TEXTE) 
ANIMANIACS  . . 


WORLD  CUP  GOLF  . . .  89, 

WWF  WRE5TLEMANIA  ARCADE  99, 


XCOM 


CASPER 


DONKEY  K.  COUNT.  2 

DSCHUNGELBUCH  . 

EARTH  WORM  JIM  II  ... 
FIFA  SOCCER  96  . . 


DE5CENT  . . 

DE5TRUCTION  DERBY 


ENDORFUN  . 

EXTREME  GAMES 


BLADEFORCES  . 5 

NEED  FOR  SPEED  . .  5 

PANZER  GENERAL  .  6 

PO'ED . . . 8 

PHOENIX  3  . 8 

WING  COMMANDER  3  ...........  9 

VIELE  SPIELE  SCHON  AB  39 


INT.  S.S.  SOCCER  DELUXE  ... 

JU5T1CE  LEAGUE  . . 

KAWASAKI  SUPER QIKES  .... 

KiRBYS  GHOST  TRAP  (APRIL) 
KNIGHTS  OF  THE  ROUND  ... 

LOST  VIKING5  2  . . 

MEGAMAN  X  3  . . . . 

MECHWARRIOR  3050  . 

NBA  GIVE’N  GO  . . 

NBA  UVE  96  . . . 

NIGELMANSELL  . . 

NHL  HOCKEY  96  . . 


GALACTIC  ATTACK 
GA  LAX  Y  FIGHT  ..... 


HARDBAIi  5  . .  89, 

INTERNAT.  CHAMPION  SOCCER  99, 

JONNY  BAZOOKATOONE  .....  79, 
JUPITER  STRIKE  .  84, 


LEMMINGS  3D 


LONE  SOLDIER 


NBA  ACTION 


M1CKEYS  WILD  ADV . . 

MYST  (APRIL}  . . . 

NBA  JAM  TOURN . 

NBA  UVE  96  (APRIL)  . 

NHL  FACE  OFF  (APRIL)  . 

NOVASTORM  . . 

OFF  WORLD  INTERC.  EXTR, 

PARODIUS  -  DELUXE  . 

PHILOSOMA  . . . . 


ü 


VIRTUA  FIGHTER 


PAC  MAN  2 . 

PGA  TOUR  GOLF  96 
PROBETECTOR  . 


Mega  Drive 


SUPER  BC  KID 


59, 

SUPER  TU  RR  IC  AN  2  .  69, 

STAR  TREK  DEEP  SPACE  NINE  ..  I 14, 
TIM  IN  TIBET . .  129. 


MEGA  DRIVE  2  . . 169, 

MEGA  DRIVE  2  TOY  STORY  SET  239, 
MEGA  DRIVE  1  SET 

(Sonic  1  &  2Pads}  . . . . .  149. 

!!Nuf  solange  Vorrot  reicht!! 
6-BUTTON  CONTROLLER  ........  39. 

ACTION  REPLAY  PRO  2  . .  89. 

BUGS  BUNNY  . 69, 


URBAN  STRIKE 


WWF  WRE5T.  ARCADE 
WORMS . . . . . 


POWER  SERVE  TENNIS  . 

PRIMAL  RAGE . . . 

PSYCHIC  DETECTiVE  ...... 

RAI  DEN  PROJECT  . . 

RAVEN  PROJECT  (APRIL) 
RAYMAN  . . . . 


DONALD  DUCK  MAUI 
DSCHUNGELBUCH  .... 
EARTH  WORM  JIM  II 

ECC0  2  . . 

FIFA  SOCCER  96 . . 

GAR  Fl  EID  . . . . 


Game  Gear  und  Mega 
CD  Spiele  ab  9,- 

Fragen  Sie  auch 
nach  unseren 
Angeboten  für 
Game  Boy,  Game 
Gear,  Mega  CD  und 
Jaguar . 

i»)  4ffij£13 


REVOLUTION  X 


r/xi7  <  / 


KICK  OFF  3 . . . 

LANDSTALKER  . . 

MADDEN  96 . . 

MEGA  MAN  WILY  WARS 

NBA  ACTlON  95  . . 

NBA  LIVE  96  . . 


RIDGE  RACER  . . 

— . 

RISE  2:  THE  RESURRECTION 

ROAD  RASH . 

ROCKrN  ROLL  RACING  II  ... 


Trilogy  {PS,  SA) 


SHQOCWAVE  ASSAULT 


PHANTASY  STAR  IV 


Sega  Rally  (Saturn) 


— | 

jOeal 

ACTlON  REPLAY  PRO  . 

.  109.- 

ANTENNENKABEL  . . . 

.  49  - 

UNK  KABEL  . 

,  49.- 

MEMORY  CARD  . 

.  49.- 

MOUSE  . 

,  59.- 

STEERING  WHEEL  (LENKRAD]  . 

.  159,- 

AD&D  FORGOTTEN  REALMS  ,. 

.  99.- 

AGILE  WARRIOR  . 

.  89,- 

AIR  COMBAT  . 

89  - 

. 

ASSAULT  R1GS  . 

.  89' 

Alle  Spiele  dt.  Version  *  Alle  Spiele  dt.  Version  ‘Alle  Spiele  dt.  Version  ‘Alle  Spiele  dt.  Version  ‘Alle  Spiele  dt.  Version  ‘Alle  Spiele  dt.  Version 


Schrecken  der  Urwälder:  Diesem  Muskel-Koloß  merkt  man 
seinen  Polygon-Ursprung  kaum  noch  an. 


V  Acclaim  zeigt 

\  Animationsstudien 
W  zu  „Turok“,  der 
\  Comic-Umsetzung 
m  für  das  Nintendo 

Y  64:  Als  Super -Jäger 
kämpß  Ihr  gegen 

Dinos  und  Mutanten. 


3D-Ritter:  Auch  menschliche  Krieger 
wollen  dem  indianischen  Superhelden 
an  die  Federn. 


Die  ’Turok"- Bewegungsstudien  zeigen  die  beste  3D- 
Animation,  die  MAN1AC  bislang  in  einem  Videospiel  sah, 


Seit  der  Shoshinkai-Messe  im 
November  (MANiAC  2  96) 
wurde  es  still  um  die  Nin- 
tendo-64- Konsole  und  um  Spiele  Für  das 
Wundergerät,  Jetzt  bricht  das  Dream- 
Team-Mitglied  Acclaim  die  Nachrichten¬ 
sperre:  Auf  einem  Video 
zum  angekündigten  64- Bit- 
Spiel  Turok"  zeigte  der  US- 
H erstelle!  Monster  und 
Landschaften  seiner  Comic- 
Umsetzung,  Auf  den  genau¬ 
en  Spielinhalt  erlaubt  das 
Band  kaum  Rückschlüsse, 
wohl  aber  auf  die  Art  der 
Grafik-Animation  und  das 
A u sse he n  d er  wie ht igst e n 
Turok-Feinde.  Wir  bitten 
Euch,  die  schlechte  Qualität 
unserer  Bildschirmfotos  zu 
entschuldigen:  Das  Turok  - 


jagt  Eure  Feinde  durch 
eine  gefährliche  Urwelt, 
in  der  sich  Saurier, 
Außerirdische  und  Mu¬ 
tanten  tummeln.  Über  die 
Qualität  der  Farben  und 
Texturen  läßt  sich  strei¬ 
ten,  wer  die  Turok'- 
Szenen  in  Bewegung 
sieht,  merkt  jedoch  schnell,  wo  die  Stär¬ 
ken  des  Spiels  (und  der  Nmtendo-6  i- 
Hardware)  liegen:  Alle  W  esen,  egal  oh 
menschlicher  oder  tieri-  I 
scher  Natur,  bewegen  i 
sich  mit  einem  bisher  nie  1 
gesehenen  Realismus.  Ihr  ! 
beobachtet  exaktes  Mus-  I 
kelspieh  das  Ausschlagen  s 
eines  Monsterschweifs,  - 


Rote  Dinosaurier  auf  Beutesuche.  Im  'Turok "-Demo  bewegen 
sich  bis  zu  fünf  Wesen  gleichzeitig  über  den  Bildschirm. 


bewege ngen  akkurat  allgetastet  und  in 
3D -Modelle  umgewandelt.  Die  Turn¬ 
übungen  des  Helden  sind  von  den 
Bewegungen  eines  cch- 

I  ic n  M cn.se he n  naht  / u 
I  unteivl leiden. 

J  Auch  die  Fauna  des 
Spiels  wirkt  schon  sehr 

tgmgagss 

[  v i e  1  v e rs p rechend.  1  n m i t- 
I  ten  von  Palmen  und 


Motion  Captu  re:  Die 
hemmtu menden  3D-Figu 


ren  zeigen  bereits  Turoks 
Bewegu  n  gsreic  htu  m . 


Demo  wurde  uns  nicht  auf 
Betacam-,  sondern  auf 
einem  vielfach  kopierten  PAL-Tape 
geliefert.  Im  nächsten  Heft  gibt's  dann 
gestochen  scharfe  Optiken. 

Mit  Hilfe  der  hauseigenen  Advanced 
Technoloy  Group  (ATG)  wird  die  ame¬ 
rikanische  Comic-Serie  "Turok"  zu 
einem  3  D-  Act  ionspiel  umgerendert,  Ihr 


- '  _ 


das  nervöse  Zucken 
einer  Schulterpartie  - 
alles  ruckfrei  in  30  Bil¬ 
dern  pro  Sekunde. 

Für  die  Animation  des 
Helden  und  anderer 
menschlichen  Wesen  in 
Turok"  benutzt  Acclaim 
sein  Mulion-Caputre- 
System.  Damit 
wurden  Sprünge, 
Spurts,  Arm-  und  Bein- 


Auf  die  Fauna  sind  die 
Acclai  m  -Grafike  r  beson  - 
ders  stolz.  Selbst  aus  der 
Nähe  wirken  die  3D- 
Pffanzen  foto  realistisch, 


fe i n h ! ättrige tu  G e I ) ü sc h 
entdeckt  Ihr  verfallene 
Tempel  mit  Marmor- 
Ornamenten.  Was  sich 
hinter  den  Mauer  \er- 
birgl,  verraten  w  ir  Euch 
demnächst,  ui 


ln  der  Welt  des  amerikanischen  Comic- Helden  "Turok"  treffen  Vergangenheit 
und  Zukunft  aufeinander:  Dinosaurier  sind  die  gefährlichsten  Feinde  des  Jägers. 


Acclaim  bereits  modelliert  und 


Durch  ihre  zahlreichen  beweglichen 
Gliedmaßen  ist  die  Gottesanbeterin  auf¬ 
wendiger  als  andere  Videospiel -Gegner. 


gerendert. 


MAK’AC  mai 


Hrwratti-Kut  Indy  Cnc 


im 


Hrry  Tooci 

Irw  AAmar  FnolfanÜ 
TdrsTimhe 
UriwiSlftka 
Zera  Hm  Kamkui« 
Zmp 


A  39» 

di  46» 

di  59» 

A  59.00 

di  44» 

di  59.00 


Super  NtS-Zubebar 


super  mm 

AiHnankiG  2 

dl 

124.00 

AshrixO  ttteh 

dl 

124  00 

IrttfHi  of  Uft  2 

dt 

109.00 

Ctsper 

dl 

119.00 

ÜirmolriggsJ 

in 

139.00 

Ci4lWlda#d 

dr 

99.00 

Dvadd  in  Rtoui  Malta 

dt 

129.O0 

Dwditf  Kait|  CmiI.  2 
DmcukXEUMB] 

dt 

dt 

119.O0 

129.00 

Eonfi  Warm  Juif  ? 

dl 

109.00 

Fila  Swftr  44 

dt 

99.00 

Finid  Faniinv  3 

UI 

139.00 

Finof  n9tw  3 

Irunrlk  Fies 

di 

99.00 

dl 

109.D0 

HebvfiW  2 

dl 

79.00 

fflinkM  cf  Tpik 

dl 

109.00 

|pf.S««ritar  Sec»r 
lnt.S.Matr  tMen* 

dt 

dt 

99,00 

119.O0 

toy'i  Qtml 

di 

109.00 

hirnfk  Slrfts 

di 

99.00 

Kmsoki  Superben 

A 

69.00 

Kfffep  Dr«m  Cw» 

ul 

89,00 

Xbiyi  Gb«il  Trap 

df 

89.00 

Ulf  Vftkai.  2 

terhpr  Mnflham 

dt 

di 

99,00 

99,00 

Mflri«W«W2 

dt 

109,00 

MtrlwflfriQi  3050 

dt 

99,00 

iepaMi»X3 

dt 

99.00 

Man  7 

dt 

99.00 

Mrga  N4m  X  3 

Midry  &  Mi'vnie 

dt 

99,00 

di 

99,00 

Mirra  MwKiitft  2 

di 

109.00 

AWU«i94 

di 

99.00 

6  fvMer  JUd«irer 
Aktion  toofcy  f“nj  J 
We^pieWSNES 
CWipifilB 

Oodkty  Kong  Jtohönper 
GomiMage? 

Game  Wiiord 

lifnrol  Joyp*l 

Jiiyflod  fNüiJinA)) 

fnfwitvm 

Pro  Pod  SV- 134 
Sur'ICdiiJ  S.NES 
SpwMi  Mari»  W»i.2 
ipwIAir.  Donkey  2 
Super  Kl y  Adapter 
5.J1E5  dHw  Spiel 
Tap  S«aM  Spicdfib 
Tap-figtatf  Jnyslict 

Uhra  2  m  \  hypad 
Umvtnd  Aonplor 
VerJaigonffla  Jnypod 
WWF  8aw  Vifen  |  9H5] 


dl  49.00 

dt  19.00 

di  19.00 

df  19.00 

dt  4,90 

dt  49« 

di  39.00 

dt  40.M 

dt  39.00 

dt  3000 

dt  39.00 

dt  19.00 

dt  34.00 

dt  34.00 

dt  39.00 

dt  199.00 

dt  34.95 

dt  79.00 

dt  35.00 

dt  39.00 

dt  15.00 

dt  9.00 


GAMEBOY 


54.00 


rm 


foMnnl 

ffiftTw  Grifft 


hifnfll  log« 


Säor«t  öl  (wwfi 
Stodwnw  ip.dt 
Sfnr  TrabDMf.  Spare 
Star  Trade:  Maxi  Gm. 
Tnrnl  Dr.  Maria 
Umh  PbiI  (kp.tJi.f 
Funmlfear 


109.« 

109,00 

129.  W 
99 « 
tt« 
109,00 
7t  » 
109.00 
19.00 
89.00 
99.00 
139.« 


WWF  WfEsti.  krrrafe 


SuperHS- 

Sonderangebote 


1fctafcef2 

dt 

49,  M 

Anrs  rk.  Akrobat ! 

uk 

49.00 

■«Bit y  und  il*  i«si 

di 

49.00 

Beovis  and  Batrhsad 

dt 

faplair  Commnmiti 

di 

59.00 

GayMatiK 

dl 

39.00 

RmJ 

dt 

49.00 

ÜWjlPotrd 

dt 

44.M- 

Höbcrek*  Papocn 

dt 

4400 

tWiEOiHR 

dt 

44.00 

iKTK^Hiji 

A 

34.00 

Indkno  Jnjnei 

A 

59  00 

Ulw  lLwl4wx 
#0491 1  mmmn  *  j 

dt 

39.00 

Hkrkü  SiwGr, 

dt 

59.« 

Kork  Karl  Cussir 

A 

59.00 

MeiWi  Mepk  Footb. 

A 

39.00 

Umk 

ä 

44.00 

mävttikx 

A 

39.0D 

PogtMew 

di 

44.00 

PaoY  t  ftodey  7 

A 

49,00 

rflMfflrtV! 

A 

59.00 

Eti  cl  iHe  tokis 

A 

49,00 

Sfcerf* 

dt 

44,00 

Sfwwnie 

A 

39.0O 

ranf!fl«v2 

A 

49.00 

Preise  variieren 


Munich  Software  Center 


Theresiemti.  J 52,  80333  München 
Tel.  089/52  27  8/ 
Crillparzerslr.  42,  Bl 67 5  München 
Tel.  089/4  70  21  22 


Asterix  t  Obefix 

dt 

S9.00 

Cospw 

dt 

59,00 

Cyt  llwmr  fikrd 

dt 

4900 

EarA  W«m  län 

dt 

4900 

Ftfo  5«ttr  96 

dt 

49,00 

Urbyi  KfedWU 

di 

59.« 

Kirbn  DrflHn  Land  7 

dt 

59  00 

Lutk 

dl 

49.00 

MLicra  kadwa  2 

di 

49.» 

NBA  Lin*  94 

dt 

49  00 

NR  ItorttfhGiA  95 

di 

49  DÜ 

NHL  H«kiy  94 

di 

49« 

di 

59.« 

tSßi 

SJniAipfeldr  «mf 

Stmiflgfnwr  2 

A 

dr 

59» 

59,00 

Super  Mar«  Und  3 

di 

59.« 

Tka  in  Titear 

A 

59.« 

lop  Banking  Tennis 

A 

54« 

fay  Story 

dt 

64,00 

Irutlks 

A 

44» 

Woterworlt) 

dl 

49.00 

Wonm 

A 

59.00 

Bameboy- 

Ssnderanoebote 

Addanr,  Tttrwty  1 

A 

39» 

Addami  Fmndy  7 

dt 

39» 

CoejSp«t 

dt 

29.« 

D«mn 

A 

39« 

GfaÜLwiid 

A 

39» 

HudAnk 

A 

39.» 

lehn  ttndrkjn  95 

A 

39« 

LeimbfH  gdrieri 

A 

39,  M 

Lumeingi 

A 

39» 

MaflaMnn  3 

A 

39» 

Mtf  Dal 

A 

39» 

PngeMoikf 

A 

24» 

SeoqwitDSV  (SG«} 

di 

39.00 

Starrte 

A 

29» 

USlUI  Mocttr  Ttudk 

A 

39» 

Bamebov-Zubehör 

Eanst  floy  FMJuntr 

74» 

Gm«!  6oy  Cknj  Vtnr 

9» 

SaeiH  lay  linkkabel 

A 

2900 

Gam*  loy  InsHparsnt 

A 

99.00 

Gfima  loy  MiFzleil 

A 

17.00 

Umt  Buy  Energy  Pack. 

29.00 

1  i  ■  1 1_  ljih  ui-ai  v 

AdAqin  Famdy  VqjuK 

A 

109.00 

kiimansou  3 

A 

1 09.00 

Cby  Rflker 
{«nUZane 

A 

A 

49.00 

(0900 

Lut  Thraal  Island 

A 

79,00 

DmoUI  DkN  Maut  Mn, 

H 

109.00 

&»t1i  Warm  Jim 

A 

109,00 

EmA  Warm  Jim  7 

A 

109.00 

Fifa  Sotier  96 

dl 

89.00 

Emwsttgnlasi 

A 

49.00 

Itl*  S.Sotiei  OelaxE 

dl 

79.00 

Lmi  Qwi 

LpChiad« 

A 

99,00 

A 

I09.OD 

Uon  King 

A 

99.00 

tt^gkadün«7 

A 

99.00 

Ik.  Nut) 

A 

4900 

NUUvtM 

dt 

39.00 

NHL  Hockey  96 

df 

99.00 

Samara  Tank  96 
m  Tw  Golf  98 

A 

A 

99.O0 

89.00 

UmtaySinr* 

A 

10900 

Prktmd  Kdbc 

A 

69.00 

■rratflfion  X 

A 

89.00 

XmoXwHJ 

A 

79.00 

Star  Tttkäbep  Spar* 

di 

IO9.O0 

Shagoti 

dr 

99.00 

Itp.A 

A 

A 

124.00 

79.00 

T*y  Sfary 

dl 

99.00 

Vulorman 

A 

69.00 

VITrwpth 

A 

919.00 

WfltwwH 

A 

99.00 

WmpmUt d 

* 

99.00 

Wann 

A 

99.00 

WWT  Wrflii  4rrs.de 

A 

89.00 

Mega  Brive- 

Sonderangebote 

Mi 

A 

29.00 

Irara  StoAar  Dnsuk 

A 

39.00 

lagilunny 

A 

59.99 

Djfw  Düni  küir 

A 

34.00 

EKäfVtgulbuck 

A 

59.00 

Dynmili  Hnddy 

A 

39.00 

Enn  iha  tklphiit  7 

A 

44.00 

tkwr 

A 

49.00 

Hurntann 

A 

39.00 

ttyprAmk 

IMG  U.  Tar  Tennis 

A 

di 

29.00 

39.00 

hntnHÜbl«  PtuUc 

A 

29.00 

Ukri  ilnlU.r  Ü  k 

n/fen  rngugon  tj 

A 

39.00 

ktosüt  Mi  Rump. 

A 

49.00 

kraus  IM 

A 

39.00 

luttkelwpuB 

A 

39.00 

Hone  Idar  Sut» 

A 

59.00 

fkrke't  Megk  F«lb, 

dt 

49,00 

Mefo  Won  W)y  Wars 

dr 

39,00 

dl 

44,00 

NWMttM 

A 

49.00 

HW  km  Tuwaanefci 

A 

49,00 

Ifl.  tkartiriwdt  ’94 

A 

39.00 

HHlPAHod«95 

Hflfmy's  Inxk  BtA« 

A 

39.00 

A 

39,00 

EÄAs 

A 

2900 

PflfiMwt« 

PawsafFuryBmls) 

A 

39.00 

A 

39.00 

m\ 

A 

44.00 

hm 

PAudt« 

A 

A 

29.00 

39,00 

RU#  «f  ibe  R«dwt} 

dt 

29.00 

Shoq-Fu  *  Miruk  CD 

A 

39,00 

5adk*r  Kolik  >  Kal 

dt 

34,99 

jfliW  i  tilgt kk’. 

dt 

49,00 

Spibv 

A 

49.00 

Swcd  A>(nnäli«i 

uk 

29,00 

Uopn 

A 

34.00 

Tdmh  «»iflhiri 

A 

29.00 

Tannoniii? 

A 

39.00 

Tiim«atw  J 

A 

39.00 

Tmy  Toon  2 

dr 

39  J0 

rwglwiian  Bü'ring 

A 

A 

49.00 

49.00 

Wand«  Boy  3 

A 

54.99 

Vngi  tea 

A 

49.00 

2«a  ihe  Xamik  ezt 

A 

44.00 

Mega  Drive-Meiior 


Mega-CB- 

Sonderangebote 


Sank  Frm^y 
62  Wakh  Fugnwll 
0*A  Rüy-OXftw. 
Corpst  Kdl« 
ÜdswiSif 
Mafa'j  Mop  üwtb. 
HW  km 


t’TffltudPwufl 

IwdAywgfli 

SknCty 

W  Sin  (fcgmp.  dl] 
Spidv'Nkn  H  Bngs 
Supf&m*  Wrjni« 


19.00 

24.00 

44.00 

19.00 

19.00 

19.00 

44,00 

19.00 

19.00 

29.00 

19,00 

19.00 

44.0O 

24.00 

19.00 

39.00 

29.00 


Mega-CB-Zubehbr 


tteguCD2ttttdAT.  dt  229.00 

Mega  CD  ttffc  dt  995 


m oi  Jim 


Frfa  Sauer  9t 


Sega  32X  s 


Spot*  IkfJitir 
Spot  Gw  m  Hc%^ 
TMl'tD) 
fntiio  Fight  er 


dl  99.00 

dl  109,00 

dl  59.00 

di  79.00 

di  109,00 

dl  109.00 

di  119.00 


Sega  32X- 
Sonderangebote 


NIKhivtcrbadtClub  dt  19.00 

dl  19.00 

StofWaiferade  dt  44  00 

VwmWoTrtotfD)  dl  19.00 

dl  19.00 

Uipfriftm  dl  1 89.00 


Panasonic  3DO 


tUoMinlfii  Dark  7 
Batik  Spart 


Dropon  tan 
f  w*.  cf  in 

I*»  .  -  J»  -  _  uij- 

MiPiiran  nur*. 


JA»  fodden  Fwtfcdl 

A 

79.00 

Johnny  lulrokaftno 

A 

79.00 

KilÜng  linii 

A 

79.00 

Lamraings 

UI 

79.00 

PÖFU«  ffflUS  nl 

A 

79.00 

PGA  Tour  Golf  96 

dt 

79,00 

fkA3 

A 

79.00 

htA 

A 

79.00 

Ritwn  Rn  4ML 

A 

79.00 

Stadt  Wtn 

A 

89.00 

Stock««  2 

A 

79.00 

flgn'NJnW 

ah 

89.00 

StoAghi« 

A 

79.00 

Thema  Mkan^LA 

A 

89.00 

Wk|  Caa— idie  3 

dt 

89,00 

3-00-Sonderangebote 

3-0o  Dwm  Sdmpkr  4 

uk 

3.00 

JUwniftifH  frort  1 

A 

49.00 

Ge 

ufc 

59.00 

Grkddm 

US 

49.00 

MiL. 

urmin 

ut 

49.00 

Oül  ol  ihn  WnrPd 

US 

49.00 

UMkaxA 

A 

49.00 

lalui  Ria  Piup  *.D. 

dt 

49,00 

Sesam*  Strot  Hwnb. 

UI 

29.00 

Stow  Stork 

■ 

US 

49.00 

Shodow  WoiolSwi. 

US 

S9.00 

Stfftua  hrmwn 

uk 

39.00 

1 


3-BB-Zubebör 


M«>SI  kwk 
J^podUtuMrShES 
Gridsim  3-Du+Sp«! 


4  Spiel«  Adapter 

A 

65,00 

6  Itfltai  leypad  D« 

dr 

24,00 

tlirtinnJBffod 

A 

39.00 

ictofl  fapkiy  Pra  7 

dr 

79,00 

toi«™r»ftctoWP2 

A 

39.00 

XSdtbSur  kypud 

A 

29.00 

taififlvflaifoi 

A 

45.00 

[Wh  Kay  MO  1 

dt 

1500 

liAanll  Joypnt  4 1. 

A 

49.00 

Mega  Drive  o.Sptel 

dr 

159,00  1 

Mega  Joystick  TF51 4 

A 

29.00 

Pn»  Pud  4 1.5V439 

A 

34.00 

PrDgnanPkdSM43 

A 

59.00 

kr)  KaM  101 

A 

19.00 

ViringarHi  kypod 

B  m 

A 

1500 

Sunt  2 

cs 

A 

ni? 

49.00 

Ccebra  Spora  Jkdvnniu 

A 

19.00 

OmgenLnre 

A 

19.00 

Drupn  rLalf  kp.A 

A 

79.00 

JurassirM 

ak 

49.00 

IhetnePork 

A 

79.00 

tttbnt  Jayjrad  6  S . 
JvriHii  SV-1101 3- De 
Piätwd  SY  3700  3  Dn 


44.00 
39.00 
649  00 
S9.00 
4900 
34.00 
44  00 


Bghf  F«  LiPi 
Higtikirntöf  (tD| 
HmrSh4e|(D| 
Häver  Sfrie 
kmSridief 


X. 


Span  Wat  HKM 
Supern®  30 
Itrnftm 
I#ri 2 


di  109.00 

di  99.00 

dl  109.00 

dt  1Ö9.00 

df  59.00 

dl  99.00 

dt  10900 

df  129.00 

dt  119.00 

dt  109.00 

dt  99  00 

dt  99.00 

dt  79.00 

df  79.00 


Jaguar- 

Sonderangebote 


ttadtarad  flog 
Club  Dm* 


■  Iran  Lu 


df  39.00 

di  49.00 

df  39.00 

df  49.00 


Maar-Zubehör 


di  29900 

Jaguar  Öni&dgei'tji  dr  21900 

Jovpfid  Ahciit  Japum  dt  49.00 


S8BJPSX 


ATrw 

A 

99» 

ktwEdl 

A 

89» 

AddosPSSucie 

A 

94» 

Aa«t  Wurrtof  FT1 1 

* 

RtoiTrÜogy 

A 

79» 

Ifenlrtofiv 

uk 

»» 

Atom 

A 

89» 

]  immmlilmiimm  üm  fi  m  « 
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Akne  in  ito  DM  1 

A 

99» 

Jißifulf  Kiggt 

A 

89» 

layond  Aa  ieyomt 

A 

94» 

Cmy 

A 

«4» 

CtooiCwirgl 

A 

89» 

Qwrales  o.l.towd 

A 

94» 

Crltkovn 

A 

89» 

Cyber  k) 

A 

89» 

CyWitad 

A 

84» 

DfOWogTubti) 

di 

34.00 

Ddikilofkan 

A 

89» 

Ofodty  5km 

A 

89.» 

Delraiä 

A 

89» 

Dttwtl 

A 

89» 

DtslracIWi  Dedty 

A 

94» 

EtswrldkuA. 

A 

89.» 

th  N*od  lorSpead 

A 

89» 

ESflf'  Er&entt  Samei 

A 

A 

89» 

89» 

bfr*m*  PtnboJ 

A 

89» 

Matalliod 

A 

89» 

FilaSocwfi 

A 

89» 

Frank  Ftorws  8ös?h 

A 

84» 

GokuyFkta 

A 

89.« 

Gwnntyp*  llkckcput) 

A 

89» 

Ge 

A 

89» 

GödSiomtomil 

A 

94« 

H«dbl5 

A 

89« 

lletor ika  s  Papoino 

A 

89« 

HiOdani(OA) 

A 

83.« 

Humid  QM 

A 

94« 

Empoü  Rating 
lirl  Churnp  Serter 

A 

A 

89» 

89» 

John  MnAbn  96 

A 

89» 

Johiwy  SniDokafoflG 

A 

79» 

Jupiter  Strike 

dr 

84.00 

Crnyk« 

di 

*9.00 

LranängiPlay  fwt 

A 

94,00 

[■mnmgf  30 

A 

6900 

Louded 

A 

89,00 

UnaCytorg 

Magk  Carpet 

A 

A 

89.00 

89« 

ffidn/i.  Wld  Advta, 

dt 

*9.00 

MuttumFiiee  1 

A 

94» 

ii«  .  -■ 

RfSV 

dl 

94.00 

taketM» 

A 

99» 

HWU™94 

A 

89» 

HFkGomaPvy 

A 

94» 

HFLOaestfhvk  '96 

A 

64» 

KHl  Ftn  Ofl 

A 

99» 

Dff  WarW  Imertepfi 

A 

79.99 

CtowkScco« 

A 

89» 

ttütaiwd 

A 

89» 

Rcrnili 

A 

94» 

Pnrwfeß  Mm 

A 

89» 

PGA  Ta«  GAT  96 

A 

84» 

Ptoosomgi 

A 

89» 

PVAal  lOoanl 

A 

99» 

fad 

A 

89» 

Pwsrsefwt  Tinms 

A 

89» 

himdKug* 

A 

89» 

nfm.  UwilTi 

A 

84» 

RAdin 

A 

85» 

tan  Softer 

A 

89» 

>wn  Prajacj 

A 

89» 

tayman 

A 

89« 

litmn  Fki 

A 

89« 

IwtotionJt 

A 

84« 

ftidge  Rater  Reval. 

* 

94J0 

Kligtlaer 

A 

89« 

Rr*  ul  di*  lotois  2 

A 

84« 

Raad  fiaii 

A 

69.M 

Kal  Cape 

A 

99« 

Sentom 

A 

94« 

StoK  Stock 

A 

84.« 

Shock  Wove  Assouli 

dl 

89  JO 

Sldewlnder 

A 

99« 

Sitmrlsad 

A 

94« 

Sim  City  2000  kp.A 

Spa«  toi 

A 

A 

94« 

89.« 

Stttrblodi  Alpha 

A 

69« 

St«l  H  ai  bi  ng  er 

A 

99« 

StrpedFigber  Alpha 

A 

99« 

A 

94« 

SynthnHi  Was 

A 

99« 

Tdkkm 

A 

99» 

Tb*  HRt 

A 

99« 

IlHniPvk 

A 

94» 

Tb—dertowA  2 

dl 

79.00 

l*Hp  Cormmdu 

dt 

69» 

Total  NW  96 

dt 

94» 

True  Pinball 

dr 

89.00 

l«Kl«l  Maid 

A 

89« 

VM 

A 

89» 

Viwpnim 

A 

99» 

WoHhonnw  Fanloiy  9. 

A 

69» 

UM„a|,,— ,1 

TOiwm 

A 

69« 

Wmg  Commawkf  3 

A 

94« 

Wpaaui 

A 

89« 

Waran 

df 

89,00 

K-fpai  Enamy  Unknoran 

dt 

79» 

X.«w.f3iidt*na.W 

i 

64» 

ZaruOwvti 

A 

69» 

SooyPSK- 

sonneranoeooie 

N|A  krn  loutiHstwn! 

A 

64» 

Srmdighrtr  Mevi« 

A 

49» 

WWEAitade 

A 

64» 

Sony  PSX-Zubehör 

Artum  Rep  PRirtk 

A 

79» 

Adkm  Kepky  PVuF. 
MtaH*bUKJ 
AnudelnH  W 

A 

di 

di 

99» 

45« 

39.» 

ASCII  Jpystvk 

A 

109« 

ASCII  Jitypud  75X 

A 

44.D0 

turp-Surt  Kebd 

A 

69.00 

inttwoi  jopefft  rji 

A 

69.00 

kywkl  Sony  F5X 

VftWMrou  Jknwd 

ütolaumx 

A 

A 

A 

54.« 

24» 

45« 

Soft  PS* 

TK'i  tard^Swy  PSJ 


d  Sun 

9-Stori  Kofcef  Sony 
Sotr|i  fluytiältqi' 


dl  54.00 

di  49.00 

di  S4.M 

di  59.00 

dl  39.00 

dl  519.00 


Saturn 


4tini  Inkgy 
AJontiniMwk? 


8900 

99.00 


f^SpMrf^ 

[yterio 

P  fDirang  labk] 
Panus  Gdikn 
Dar  weif  SA 
PwdlySkiK 
Dftbwlkn  Ikrliy 


dt  84,00 

di  69O0 

dt  64,00 

dt  04.00 

dr  S4.00 

dt  109.00 

dt  69.00 

di  64.00 


RkSe<tv90 
brrmdc  One 
Frank  Thomr,  6ewb. 
€akrtK  Aflati 
Gqluy  Flghf 

Gb 


«iOfl^alOAl 
Irtipod  Itodng 
Jdmiry  6fliwlttiwn* 
Lammirifi  30 
Mifk  (wtHH 
Mysi  mnttk  di} 
WyJtirio  KecJffi  d  L 
HFL  ÖuerktW  '94 
Off  Wadd  iNfftBfM. 
Pmi«  IkifSMi  2 
Prall*  Drngwfi 
PudutEMuii 
Pfrknad  flsQpM 


dl  19.00 

dl  99.M 

di  I4.00 

dt  84.00 

dl  89.00 

dt  8900 

dl  89.00 

di  89.00 

dl  89.00 

dt  7900 

di  84.00 

dl  89.00 

dt  99.00 

dl  99.00 

dl  84.00 

dl  84.00 

dt  89.00 

di  99.00 

di  89.00 

di  89.00 


7! 


EuhmFn 


Em  0f  ft*  Sobah  3 

Keadlmh 


dl  8900 

di  64.00 

dl  64.00 

dl  69.00 


Sega  Rally 


<h  89.00 


sytskode 

ShedwovtAifiiiidr 

Sini  Qy  7000  kp  di 
Strwt  Icfftf 
StretiGakw  Atfihc 
SfrerKagh«  Movit 
Umm  Park  (kp  dt.  | 
nwndffkrwk  2 
Teto<ErÜ|M 
IrinPinbaB 
Vdorü  Whv  Golf 
tVloryGwl 
Vkkry  Saunifl 
Vktun  top  2+Phlok 


99.00 

64.00 

9900 

69.00 

69.00 

79.00 

89.00 

69.00 

64.00 

84.00 

89.00 

109.00 

84.00 

139.00 


Virtua  Cap  +  Pislole  dl  139.00 


Vjirlui  Tifihrtvr 

Vkim  R^ffi  2 
VkmHma-b, 

Virtua  RwJoff 
VktvtdSiMW 
rirtwdlkK 
VTttwiJ  K/eSid« 


WngAnns 


109.00 

99.00 

99.O0 

69.00 
10900 
B9D0 
99, «I 
69.00 
89,00 


Zwk  Htmnä 


Saturn- 

Sonderangebote 


dt 

CWk-wk  Kn%hf  0£M  dr 

MU  kn  IwmcHnnt  di 

VLrtw  F^lmr  0|M  dl 


44.00 

49.00 

4900 

49.0« 


VWin  Fixier  Rm\x  dt  65.00 


b  IptiH  j#ypsd 
£  Sf»bW 

6  Memory  C»d 


& 


Saiym 


kiodt  War  itnkmd 
6a(Lip  MaiHjfy  Sdinrn 

kfwtfi  kypafj 
Joyped  Isfy*  5V461 
kypodSotyrn 
Jö^pod  5t  440 
PbokCO-Syslim 
Ptb^quih  jwpadSiin 
KCOkgrr  KsbiH 
Video  CD  MPfG-Kuft* 


dl  39.W) 

dt  4900 

dt  84,99 

di  49.00 

dt  39,00 

dt  54,00 

dt  119.00 

dr  994)0 

dt  8900 

dl  44.00 

dl  39.00 

dl  34  00 
d  54.00 

A  59,00 

dt  39.00 

dt  319.00 


109a  Sdvrn  q.  Spiel  dt  S  19,00 


lurka  Jovpod  Senil  n 
Umvuvil  Unptai 
Vdüfiflereng  Jaypnl 


im  Menü  wählt  Ihr  einen  Elementar  - 
Zweig,  die  Zaubersprüche  werden  mit 
Knopf- Kombinationen  ausgelöst. 


*  ,  Jenseits  von  Oasis  ist  die  Hölle  los: 

Für  die  ” Story  of  Thor”-Fortsetzung  wurde 
Ali  auf  den  Saturn  versetzt.  Sc  gas  Prinz 
erlebt  wieder  märchenhafte  Abenteuer  im 
Orient  und  trumpft  mit  Zeichentrick-Optik  auf 


trickabemeuer.  Mittlerweile  ist  die  lÖBit- 
Hardware  ausrangiert,  nach  dem  Umzug 
auf  den  Saturn  mußte  sich  Ali  Hard¬ 
ware-bedingten  Schön  he  itsve  rände  ru  ri- 
gen  stellen:  Die  revolutionären  Anima¬ 
tionen  des  Vorgängers  konnte  man 
kaum  noch  verbessern,  statt  dessen 
konzentrierten  sieh  die  Grafiker  auf  eine 
systemgerechte  Kolorierung  und  furiose 
Spezialeffekte.  Die 
■txSjä  eintönige  Hinter- 
grundfärhtmg  des 
Vorgängers  ist  fili- 
~  grauen  Ab  stuf  un- 

gen  in  verträumten 
j  Pastelltö n e n  g e  w  i  - 
eben,  sorgfältig 
koloriertes  Mauer- 


or  knapp  einem  Jahr  sorgte 

Vd  e  i  M  ega  -  D  r  i  v  e  -  V  o  rgä  n  g  e  r 
von  Segas  Action- Ad  venture 
für  offene  Münder;  Statt 
pummligen  Nippon -Sprites  turnte  ein 
orientalischer  Prinz  als  Zeichen  trick¬ 
reifes  Riesen-Sprite  durch  die  Märchen¬ 
kulisse.  Genau  wie  die  Akteure  wurden 
sämtliche  Hintergrundelemente  mit  wei¬ 
chen  Pa  stell  färben 
im  An i me -Stil  ge¬ 
halten,  darüber  leg¬ 
ten  stell  aufwendi¬ 
ge  Stereo-Sound¬ 
effekte  -  der  Sega- 
Zocker  wähnte  sich 
in  einem  hoch 
karatigen  Zeichen 


Eklige  Krabbeltiere:  Wenn  Ihr  die  Spin¬ 
nen  von  der  Mauer  schubst,  liegen  sre 
hilflos  auf  dem  Rückenpanzer, 


werk  und  Bäume  in  saftigem  Grün  ver¬ 
blüffen  mit  etlichen  Details.  Einzelheiten 
wie  Steine  oder  Blätter  werden  nicht  mit 
simpler  Strichführung  angedeutet,  son¬ 
dern  bis  auf  auf  das  letzte  Pixel  ausge¬ 
arbeitet  und  verleihen  der  Hintergrund¬ 
optik  ein  filigranes  Disney-Flair  Saturn- 
Abenteurer  frohlocken  über  die  Erfül¬ 
lung  eines  Traums:  Endlich  dürfen  sie  in 
e  i  nem  Ze  i  cl  i  e  nt  ric  k  abe nte  u  er  h  e  ru  m s  tt  >- 
hem.  sogar  Spezialeffekte  wie  Explosio¬ 
nen  oder  monströse  Obermotze  bew  e¬ 
gen  sich  auf  Kino-Niveau. 

Spielerisch  hält  sich  Euer  Prinz  an  die 
Vorgaben  der  ersten  Episode.  W  ieder 
beginnt  Euer  Abenteuer  in  einem  orien¬ 
talischen  Dorf,  wo  Euer  bärtiger  Lehr¬ 
meister  Vermutungen  über  ein  nahe  Ei¬ 
tles  Übel  üitstellt  und  Euch  den  ersten 


Wenn  Ihr  Unks-Taster  und  Sprung 
Button  gleichzeitig  drückt,  setzt 
Prinz  Ali  zum  Supersprung  an. 


i 

Eine  lauschige  Oasen  - 
Siedlung  als  Abenteuer- 
Basis:  In  der  Hütte  oben 
wohnt  Euer  Lehrmeister, 


Eure  Wasser -Nymphe  mischt  mit: 
Ihr  wehrt  Euch  mit  dem  Dolch,  Eure 
Fee  friert  die  Ratten menschen  ein. 


Vor  den  Toren  Eurer  Heimatstadt  liegt  eine  blühende  Oase, 
wenige  Bildschirme  später  landet  Ihr  in  der  Wüste. 


Wie  im  Vorgänger  sind  Dialoge  eher  nebensächlich.  Euer  Gegenüber  erteilt  gelegentlich  Aufträge 
oder  hilft  mit  nützlichen  Tips  aus.  Monster -Prügel  und  Rätsel  stehen  im  Vordergrund, 
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Ali  läuft  die  Treppe  hoch,  springt  auf  die 
Plattform  und  läßt  sich  zum  Hebel 
tragen:  Der  öffnet  die  Tür  weiter  unten. 


Anstrengend:  Bevor  Alt  auf  die  Mauer 
springen  kann,  müßt  Ihr  einen  Fels¬ 
brocken  vor  das  Hindernis  rollen. 


Der  Feuerelementar  verbirgt  sich  in  einer 
Palastruine:  Portal  und  Eingangshalle 
werden  von  Schlangenstatuen  gesäumt. 


Stücken  an. 

Bis  Ali  sämtliche  Gei¬ 
ster  im  Repertoire  hat 
und  sich  dem  Ziel  seiner  Reise  stellen 
kann,  durehstöbert  Huer  Prinz  Hlemen- 
tarheiligtüiner  in  ganz  Oasis.  Wieder 
konzentrierte  man 
sich  beim  Verlies- 
Design  auf  Mon¬ 
sterhorden  und 
komplexe  Gegner- 
Taktiken.  zu  den 
üblichen  Sc  ha  1  ter¬ 
ra  t sein  und  ver¬ 
tracktem  Plattform- 
Gehopse  gesellen 
sich  magische 
Puzzles:  Die  Feuersbrunst  vor  dem  Por¬ 
tal  könnt  Ihr  nur  mit  einem  Wasserzau¬ 
ber  löschen,  die  Fackeln  im  großen  Saal 
entzündet  der  Feuerelementar. 

Sega  plant  für  Ende  Sommer  eine  Über¬ 
setzung  des  Ad ventu  res.  Wer  nicht  war¬ 
ten  will  hält  sich  ab  April  an  den  Nip¬ 
pon-Import.  rb 


blaue  Fee  auf  Euren  Helden  zu  und 
weicht  nicht  von  seiner  Seite,  bis  Alis 
Magiereserven  verebbt  sind  und  seine 
Konzentratio  n  9.  M 

nachläßt.  Magische 
Wasserblasen  oder 
der  Hei  Iza  über 
zehren  an  Alis  gd-  J 
stiger  Kraft.  Zauber 
spricht  Euer  kleiner 
Helfer  nur  auf 
Kommando  aus,  in 
ihrer  Freizeit  flattert 
die  kleine  Fee  auf¬ 
geregt  neben  Huch  her  oder  dellt  garsti¬ 
gen  Monstern  die  Birne  ein.  Der  Bei* 
stand  im  Kampf 
HE  zehrt  nicht  an  Alis 
Konzernen inn.  die 
pB  Gefechts  unterstütz 

zung  bieten  Eure 
Äl  Begleiter  aus  freien 


Die  Text  kästen  verdecken  nicht 
die  Hintergrundoptik,  sondern  werden 
transparent  eingeblendet 


ante  wart  ei  "Story  o/ 
Thor"  mit  exzellenten 
Stereo  -Effekte  w  auf 
Schleicht  sich  Alin  i  ttn 
rechts  an  einen  Was- 
serfaU  heran,  rau¬ 
schen  die  Fontänen 
aus  Eurem  Unken 
laut  Sprecher,  Säherl 
sich  Etter  Held  von 
links,  schallen  die 
Effekte  aus  der  rech¬ 
ten  Box .  Entgegen  den 
eher  schüchtern  ah ge¬ 
mischten  So  u  ndeffek  - 
ten  der  Abenteuer¬ 
te  tm  ku rrenz  t  ersetz t 


Auftrag  erteilt:  Ali  marschiert  zum  örtli¬ 
chen  Dungeon  und  sucht  nach  einer 
niedlichen  Wasserfee,  Wie  in  der  Mega- 
Drive -Version  verläßt  sich  Euer  Held  auf 
die  Magie  geisterhafter  Begleiter. 
Befreundete  Wesen  wie  die  zierliche 
Wasser-Nymphe  malträtieren  Eure  Geg¬ 
ner.  heilen  Wunden  oder  helfen  beim 
Rätsel -Knacken.  Wer  seine  w  ässrige 
Helferin  beschwören  will,  marschiert 
zum  nächsten  Tümpel  und  schielst  eine 

magische  Entla-  _ 

düng  ins  Wasser  H"  jll 
Prompt  Hatten  eine  T|Tp§ 


Eindruc  ksvol  I  er  Stereo  -  Sound : !  h  r 
nähert  Euch  von  rechts,  den  tosenden 
Wasserfall  hört  Ihr  aus  der  linken  Box. 


Euch  die  deutlichere 


Stereo-  Instrument  ie> 


rung  direkt  ins  orien 
taiische  M drehen - 
Treiben. 


Beat'em-Up-typlsche  Specials:  Nach 
einer  360-Grad- Umdrehung  führt 
Prinz  Ali  einen  Bundumschlag  aus. 


Außer  gemeinen  Ratten  menschen 
überfallen  Euch  schwer  gepanzerte 
Bomben  werter  mit  Totenkopf  heim. 


'  Mi [am ii  Anstatt  All  wie  die  meisten  Adventure-Helden  auf  simple  Schläge  zu  beschränken,  genießt 

der  actiomerientierte  Sega-Prinz  ein  abwechslungsreiches  Offensiv-Potentia!  und  Beatem- 
l  -vu;  "v-  * ^  '  Up-ähnliche  Angriftstechniken.  Im  Nahkampf  setzt  Euer  Held  Kicks  und  Schlägen  an,  nach 
IHBHHMiiH  den  ersten  paar  Attacken  aut  dasselbe  Monster  wird  Ali  zum  Berserker  und  deckt  die  Kreatur 

mit  harten  Kombinationen  ein.  Auch  Alis  Kampftechniken  wurden  beim  Prügel-Genre  abgekuplert:  Wenn  nach  mit  einem  Rundumschfag 
mehrere  Gegner  aut  einmal  treffen  will,  setzt  mit  dem  Steuerkreuz  zu  einer  3&D-Grad-Drehung  ein.  unterschiedliche  Button*  und 
^^^Steuerkreuzfolgen  lassen  Ali  Saltos  schlagen  oder  aus  der  Luft  attackieren.  Während  Ihr  zu  Anfang  noch  mit  einem  banalen 
in  den  Kampf  zieht,  enlrteckt  Euer  Heid  schnell  einen  feilen  Kunchomer  sowie  Pfeil  und  Bogen:  Viele 
^^^^^^^Gegner  könnt  Ihr  nur  mit  geziellem  Pfeilhagel  besiegen  _ 


% 
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Das  aufblasbare  Kampfgebiet  für 
schießwütige  Laser- Krieg  er 


zu* 


ui 


1 1 1 


\tsinc\s  . 

uird's  auch  bleiben, 
denn  ihre  belanglose 
Zieikreuz  A  ct  ion  ,  Zom  - 
bte  Raid”  hat  nichts  Auf¬ 
fälliges  zu  bieten:  Oie 
Entwickler  sahen  sich 


zu  ei  Dutzend  Httrror- 
Filme  an.  zeichneten  die 
übelsten  Un toten- Visagen 
mit  und  Montierten  eine 
abgesägte  ScbratfUnte  auf 
das  Art  ade- Kabinett: 
Irgendwas  trefft  Ihr 
immer  jetzt  mit  Blutga 
rantie!  Sur  für  Genre 
Freaks . 


m  Land  der  un¬ 
begrenzten  M  c  >g- 
lieh  keilen  ist  man¬ 
ches  anders:  Kinohits 
starten  ein  halbes  Jahr  früher,  das 
neue  Star-Trek- Kaum  schiff  ..Vo  vager" 
hat  bereits  zwei  Dutzend  Schlachten 
hinter  sich,  und  die  Automaten- brauche 
zeigt  die  wahren  Highlights  des  Jahres 
.96.  Obwohl  die  deutsche  IMA-Messe 
?rst  vor  wenigen  Wochen  Martfand, 
tonnten  wir  auf  der  ACMF  (American 
>in  Machine  Exhibition)  eine  Menge 
ikulärer  Neuheiten  inspizieren 
DieKontge  der  Area  des  dominierten 
auch  diese  Messe:  Sega,  Williams  und 
Nameo  zeigen  der  Konkurrenz,  wo  s 
langgeht.  Die  Zeiten  kleinerer  Antonia 
ten-Fnt wickler  sind  endgültig  vorbei. 
Mal  schnell  ein  Spiel  mit  simpler  Hard¬ 
ware  programmieren  -  das  interessiert 
nicht  mehr.  Besten ta II s  die  wiederer- 
starkten  Konami- I  ngenien  re  können 
beim  Rüstungswettlauf  zwischen  Sega 
und  Nameo  m ithalten,  Williams  setzt  auf 
Fortsetzungen  ihrer  Kult-Titel  und  betritt 
erstmals  die  Polygon-Arena,  mg 


Moderner  Prügel -Sero Iler: 
Acclamn's  "Batman  Forever’  -Aoto- 
mat  wurde  von  Iguana  entwickelt. 


len  Vor- 


■dtusyn. 


Volle  Fahrt  Richtung  Expansion:  Nach¬ 
dem  sich  Acdaim  mit  Entwicklern. 
Comic -Verlagen  und  Lizenzen  reichlich 
eingedeckt  hat. 
erobern  die  agilen 


Amerikaner  auch  bei  den  zwei  di  me  ns  ion  a- 

-es  -£W-e 


Vor  Jahren  sorgte  die  Laser-Schlacht 
„Quazar“  im  Londoner  Trocadero- 
Vergnügungscenter  für 
Furore.  Zwischenzeitlich 
war  die  Begeisterung  abgeflaut,  in  Deutschland  hatten  staatliche  Stellen  mit 
der  „kriegslüsternen11  Freizeit beschäftigung  Probleme.  Auf  der  ACME  meldeten 
sich  jedoch  mehrere  Anbieter  von  Laser-Jagden  mit  neuer  Technik  zurück.  Am 
auffälligsten  präsentierte  die  Firma  „Lazer  RunneD  ihre  mobile  Kampfarena. 

Innerhalb  von  einer  Stunde  ist  sie  aufgeblasen,  die  interne  Struktur  des  über- 


v** 

Laser- Act  ion: 
Zweikampf  im 


hildern  Dem 
gegenüber  stehen  30 
neue  Dunk-Variationen  und  viele  ver¬ 
steckte  Gimmicks 

für  die  Konsolen  perfekt  adaptierten, 
wurde  üb  er  raschend  auf  das  zweite 
Acclaim-Spiel  ange, setzt.  „Batman  Fore- 
ver  orientiert  sich  zwar  nicht  äm  Detail 
an  den  Heimversionen,  kann  aber  die 
Verwandtschaft  zum  typischen  Prügd- 
Scroller  nicht  leugnen  Ein 
bis  zwei  Spider  kämpfen 
sich  mit  Hit-Combos,  Spe¬ 
zial  sch  lägen  und  Extra -Ein¬ 
satz  durch  Gotha  in  City, 
Grafisch  sieht  das  ganz 
nett  aus.  lätet  sich  aber  auf 
Playstation  und  Saturn  mit 
wenigen  Abstrichen  repro¬ 
duzieren.  Beide  Titel  nüt¬ 
zen  übrigens  das  AetTa  im¬ 
eigene  RAX- Sound system 
Sprache  und  Musik  wird 
trotz  hoher  Kompressions- 
Rate  in  CD-Qualiiüi  wie- 

-ß*-S  -ecu 

dachten  Giganto-Schlauchboofes  kann  mittels  verlegbarer  Abtrennung,  Hindernissen  und  Zie¬ 
len  kurzfristig  geändert  werden  Die  Rüstungen  der  Mitspieler  sind  mit  fluoreszierender  Farbe 
bemalt,  damit  sie  im  Dunkeln  schön  leuchten.  Insgesamt  ist  das  Equipment 
nicht  so  klobig  und  fehleranfällig  wie  bei  den  ersten  Laser-Abenteuern,  das 
Spielziel  blieb  identisch;  Zwei  Teams  jagen  sich  durch  Laser-durchflutete 
Labyrinthe  -  angetrieben  von  pulsierendem  Techno -Sound.  Allerdings  sollten 
weibliche  Cyber-Cops  vorsorglich  ihre  hochhackigen  Stöckelschuhe  ablegen, 
sonst  geht  dem  Kampfplatz  schnell  die  Luft  aus.  Wir  rechnen  übrigens  nicht 
damit,  daß  sich  diese  portable  Laser- Action  auch  nach  Deutschland  wagt. 


den  Ar  cade- Markt  Dazu  verleibten  sie 
mit  Lazer-Tron  einen  Anbieter  von  Jahr 

markt -tvpischcn  Spiel  ha  llen-Cieräten 
( Punehing  Ball,  mechanische  Reaktions¬ 
tests )  dem  Firmen- Imperium  ein  und 
stellten  zwei  Eigenproduktionen  vor. 
Mit  „NBA  Jam  Extreme  geht  das  erfolg¬ 
reiche  Act  ion- Basketball  in  die  dritte 
Runde  -  und  in  die  dritte  Dimension, 
Erstmals  basieren  Court 
und  Spieler  auf  Polygo¬ 
nen,  der  Platz  rotiert  und 
zoomt  fleißig,  Allerdings 
entpuppte  sich  die  Fortset¬ 
zung  heim  Antesten  als 
Enttäuschung:  Vor  allem 
technisch  hält  die  Entwick¬ 
lung  von  Sculptured  Soft¬ 
ware  weiten  Abstand  zur 
profilierten  Konkurrenz: 

Die  Animationen  wirken 
ruckhaft  ,  der  Spiel  fl  uß 
lange  nicht  so  flüssig  wie 


i 


Dunkeln. 
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Kaum  ist  die  IMA  vorbei ,  rücken  die  Automaten- Anbieter 
ihre  geheimen  96er-Hits  ins  Rampenlicht:  MAN! AC  pilgert  e  nach 
Florida,  um  die  neuesten  Arcade-Sensationen  anzutesten. 


dergegeben,  Leider  konnten  wir  uns  am 
Ae claim -Stand  davon  nicht  überzeugen, 
da  die  anderweitige  Soundkulisse  so 
extrem  war.  daN  man  kaum  sein  eige¬ 
nes  Wort  verstehen  konnte. 

Für  96  sind  zwei  weitere  Area  de- Pro¬ 
duktionen  geplant,  darunter  die  Adapti¬ 
on  des  ku lügen  Fantasy-Kartenspiels 
„Magic  the  Gathering".  Wahrscheinlich 
wird  die  Umsetzung  spielerisch  Rich¬ 
tung  Prügel -Sero Iler  tendieren. 


CA AX 

C-0 


44K 


Was  lange  währt,  wird 
endlich  gut?  Nicht  bei  Cap- 
com:  Statt  die  ersehnten 
Polygon -"Street  Fighter"  zu 
präsentieren,  gehl  die  klas¬ 
sische  Bitmap -Prügelei  mit 
"Street  Fighter  Alpha  2" 
nunmehr  in  die  neunte 
und  hoffentlich  letzte  Runde.  Mit  18 
Spielfiguren  ist  das  Alpha-Sequel  zwar 
bestens  gewappnet,  langsam  wird1*  aber 
höchste  Zeit,  das  für  Spätsommer  avi¬ 
sierte  Polygonspektäkel  "Street  Fighter 
3"  aus  dem  Sack  z.u  lassem  Neben  den 
bekannten  Charakteren  des  Vorgängers 


kehren  für  "Alpha  2,f  alle  klassischen 
Helden  -  von  Dhalsim  bis  Zangicf '  -  aus 
der  Früh  re  nie  zurück,  Außerdem  dürft 
Ihr  Huch  auf  das  japanische  Schul¬ 
mädchen  Sakura,  den  geheimnisvollen 
Rolento  und  Gen,  einen 
betru  nkene  n  Ka  rate  mei¬ 
st  er  freuen.  Im  Ge¬ 
gensatz  zum  ersten 
Al pha -Automaten  haben 
die  Designer  besonde¬ 
res  Augenmerk  auf  die  Back¬ 
grounds  gelegt:  Mehr  Farben, 
mehr  Feinheiten  und  witzige  Be¬ 
gegnungen  mit  Helden  aus 
anderen  Capcom-Spielen  wie  ,rX- 
Men"  oder  "Darkstalkers". 
4jJJtg$>pos  Fortsetzungen:  Mit 
Jßttljgeons  &  Dragons:  Shadow 
over  Mystaria“  führt  Capcom 
auch  den  lantasy- inspirierten  Prügel- 
Sero  Iler  auf  Basis  der  Kult-Rollenspiele 
fort.  Spielerisch  solltet  Ihr  keine  hoch¬ 
gradigen  Überraschungen  erwarten .  18 
neue  Level s  und  zwölf  wählbare  Cha¬ 
raktere  garantieren  Genre-Fans  jedoch 
ordentlich  Abwechslung.  Auch  der  Ein¬ 
satz  verschiedener  Fantasy-Elixiere  und 
Zaubersprüche  hebt  .Shadow  over 
My starke  von  der  biederen  Durch¬ 
schnittskost  ab. 

Die  interessanteste  Neuheit  der  Cap¬ 
com- Entwickler  wurde  den  Amerika¬ 
nern  leider  vorenthalten:  Mit  .Star  Gla¬ 
diators '  wagt  man  endlich  den  Sprung 
in  die  3D- Arena.  Auch 
wenn  das  Polygon -Beat* 
em-Dp  noch  nicht  ganz 
fertig  ist,  zeigten  sich  japa¬ 
nische  Testspieler  von  der 
3D-Grafik  angetan.  Quali¬ 
tativ  befindet  man  sich 
etwa  auf  dem  Niveau  von 
„Tekken  2\  Mehr  darüber 
in  einer  der  nächsten  Aus¬ 


gaben.  In  aller  Bescheidenheit 
bereitet  sich  „Mega  Man 1  auf  sei¬ 
nen  ersten  Arcade-Auftritt  vor:  In 
„The  Power  Battles1'  kämpft  der 
Bläuling  gegen  seinen  altgedien¬ 
ten  Widersacher  Dr.  Wiley.  Die¬ 
ser  nervt  ihn  jedoch  nicht  mit 
endlosen  Plattform-Le vels,  son¬ 
dern  schickt  gleich  seine  End¬ 
gegner  zum  Zweikampf,  Klingt 
nach  einem  Duell-Prügelspiel  in 
Anime- inspirierter  2D-Gpuk  und 
einer  Vielzahl  von  durchschla¬ 
genden  Extrawaffen. 


i 


Entgegen  dem  allgemeinen  Trend  hatte 
Konami  ihr  Pulver  schon  auf  der  IMA 
verschossen:  Das  3D-Rennspicl  jMid- 
riight  Run“  sowie  das  Basketball-Update 
„Run  &  Gun  2U  dominierten  den  Stand. 
Lediglich  das  aufwendige  Jetski-Aben¬ 
teuer  „Wave  Shark*’  mit  ausgeklügelter 
Hydraulik  sorgte  für  Aufsehen.  Neben¬ 
bei  würde  bekannt,  daß  Konami  deftni- 
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tiv  Spielautomaten  auf  Basis  der 
300-M2-Tedinologie  ent  wickelt. 
Dies  bedeutet  aber  nicht,  daß  es  Mi¬ 
ld  ei  Inversionen  geben  wird,  m 


Mit  einem  CrolÄaufgeboL  an  Frülijahrs- 
Bremieren  startet  Namen  in  das  Jahr 
1996:  Bereits  in  der  letzten  MAN! AC 
haben  wir  den  Rüstungswettlauf  mit 
Sega  beschrieben  („Din  Daslr  vs  „Sega 


yy.  7  Noch  bevor  der  300-Nachfolger  zur  Helmkonsole  verarbeitet  wird,  soll 
/fVCw  die  Automaten-Version  entstehen.  Als  erste  namhafte  Firma  hat  sich 
Matsushita  Konami  bereit  erklärt,  Arcade-Geräte  auf  M2-Basis  zu  entwickeln. 


Eiszeit:  Im  Vergleich  zu  "Sega 
Rally"  erlebt  Ihr  in  "’Dirt  Dash"  mehr 
unterschiedliche  Gelände-Arten, 


Hydraulik  ist  Trumpf:  Das  Jetski- 
Rennen  J!Wave  Shark"  führt  Euch 
in  gefährliche  Gewässer. 


MATEN-HARDWARE  IM  VERGLEICH 


yy.  I  U  ^  Direkter  Konkurrent  zu  Nameos  System  22  mit  ähnlichen  technischen 

/YW+jtyC'U&L  ^  Daten.  Sowohl  „Virtua  Fighter  2“  und  „Fighting  Vipers“  als  auch  die 
Sega  Neuheiten  „Gunblade  New  York“  und  „Sky  Target“  basieren  auf  dem 
32-Bit-Syslem. 


RallyN  Xyber  Gycles“  vs  „Manx  TTN 
Time  Cri.sis’  vs  „Virtua  Cup  \ik2“).  das 
ßeat'em-Up-Highlight  „Soul  Felge  w  ür¬ 
digen  wir  mit  einem  doppelseitigen 
Bericht  ab  Seite  8.  Der  „Ace  Driver'"- 


Mit  Abstand  beste  3D-Hardware  in  der  Spielhalle.  Zeichnet  eine  Million 
Polygone  pro  Sekunde,  kann  bis  zu  60  Millionen  Pixel  pro  Sekunde  ren- 
Sega  dern.  Basiert  auf  der  Power-PC-603e-CPU  und  unterstützt  eine  Auflösung 
von  496x384  bis  zu  640x480  Pixel.  Mit  dieser  Technik  sollte  es  möglich 
sein,  das  Morphen  des  bösen  Cops  aus  „Terminator  2“  nachzuahmen. 
Die  Platine  wurde  von  Sega  in  Zusammenarbeit  mit  dem  Flugzeugbauer 
und  Simulationsspezialisten  Lockheed  Martin  entwickelt.  Feierte  in 
Orlando  Premiere  mit  „Virtua  Fighter  3“. 


Ql^O- 

/]  SNK 


Mittlerweile  veraltetes  Modul-System,  dank  preisweiter  Technik  in  der 
Spielhalle  dennoch  erfolgreich.  Technisch  ohne  3D-Knowhow,  identisch 
mit  dem  gleichnamigen  Heimsystem.  Zur  Zeit  entwickelt  SNK  einen 
Nachfolger  mit  entsprechender  3D-Kompetenz. 


4M 


So  gut  wie  Saturn-kompatibles  Low-End-System  von  Sega.  „Virtua  Figh- 
4Uv  ter  Remix“,  „Funky  Head  Boxers“  und  „Super  Major  League“  laufen 
Sega  damit  in  der  Spielhalle. 
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J  Namco 


Nameos  bestes  Platinen-System.  Wird  momentan  für  „Ace  Driver“  und 
„Victory  Lap“  eingesetzt.  Basiert  auf  der  Motorola  68020-CPU  (32-Bit), 
„Ridge  Racer“  setzte  die  3D-Power  (240.000  Polygone  pro  Sekunde) 
Namco  erstmalig  spektakulär  in  Szene. 


Playstation-kompatible  Platinen-Technik  von  Namco  mit  mehr  Speicher 
als  die  Heimkonsole.  Wird  u.a.  für  „Tekken  2“  und  “Soul  Edge”  verwen¬ 
det.  Auch  Konami  setzt  die  Platine  ein  (u.a.  für  ’  Crypt  Killer“). 


Nachlolger  ..Viuory  Lap'  lockt  die  For¬ 
mel-Piloten  auf  den  Arcade-Asphalt, 
optisch  wird  der  Look  des  Vorgängers 


Einen  ausführlichen  Bericht  über 
das  PoJygon-Öeat'em-Up 
T,Soul  Edge”  findet  Ihr  ab  Seite  8. 


"Victory  Lap":  Der  Nachfolger  von 
"Ace  Driver"  basiert  auf 
derselben  Hardware. 
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Duell-Driver:  Selbstverständlich 
lassen  sich  mehrere  "Dirt  Dash" 
Automaten  koppeln. 


hei  behalten.  Neu  ist  hingegen  das 
Xhampionship  Point“ -Feature;  Je  nach 
Renn  verlauf  sammelt  Ihr  Bonuspunkte, 
die  Ihr  in  den  nächsten  Rennen  einsetzt. 
Ob  dieses  strategische  Element  fruchtet, 
läßt  sich  jetzt  noch  nicht  sagen.  Ganz 
sicher  entzückt  „Alpine  Surfer“  die  Win¬ 
tersport-Freaks:  Wahrend  heim  Vorläu¬ 
fer  Alpine  Racing"  ein  Paar  Skier  die 
Körperbewegungen  in  analoge  Steuer- 
Kommandos  übersetzte,  nehmt  Ihr  dies¬ 
mal  auf  einem  Snowboard  Platz,  Zwei 
neue  Kurse  stehen  bereit,  außerdem 
darf  erstmals  gesprungen  werden.  Dazu 
bieten  sich  zwei  Spielmodi  an.  „Free 
Run“  (ohne  nachzudenken  drauf  los) 
und  ..Gate  Trial"  (eine  Art  Slalom).  Für 
eine  Play  Station-Umsetzung  eignen  sich 
die  beiden  „Alpinell-Titel  jedoch  nicht, 
da  ohne  die  aufwendige  Steuer-Hydrau¬ 
lik  ein  relativ  simples  Schneerennen 
übrigbleibt. 

Die  restlichen  Neuheiten  gal/s  leider 
auf  der  ACME  nicht  zu  sehen,  weder 
die  „Classic  Collection  2“  (nicht  iden¬ 
tisch  mit  den  „Namco  Muse umft-Edit Io¬ 
nen  für  die  Playstation)  noch  „Xevious 
V  (Hai  jemand  den  zweiten  Teil  gese- 


der  lädierte  Rucken  ausriait? 


Hier  schaut  der  neue  “Virtua  Figh¬ 


ter“ -Charakter  noch  ganz  zuver¬ 


sichtlich.  Doch  schon  bald. 


Sega  macht  auch 
Flipper: 
“Golden  Eye“. 


“Sonic  Fighters“  kam  prima  an 
und  war  stets  dicht  umlagert. 


“Time  Crisis"  nimmt  “Virtua  Cop“  aufs  Korn  und  führt 
mit  dem  Fußpedal  ein  neues  Spielelement  ein. 


.  ’ 


>  ■' 


hen?)  erschienen  Namco  interessant 
genug,  um  sie  in  den  USA  zu  präsentie¬ 
ren.  Dafür  hat  Namco  die  amerikanische 
Edison-Arcade-Kette  mit  knapp  Hü 
Spielhallen  gekauft  und  festigte  seine 
Position  als  mit  Abstand  größter  Spiel - 
hallen -Betreiber  in  den  USA. 
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Wer  die  Messe- 
Sensation  beäugen 
wollte,  war  am  Sega- Stand 
goldrichtig:  Auf  einer 
G  roßb i  1  die&i w  and  wu  rde n 
erste  Demos  von  „Virtua 
Fighter  3"  gezeigt,  die  ei¬ 
nem  schlicht  weg  den 
Atem  raubten.  Zu  sehen 
waren  Intra-  und  Kampf- 
Animationen  der  frischge¬ 
backenen  Fighterin  Aoi: 

Die  elegante  Dame  äst  in 
einen  Kimono  mit  weiten 
Ärmeln  gehüllt  und  be¬ 
wegt  sich  traumhaft  flie¬ 
ßend  über  den  Bildschirm. 
Unbeschreiblich,  wie  das  seidene 
Gewand  die  Gliedmaßen  umschmei¬ 
chelt,  die  Augen  bewegen  sich  und 
können  sogar  Stimmungen  des 
Charakters  widerspiegeln  Die 
Qualität  der  3D-Animation  ist 
mit  keinem  bislang  gezeigten 
Spiel  zu  vergleichen  -  die 
M <  »de  1-3  -  H  a  rd  w  a  re  erze ugt  bis 
zu  eine  Million  Polygone  pro 
Sekunde,  übertrifft  die  Konkur¬ 
renz  also  um  das  Dreifache, 
Damit  läutet  Sega  eine  neue 
Automaten-Generation  ein,  die 
auf  Saturn  und  Playstation 
unmöglich  in  authentischer 


Qualität  zu  adaptieren  ist.  Unter 
der  Hand  war  zu  erfahren,  daß 
auf  Basis  der  Model -3- Hardware 
1997  eine  ,.Daytonau-Fortsetzung 
erscheint. 

Alle  anderen  Neuheiten  bedien¬ 
ten  sich  der  bewährten  Mode! -2- 
Technologie.  Neben  den  be¬ 
kannten  Jndy  500“  und  „Manx 
TT“  (Auto  X  Motorrad-Raserei) 
spielten  wir  ..Gunhlade  New 
York"  probe:  Die  Z  iel  kreuz - 
Action  versetzt  Euch  an  Bord 
eines  futuristischen 
Helikopters,  der 
über  Big  Apple  sei¬ 
ne  Runden  dreht, 
wurde  von  Androiden 
übernommen  und  muß 
sich  der  „Operation  Apple 
Storni"  unterziehen,  die  Ihr 
als  Elite-Soldat  und  zielsi¬ 
cherer  Schütze  an  führt. 
Die  Gegner  sind  diesmal 
nicht  ganz  so  doof  wie  in 
ähnlichen  Titeln,  sondern 
reagieren  individuell  auf 
bestimmte  Kampfsituatio¬ 
nen:  Sie  können  Euren 
St  1 1  ü  sse  n  a  u  sw e  ic h  e  n . 

Wer  sich  dennoch  ein 
bißchen  mehr  Interaktion 
wünscht,  nimmt  im  Pilo¬ 
tensitz  von  „Sky  Target"  Platz, 
einem  3D- Luft kampl  im  Sinn  von 
..Alterburner“.  Ihr  wählt  aus  vier 
Flugzeugen,  die  mit  un begrenz- 
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I9xx 


Alpine  Surfer 


ter  Munition  ausgestattet  sind  und  sich 
in  sechs  Missionen  bewähren,  Außer¬ 
dem  feierte  Sonic  eine  Doppel-Premie¬ 
re:  Er  startet  als  Coin-Up-Held  und  ver¬ 
dient  sich  erste  Beat'em-Up-Sporen. 
„Sonic  Fighters“  zeigt  den  stets  gut 


Aza.  ^ypAz0\A^2z 


Hersteller  Bemerkung 

Capcom 


Explosions-gewaltiger  Vertikai-Scrcller  im  Sinn  der  Vurfahren:  Acht  Leveis  klassische 
Sh  oof  e  m-U  p-Bonanza. 


Batman  Forever 


Nachfolger  wen  „Alpine  Racen  mit  Snowboard  statt  Skiern  &  zwei  neuen  Kursen:  Nicht  minder 
witzig  als  das  Original, 


D&D:  Shadow  over 
Mystaria 


Konventioneller  Prü ge I-Scr oller  mit  ansehnlicher  Grafik  und  den  üblichen  Beatem-Up-Moves. 
Von  Iguana  programmiert. 


Decalhlete 


:  Linientreue  Fortsetzung  des  Fantasy-Seat'em-Up,  Mit  Zaubersprüchen  und  D&D-Atmosptiare 
i  angereichert. 


.  Mit  Saturn-kompatibler  Technik  nicht  ganz  auf  dem  Stand  der  Dinge,  spielerisch  der  Tradition 
j  von  „Track  &  Field“  verpflichtet:  Es  lebe  der  F&uerknopfj 


Di  Ft  Dasb 


Dunk  Mania 


Ernstzunehmende  „Sega  Rallye-Konkurrenz  mit  überraschender  Streckenführung  und  drei 
wählbaren  Off road- Fahrzeugen. 


Funky  Head  Boxers 

Gunblade  New  York 


Action -betontes  Polygon-Basketball  ohne  technische  Gimmicks: 
Kommt  wahrscheinlich  ziemlich  schnell  für  die  Playstation. 


|  Fun -Boxen  mit  „Big  Head1 -Kontrahenten:  Ganz  nett,  aber  technisch  veraltet. 


Ähnlich  „Vlrtua  Cop1',  nur  sitzt  Ihr  diesmal  an  Bord  eines  Helikopters  Gegner  können  nun 
individuell  Euren  Schüssen  ausweichen. 


Indy.  500 


Magic  the  Gathering 

ManxTT 


Mega  Man: 

The  Power  Battles 


Formel-f  ahrzeuge  aut  drei  Polygon-Kursen:  Technisch  solide,  bis  zu  acht  Geräte  sind  vernetz  bar 

Angeblich  ein  Prügel-Scroller  rund  um  das  Fantasy-Kartenspiel.  War  noch  nicht  zu  sehen 

3  D- Motorrad -Rennen;  Konnte  das  Zeitfahren  gegen  Namcos  „Cyber  Cycles"  optisch  und 
spielerisch  gewinnen. 


Mid  night  Run 


Zwei -Spieler -Actio n  mit  dem  rastlosen  Helden:  Diesmal  kämpf!  Mega  Man  jedoch  nur  gegen 
Dr.  Wiley's  Endgeyier-KraaMongn. 


Namco  Classic 
Collection  2 


Konami  strikes  back:  3D-Rennspiel  mit  drei  Kursen,  vier  Autos  &  netter  Hydraulik- Hardware 

Moderne  Updates  von  Name o-Oldies.  Leider  haben  wir  noch  keine  Infos  über  die  Spielauswahl. 


NBA  Hangtime 


NBA  Jam  Extreme 


Open  lee 


Offizieller  „NBA  JarrT-Nachfolger  mit  noch  spektakulären  Dunks  und  vielen  pfiffigen  Neuerungen. 

Rotierende  Arena,  größer«  Spieler:  P olygon- Baskelba I i- Actio n  auf  technisch  erschreckend 
niedrigem  Niveau. 


Die  Eishockey-Version  von  „NBA  Jam":  Rasantes  Vier-Spieler- Hockey  mit  toller  Action  und 
NHL-Lizenz, 


Run  &  Gun  2 


Sky  Target 


Jwo  on-Two“- Basketball  voller  Action  und  bewährter  Konami-Spielbarkeit 
Ausnahmsweise  mal  mit  Sprite-Technik. 


Sonic  Fighters 


Soul  Edge 


.,Ati e rb urner “-Actlon  über  den  Wolken:  Sechs  Missionen  Polygon-Pracht  auf  Model-2-Basis. 

Comic-Beat'em-Up  mit  Sonic-Superstar  Große  Spielfiguren,  witzige  Schlage  &  nicht  allzu 
kompliziert. 


Grafisch  bombastisches  3D-8eatlem-Up  der  JekkenJ  -  Erfinder. 
Mehr  dazu  in  unserem  Bericht  ab  Seite  8 


Star  Gladiators 


3D-Premiere  mit  futuristischen  Kämpfern:  Technisch  auf  dem  Stand  von  „Tekken  T  und 
„Toshtnden  T, 


Street  Fighter  alp  ha  2| 


Berechenbare  Fortsetzung  mit  acht  neuen  Kämpfern  und  allen  13  Orig  Ina  f- “Street  Fighter"- 
Charakteren. 


Time  Crisis 


Victory  Lap 


Virtua  Fighter  3 


Spannende  Zielkreuz-Action  mit  furioser  Optik  und  „Geh  in  Deckungs-Feature  via  Fußpedal. 

|  ,rAce  Driver” -Naehzieher  mit  flotter  Grafik  und  strategischem  „Championship  Poinr-Konzept 

Bon us punkte  sammeln  und  gezielt  ein  setzen. 


Virtua  Fightei  Kids 


Atemberaubendes  3D-Beafem-Up  auf  Modet-3- Hardware: 
Grafisch  eine  Klasse  besser  als  die  gesamte  Konkurrenz. 


Der  Klassiker  mit  „Big  Head" -Kämpfern:  Anfangs  ganz  spaßig, 
aber  für  Profis  schnell  durchschaubar. 


Virtua  Fighter  Re  mix 

Virtua  On 


War  Gods 


Wave  Shark 


Xevious  3 


Zombie  Raid 


Update  des  Klassikers:  Technisch  &  spielerisch  chancenlos  gegen  die  Nachfolger 

Watten  starrender  Zweikampf  in  virtueller  Kampfarena 


Erstes  Poiygon-Prugetspiel  der  Digi-Künstier:  Brachiale  Zweikämpfe  in  rotierender  3D-Arena. 

Jetski-Rennen  mit  flotter  3 D-Grafik  und  aufwendiger  Hydraulik 
Ohne  Hydraulik  nur  die  Hälfte  wert. 


3D-Shoot'enHJp  aus  einer  „Schräg  von  oben" -Perspektive: 
Wahrend  des  Spiels  wird  fleißig  gemorphi. 


Zielkreuz-Action  auf  dem  Friedhof  MG-Gemetzel  mit  Untaten  aus  dem  letzten  Horror-Streifen. 
B-Movie-Qualität. 


gelaunten  Igel  als  spritzigen  Cartoon- 
Fighter.  der  bekannte  Widersacher  in 
einer  3D-Arena  herausfordert,  Dank 
Modell-Technik  sieht  das  Ganze  nicht 
nur  bunt  und  farbenfroh  aus,  auch  die 
Animationen  machen  Appetit  auf  Prü¬ 
gel-Kost  im  Sonic -Stil 
Nicht  zu  vergessen,  daß  Sega  mittler¬ 
weile  auch  Flipper  herstellt  Ui.a.  „Gol¬ 
den  Eye")  und  auf  Basis  der  Saturn- 
kompatiblen  Arcade-llardware  Titan 
einige  Tire!  recycelt:  „Virtua  Fighter 
Rem  ix“,  .Super  Major  Le  agile“  und 
„Funky  Head  Boxers  sind  nur  der  Voll¬ 
ständigkeit  wegen  erwähnt,  keines  der 
Spiele  sollte  in  der  Spielhalle  für  Aufse¬ 
hen  sorgen. 
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Auf  den  Spuren  von  "Afterbumer": 
Mit  "Sky  Target"  belebt  Sega  ein¬ 
drucksvoll  den  Luftverkehr 


s 


1 


PS  Ptaystjitiun.  SA  =  Saturn  Sind  die  System  Kürzel  kursiv  gedruckt,  vermuten  wir  eine  entsprechende  Umsetzung,  die  Hersteller 
hatten  dies  Jedoch  nicht  bestätig  i 

in  der  Tabelle  seht  ihr  ,iüe  Spiele,  die  wir  vor  Ort  in  Orlando  gesehen  haben  Außerdem  sind  einige  Neuheiten  dabei,  die  nicht  in  den 
USA.  sondern  nur  auf  der  AÜU  Show  in  Japan  gezeigt  wurden  Deshalb  fehlen  uns  z.B  bet  Namcos  „Classic  Collection  2"  noch  einige 
Infos 


Fs  gibt  sic  noch,  die  Neo-Geo-Neuhei- 
ten.  Allerdings  war  SNK  von  ihren  eige¬ 
nen  Produkten  so  wenig  überzeugt, 
daß  die  netten  Japaner  keinen  Er¬ 
scheinungstermin  jenseits  von  Japan 


MAN1AC  mal 


Bucklige  Haltung;  Für  den 
langen  Kerf  ist  der  Bildschirm 
etwas  zu  niedrig  angebracht. 


rpfATf  M  AYfP 


Vier  Impressionen  aus 
"NBA  Hangtime"  - 
inklusive  dem  neuarti¬ 
gen  "C  reale  "-Feature. 


^gprmr 


Der  große  Manitu  beschwört  ein  mächtiges  Feuer 
Special  -  dem  Gegner  wird  ganz  warm  ums  Herz. 


berichten  aus¬ 
zugsweise  aus  einem 
Ontine-fnterview.  bas  im  Auf¬ 
trag  des  Netzwerkanbieters  Ameri¬ 
ca  Online  in  den  USA  mit  dem 
„ NBA  Jam“-  und  „ NBA  Hangtime“- 
Entwicklerleam  geführt  wurde . 
Projektleiter  und  Programmierer 
Mark  Turmelt  nimmt 
zusammen  mit  seinen  Kollegen 
Sa I  Di  Vita r  Dan  Thompson.  Eugene 
Geer ;  Jeff  Johnson  und  Jennifer 
Hedrick  zu  ausgewählten  Fragen 
Stellung . 


nennen  wollten,  Neben  dem  Aetion- 
Sßektäkel  ”  Met  ul  Slag"  war  ein  noch 
na  me  n  loses  Puzzle-Spiel  im  ’Tetris 
CrjlumnV-Sül  zu  sehen.  Außerdem  er¬ 
warten  wir  das  Fantasy-Fußball  TutsaT 
und  den  Huri/un lal-ScrulIer  BrikingeG, 
Das  Highlight  war  jedoch  „Art  of 
Fighting  3‘\  das  die  restlichen  Neuhei¬ 
ten  grafisch  und  spielerisch  in  den 
Scharten  boxte, 


Aus  dem  F  Ermen  kn  nglome  rat  der  ehe¬ 
mals  unabhängigen  Hersteller  Williams, 
Bai  ly  und  Mid  was  wird  ein  Quartett: 
Time  Warner  hat  sich  von  seiner  erst 
kürzlich  eingekauften  Automaten- Abtei¬ 
lung  Atari  Games  getrennt  und  die  in 
letzter  Zeit  wenig  erfolgreiche  Company 
an  Williams  Co  verscherbelt. 

Doch  auch  ohne  den  Zugang  hat  das 
Trio  einen  guten  Neuheiten -Ausstoß: 
Über  ..Open  IceT  die  Eishockey -Version 
von  „NBAJamT  haben  wir  schon  in  der 
letzten  Ausgabe  berichtet.  Neu  ist  der 
interne  „NBA  JanV' -Nachfolger  „NBA 
HangtimeT  der  es  mit  Acclaims  „NBA 
Jam  Extreme“  und  Konamis  „Run  N  Gun 
2  l  aufnehmen  muß.  Mehr  über  dieses 
Highlight  erfahrt  Ihr  in  dem  Interview 
mit  Mark  Turmeil  und  seinen  Entwick¬ 
ler-Kollegen  auf  dieser  Seite. 

Die  eigentlich  rberraschung  war  jedoch 
„War  GodsT  ein  AD-Prügelspieh  Das 
Beatem-Up  ist  erneut  in  eine  mystische 
Geschichte  eingebunden  (Aliens  lande¬ 


ten  vor  Millionen  Jahren 
auf  der  Erde,  zehn  Hu¬ 
man  oi  de  kamen  in  Kon¬ 
takt  und  verwandelten 
sich  zu  Super- Kriegern), 
beschränkt  sich  aber 
spielerisch  auf  Bewähr¬ 
tes.  Die  3D-Animationen 
sind  fließend  und  lassen 
technisch  genügend 
Spielraum  für  Fatal ities, 
M u Iti-Hi t-Combos  u n d 
viele  Geheimschläge.  Mit  speziellen 
Haut-Texturen  will  man  den  typischen 
Polygon- Look  verschleiern  und  den 
Fans  ein  bißchen  Digi- Ambiente  ein  re¬ 
den.  Mit  Hilfe  eines  besonderen  Knop¬ 
fes  kein  nt  Ihr  außerdem  quer  durch  die 
runden,  ovalen  oder  rechteckigen 
Kumpf- Arenen  laufen. 

Die  offiziell  angekiindigte  ..Robotron 
äUH-r-Furtsetzung  war  auf  der  Messe 
leider  nicht  zu  sehen.  Sobald  wir  nähere 
Infos  haben,  berichten  wir  ausführlich 
über  die  Neu  zeit -Version  des  Eugene- 
larvis- Klassikers. 


Was  unterscheidet  „NBA 
Hangtime“  von  ..NBA  Jam“? 

NBA-Team:  Das  gibt's  eine  Menge  zu 
erzählen  Zunächst  haben  wir  die 
Größe  des  Platzes  und  der  Spieler 
um  50  Prozent  erhöht.  Die  Animatio¬ 
nen  sind  noch  fließender,  die  Spielzü- 
ge  noch  spektakulärer.  Außerdem 
führen  wir  das  „Create  a  Player" -Fea¬ 
ture  ein.  bieten  fünf  Basketballer  pro 
Team  und  tonnenweise  versteckte 
Goodies  -  u.a.  50  geheime  Spieler. 

Was  verbirgt  sich  hinter  „Create  a  Player"? 

NBA-Team:  Ihr  könnt  Eure  Basketball-Cracks  nach  persönlichen  Vor¬ 
lieben  formen  Für  Siege  gibt's  Bonuspunkte,  die  man  wiederum  bestimmten 
Eigenschatten  der  Spieler  zuordnet.  Je  erfolgreicher  Ihr  spielt,  desto  besser 
kann  sich  Euer  Alter  Ego  aut  dem  Bildschirm  in  Szene  setzen. 

Kann  man  den  „erspielten“  Charakter  van  einem  Automaten  auf 
den  anderen  transferieren? 

NBA-Team:  Diesmal  leider  noch  nicht.  Aber  wir  planen,  zukünftige  Arcade- 
Maschinen  mit  einem  Schlitz  für  Scheckkarten-ähnliche  Speichermedien  zu 
bestücken,  auf  denen  Eure  Ergebnisse  gespeichert  werden  Damit  füttert  Ihr 
jeden  beliebigen  Automaten  mit  Euren  Charakteren. 

Bedenkt  aber,  daß  die  aktuellen  „NBA  Hangtime' -Geräte  500  selbst  erzeugte 
Spieler  speichern.  Somit  habt  Ihr  zumindest  auf  Eurem  Lieblings-Automaten 
die  gewünschte  Speicher-Option, 

Varratftt  Ihr  uns  schon  jetzt  einen  Geheimcode? 

NBA-Team:  Das  wäre  wohl  etwas  verfrüht,  aber  mit  einem  entspre¬ 
chenden  Code  spielt  Ihr  beispielsweise  auf  dem  Dach  eines  Wolkenkratzers. 
Man  munkelt.  daB  ein  Art  Trivia-Qmz  eingebaut  wurde. 

NBA-Team:  Ja,  genau.  Am  Ende  eines  Spiels  werdet  ihr  mit  einer  Trt- 
via- Frage  konfrontiert.  Wer  korrekt  antwortet,  erhöht  seine  Trivia-Punktzahl. 
Sollte  jemand  100  Punkte  erreichen,  erscheint  ein  geheimes  Paßwort,  das 
Euch  Zugriff  auf  einen  besonderen  Wettbewerb  erlaubt,  bei  dem  Ihr  einen 
Original-Automaten,  eine  Reise  zu  einem  NBA-Allstar-Spiel  und  andere  Köst¬ 
lichkeiten  gewinnen  könnt. 

Wer  kommentiert  das  Spiel? 

NBA-Team:  Diesmal  plaudert  Neil  Funk  zum  Geschehen,  die  offizielle 
Stimme  der  Chicago  Bulls, 

Wie  habt  Ihr  die  Spieler  digitalisiert?  Mußten  die  alte  in  Eurem 
Büro  antanzen9 

NBA-Team:  Schön  wäFs  gewesen,  Nein,  wir  haben  die  Bewegungen  von 
Schauspielern  autgezeichnet  und  dann  die  Köpfe  der  NBA- Persönlichkeiten 
drauf  gesetzt, 

Sind  Shag,  Michael  Jordan  oder  Charles  Barkley  dabei? 

NBA-Team:  Nicht  offiziell,  aber  mit  der  „Create  a  PtayeG-Funktion 
könnt  Ihr  jeden  beliebigen  Typen  generieren. 

Habt  fhr  Euch  neue  Dunking-Variationen  überlegt? 

NBA-Team:  Klar.  Diesmal  sind  endlich  Ailey-Oops 
möglich,  auch  Double  Dunks  könnt  Ihr  aut  Wunsch 
ausführen. 

Was  halte!  Ihr  denn  von  „NBA  Jam  Extre¬ 
me“  im  Vergleich  zu  „NBA  Hangtime1? 
NBA-Team:  Das  Acclaim-Spiel  ist  eine  Katastrophe 
„Extreme“  ist  unglaublich  langsam,  während  bei 
„Hangtime11  die  Post  abgeht.  Außerdem  haben  die 
Acclaim-Jungs  kaum  neue  Features  eingebaut,  wir 
fürchten  uns  nicht  vor  dieser  Konkurrenz. 

Wann  wird  „NBA  Hangtime“  für  Konsolen 
umgesetzt? 

NBA-Team:  Wir  planen  die  Heimversionen  für  den  Herbst.  Zu  Hause  könnt 
Ihr  natürlich  die  Spieler  auf  Memory  Card  oJ.  speichern.  Außerdem  ergänzen 
wir  die  32-Bit-Adaptionen  mit  speziellen  Features. 
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“er  frisch  be¬ 
rufene  General 
Manager  von  Psy- 
gnosis  Deutschland 
arbeitet  seit  1993 
in  der  Entertain¬ 
ment  -Industrie, 
ursprünglich  in 
München  für  den 
Tonträger- Produ  - 
zenten  BMG  Ariala 
Miller :  Mit  Bertels¬ 
manns  Einstieg  in 
das  CD-ROM-  und 
Spiele- Ges  cbäft, 
wechselte  Sven 
Meyer  von  München 
nach  Quickbarn  bei 
Hamburg t  um  unter 
Dr.  Florin  die 
+l Interactive  Enter- 
ta  in  ment  n-A  bteilung 
aufzubauen . 
Ende  letzten  Jahres 
beendete  Sven 


Meyer  seine  Anstel 
htng  als  Produkt 
Manager  bei  BMG . 
Nach  einer  zwei¬ 
monatigen  Pause 
kehrt  er  nun  als 
Psygnosfs  Deutsch 
la nd-Sta ttha Iter  zur 
n Interactive  Crowd* 
(Meyer)  zurück . 


HWas  hat  Sie  dazu  veranlaßt  vom  deutschen 
Medien-Major  Bertelsmann  zu  einer  Abtei' 
tung  des  japanischen  Medien  Majors  Sony  zu 
wechseln? 

Meyer:  Das  richtige  Angebot  zur  richtigen  Zeit.  In 
der  damaligen  Konstellation  bet  BMG  konnte  ich 
meine  Vorstellungen,  wie  dieser  Markt  zu  bearbei¬ 
ten  seiP  in  einigen  wichtigen  Punkten  nicht  Umset¬ 
zern  Zu  dieser  Zeit  kam  das  Angebot  von  Sony 
Psygnosis,  Mit  meinen  jetzigen  Vorgesetzten  in 
Liverpool  zeichneten  sich  schon  während  der 
ersten  Gespräche  Übereinstimmungen  ab. 
Darüberhinaus  war  für  mich  nach  drei  Jahren  Ber¬ 
telsmann  der  Zeitpunkt  erreicht,  neue  Erfahrungen 
in  einem  vollkommen  anderen  Konzern  zu 
machen. 

BSie  kamen  vor  drei  Jahren  in  die  Computer- 
und  Videospielbranche.  Sehen  Sie  die  Soft¬ 
ware-Industrie  heute  anders? 

Meyer:  Auf  jeden  Fall.  Drei  Jahre  sind  in  diesem 
Geschäft  eine  relativ  lange  Zeit,  in  der  eine  Menge 
Veränderungen  stattgefunden  haben.  Es  ist  meine 
Aufgabe,  diese  zu  erkennen  und  schließlich  auch 
entsprechend  zu  bandeln.  Entscheidend  bleibt 
aber,  daß  der  Inhalt  wichtiger  ist  als  das  Medium 
oder  die  Technologie.  Wir  verkaufen  schließlich 
Spaß  und  Unterhaltung  und  keine  trockene  Utility- 
Sammlung. 

n  Kehren  Sie  als  neuer  Besen  bei  Psygnosis 
El  ein?  Welche  Veränderungen  kommen  auf 
Psygnosis  und  Partner  zu? 

Meyer:  Viele.  Sony  Psygnosis  steht  an  der 
Schwelle  ein  Major  zu  werden,  Meine  Aufgabe  ist 
es  Sony  Psygnosis  in  Deutschland  entsprechend 
aufzu bauen  und  in  die  erste  Liga  zu  führen 

Haben  PC-  oder  Playstation-Markt  eine 
größere  Bedeutung  für  Psygnosis?  Wel¬ 
chen  Markt  schätzen  Sie  in  Zukunft  als  wichtiger 
ein?  Wie  wird  sich  das  Videospiel-Geschäft  Ihrer 
Meinung  nach  entwickeln? 

Meyer:  Bei  PC  und  Playstation  handelt  es  sich  um 
zwei  unterschiedliche  Märkte.  Die  Playstation  ist 
als  Next-Generation-Konsole  für  mich  derzeit  kon¬ 
kurrenzlos.  Mittelfristig  wird  sich  die  Playstation 
als  eine  von  zwei  bis  drei  Konsole  ntormaten  am 
Markt  durchsetzten. 

Deutschland  ist  in  Europa  das  PC-Land  schlecht¬ 
hin,  Dies  wird  auch  auf  Jahre  hin  so  bleiben.  Folg¬ 
lich  werden  wir  diesen  wichtigen  Formaten  die 
entsprechende  Aufmerksamkeit  schenken. 

B  Verfolgt  Sony  bei  der  Wiederverwertung 
von  Inhalten  aus  anderen  Firmenbereichen 
(Film  &  Musik)  eine  ähnliche  Strategie  wie  BMG? 


QwJkJmm  Ql 

Denkmal;  Den  "Lemmings"  hat  Psygnosis  viel 
zu  verdanken.  Nach  "Lemmings  SD"  wird  ein 
Wuschelkopf- Jump  n  Run  erscheinen. 


Meyer:  Das  wäre  mit  Sicherheit  wün¬ 
schenswert,  ist  aber  leider  noch  nicht 
der  Fall. 

CDs  sind  in  der  Herstellung  bil¬ 
liger  als  Moduls,  Wird  Psygno- 
sis  den  Vorteil  an  den  Endkunden  wei- 
tergeben  und  die  Preise  senken? 

Meyer:  Die  Preise  fallen  auch  ohne 
unser  zutun.  Wir  werden  aber  bemüht  sein, 
auch  in  unserer  Preispolitik  den  Marktgege¬ 


benheiten  -  und  somit  dem  Kundeninteresse  - 
soweit  wie  möglich  Rechnung  zu  tragen, 

Psygnosis  hat  seine  wichtigsten  Play  Station- 
Spiele  für  das  Konkurrenzsyslem  Sega 
Saturn  umgesetzt.  Öffnet  der  Sega-Deal  weiteren 
Umsetzungen  die  Türen?  Wird  Psygnosis  auch  für 
das  Nintendo  64  entwickeln? 

Meyer:  Auch  als  Sony-Tochter  sind  wir  angehalten 
uns  ständig  neue  Umsatzpotentiale  zu  erschließen. 
Wenn  wir  sehen,  daß  wir  unsere  Spiele  auf  weite¬ 
ren  relevanten  Plattformen  auswerten  können  und 
dies  ökonomisch  sinnvoll  ist.  werden  wir  das  so 
umfassend  wie  möglich  tun.  In  diesem  Zusam¬ 
menhang  ist  das  Nintendo  64  auch  ein  Format,  mit 
dem  wir  uns  beschäftigen  müssen. 

Bestimmt  Psygnosis,  welche  Spiele  für  wel¬ 
ches  System  entwickelt  bzw  umgesetzt  wer¬ 
den  oder  fällt  die  Entscheidung  bei  Sony  in  Japan? 
Meyer:  Bislang  ist  mir  nicht  bekannt,  daß  wir  in 
dieser  Frage  irgendwelche  Weisungen  aus  Japan 
erhalten  hätten. 


B  Bisher  gab  es  bei  Psygnosis  Frankfurt  kei¬ 
nen  General  Manager  Warum  stellt  Psyg¬ 
nosis  jetzt  einen  deutschen  Geschäftsführer  ein? 
Meyer:  Sony  Psygnosis  Deutschland  wird  in 
Zukunft  seine  Präsenz  erheblich  verstärken  und 
damit  neue  Aufgaben  übernehmen.  Um  dies  vor 
Ort  zu  koordinieren  bin  ich  hier. 

Haben  Sie  Einfluß  auf  die  Produktpolitik  von 
Psygnosis^ 

Meyer:  Für  Deutschland  ja.  in  zunehmenden 
Maße, 

Können  Sie  sich  vorstelien.  daß  Psygnosis- 
Spiele  von  deutschen  Teams  programmiert 
werden?  Plant  Psygnosis  den  Aufbau  einer 
deutschen  Entwicklungsabteilung? 

In  dieser  Hinsicht  bietet  Deutschland  noch  unaus- 
geschopftes  Potential  Erste  Schritte  dieses  zu 
erschließen  haben  wir  bereits  getätigt.  Eigene  Ent¬ 
wicklungen  in  Deutschland  ist  eine  mögliche  Opti¬ 
on.  die  wir  in  unsere  Strategie  miteinheziehen 


MANSAC  mal 


Tel.:  02  51  /  52  78  54  &  52  55  22 
Persönliche  Bestellannahme 
Mo. -Fr.  9.00-22.00  Uhr 
Sa.  10.00-18.00  Uhr 


Bernd  Herfurth 


WICHTIG  ■  WICHTIG  *  WICHTIG 
Wir  haften  weinen  'Sock'  rnsftr  aut 
die  IßLitencten  Termin  -  Verschiebun¬ 
gen  der  Hersteder, 

Alte  WICHTIGE  NEUHEITEN  »Uhren, 
wir  kelftsUerständkch.  auch  wenn 
Sie  nicht  m  unsere  Anzeige  sieben  1 


MEGA  DRIVE: 

3  SPORT-GAMES  PACK: 

Super  Monaco  GP  &  Wimbtadon 

Tenin^  &  Uhmala  Soccer 

79,05 

AAH  REAL  MONSTERS 

49.95 

AERO  THE  ACROBAT  2 

49.95 

ALAÖDIN 

59.95 

ALIEN  SOLDIEF 

60,05 

ANIMANIACS 

59.95 

BIG  HURT  -cF.  Thomas > 

49.95 1 

BON KE RS 

49,95 

BRIAN  LARAS  C  RICK  ET 

79.95 

CHINESE  CHESS  <j> 

39.95 

COMiX  ZONE 

79  96 

Cutthjput  Island 

09,95 

ÜAFFY  DUCK  in  Hollywood 

79.95 

DAS  DSCHUNGELBUCH 

59.95 

DEMOLITION  MAN 

69,95 

DIE  SCHLUMPFE 

69.95 

Donald  Duck  in  Maul  Mailand 

89,95 

DR  RÜBÖTNlK  2  <A> 

49.95 

DRAGON  BALL  Z  <jap> 

49.95 

DUNE  2 

109.95 

DYNAMITE  HEADY 

49,95 

E.A.Hotxfiy  S  John  Maßcten 

49.95 

E  A.  'MG  Tennis  Tour 

49J5 

EARTH  WÜRM  JIM 

69.05 

EARTHWORM  jtM  2 

69,95 

ECCO  THE  DOLPHIN  2 

49.95 

EXO  SOUAD 

79,95 

FEVER  PITCH  -  M.  Basier 

59,95 

FIFA  SOCCER  95 

49,95 

FIFA  SOCCER  '96 

89.95 

FOREMAN  for  real 

69,95 

GAR  FIEL  D 

79.95 

JUSTICE  LEAGUE 

49,95 

KAWASAKi  SUPERBtKES 

69.95 

KING  cf  tue  MONSTERS 

29,95 

KÖNIG  DER  LÖWEN 

79,95 

LIGHT  GRUSADER 

119,95 

LIGHT  GRUS  ADER  <A> 

59.95 

MARSUPILAMI 

89,06 

MEN  ACER  &  6  Gemes 

59,95 

MICRO  MACHINES  '98  <A> 

89.05 

MS.  PACMAN 

49.95 

N.  ManseU  INOY  CAR 

69,95 

NBA  Action  Basketball '95 

69,95 

[  NBA  J AM  Tournament  49,95 

NBA  LIVE  05 

49,96 

NBA  LIVE  96 

89.95 

NFL  Quterback  96 

49,95 1 

NHL  HOCKEY  96 

09.95 

OUT  runners  <ßP> 

49.05 

PETE  SAMPRAS  L96 

89,95 

PGATOUR  GOLF  "96 

89.95 

PHANTOM  2040 

49,95 

POWER  RANGERS 

5995 

POWER  RANGERS  MOVIE 

69.95 

PREMIER  MANAGER 

69,05 

PRtMAL  RAGE 

70.05 

PRQBOTECTOR 

59,95 

PSYCHO  PINBALL  <Ä> 

59,05 

RANGER  X 

40,95 

REVOLUTION  X 

79.95 

R5STAR 

59,05 

ROAD  RU NN ER 

59,95 

RUGBY  WORLD  CUP  '95 

J9.95 

SAlLORMOöN  <jap> 

30.96 

SAMURAI  SHODOWN 

89,05 

SD  VALES  <jap> 

29,95 

SHADOWPUN  <ÖS> 

59,95 

SKELETON  KREW 

49.95 

SOLEI  L 

109,95 

soleil  <a> 

79,95 

Sonic  i  &  2  &  Dr.RGCoin'k's 

70,05 

SONIC  2 

40,95 

SONIC  3  &  Aoaprer  <A> 

70,05 

!  SONIC  &  KNUCKLES 

49,95 

Sonic  Spinball  <A>  49.95 

SPEEDY  GONZALES  79.95 

SPSDERMAN  2  Ammaied  56.95 

SPIDER  MAN  Verrftn>  -  Seper.  69,55 

STORY  OF  THOR  119.95 

STRIKER  @9 ,95 

SUBTERANtA  49,95 

SUPER  SK3DMARKS  <A>  89  95 


SUPER  STREETFIGHTER  2 
inkl,  ADAPTER  <A>  89p95 

THEME  PARK 

69,95 

TOTAL  FOOTBALL 

59,95 

TQUGHMAN  CONTESI 

40,95 

VECTORMAN  <A> 

89.95 

VIRTUA  RACING 

inkL  ADAPTER 

69,95 

VR  TROOPERS 

70,95 

W.  GRE'TZKY  icehockey 

40.96 

WRESTLEMAN1A  ARCADE 

89,05 

YOGI  BEAR 

49, ÖS 

ZERO  THE  KAMIKAZE  SO 

49,95 

GAMEGEAR: 

1 

SONDERANGEBOTE  !!! 
MEGA  DRIVE: 


tmmwm 

CHESSMASTER  29.95 

...und  viele  andere  II! 


MANGA 


verschiedene  Fiime  ah  19,95 

Große  Auswahl  vorhanden  lll 


ADV  of  MIGHTY  MAX 

20,95 

AGASSt  TENNIS 

29,95 

ARCH  RIVALS 

2995 

BO, 6. 

29,95 

Bloodshoot  .  Baute  Frenzy 

•39.95 

BRUTAL  -  Paws  ftt  Fury 

39.95 

BUBBLE  &  SDUEAK 

39.95 

BUBSY  THE  BOBCAT  2 

39,95 

CASTLEVANIA 

39.95 

CLAV  FIGHT  ER 

39.95 

CORPORATION 

29.95 

Cosmic  Sp  &  Fantastfft  D 

39,95 

DAVIS  CUP  TENNIS 

39,95 

DR  ROBDTNIK 

39.95 

DRAGON 

39.95 

ETERNAL  CHAMPIONS 

20.05 

FLINK 

39.05 

GENERATION  LOST 

39,95 

Great  Walde  Searth  <A> 

29,95 

HARD3ALL  34 

39,95 

HURRICANES 

29.95 

HYPERDUNK 

29,95 

J, Madden  Football  94 

19,95  1 

j. madden  fqctball  95 

39.95 

JURASSSC  PARK  2 

39,95 

KICK  OFF  3 

30.05 

MARKOS  MAGtC  Foctba'l 

29.05 

MAXIMUM  CARNAGE 

30,95 

MEGA  MAN  Willy  Wers  99,95  1 

MEGA  SWIV 

39.95 

MEGA  TU  HR  IC  AN 

39.95 

MICKEY  MAMIA 

39,95  1 

MR.  NUTZ 

39,95 1 

Mutant  Isague  Football 

39.95 

Mutant  League  Hockey 

39.95 

NHL  Hockey  '95 

39,95  1 

OTTtFANTS 

29.95 

PAG  EM  ASTER 

39,95 

PITFALL 

39,95  1 

BRINGE  OF  PERSIA 

39,95 

PUGGSY 

19,951 

PUNISHER,  THE 

39.95 

RASEN  MÄH  ER  M  ANN 

29.95 

RtSE  OF  THE  ROBOTS 

39,95 

ROBOCOP  Va  Terminator 

39,95 

ROCKET  KNIGHT  ADV, 

39.95 

F-'  L v/.  {< i 

SHAQ  FU 

39.95 

SPARKSTEft 

30.05 

SYNDICATE 

39.05 

TAZMANIA  2 

39,96 

|Tmy  Toons  -AcmeAl!  Stars  39,95  1 

TOB  JAM  A  EARL  2 

39,95 

WARLOCK 

39  95 

WRESTL £  WAP 

20,05 

ZOMBIES 

39,95 

ZOQL 

29.95 

MEGA  CD: 

MEGA  CO  2  £  1  Game 

179,95 

MEGA  CD  2  &  8  Games. 

259,95  1 

ADAPTER  US  •  PAL 

69.95 

2  GAMES  tN  1 

49,05 

5  GAMES  SN  1 

59.95 

ANIMALS 

29,95 

BATMAN  RETURNS 

19.95 

BATTLE  FRENZY 

19,95  f 

battlecorps 

40.95 

BC  RACERS 

29.95 

BEAST  2 

29  95 

BLACKHOLE  A5SAULT 

29.95 

CHUCK  ROCK  1  &  2 

|e  29.95 

w>a;TrtKl  al  .M 1  a . ' WgiWwaHifciK:¥i 

DUNE 

49,95 

ECCO  THE  DOLPHIN 

39,05 

ESPN  BASEBALL 

29.05 

ETERNAL  CHAMPIONS 

79,95 

EYE  OF  THE  8EH0LDER 

59,95 

FAHRENHEIT 

69.95 

FINAL  FIGHT 

29.95 

FLINK 

29,95 

F0RMULA  1 

40,05 

HOOK 

20.95 

JAGUAR  XJ  220 

29,95 

JURASSIC  PARK 

49,95 

KIDS  ÜN  SITE 

19,95 

MICKEY  M  AN]  A 

40.95 

MICRCCOSM 

30.05 

MYSTERY  MANSION 

49.06 

IN  HL  94 

19,95 

NIGHT  TRAP 

83,06 

POWER  RANGERS 

60.05 

PÜWERMONGER 

26.95 

PRJNCE  of  persia 

20,95 

PU GO SY 

20.05 

SEWER  SHARK 

29,05 

SHERLOCK  HOLMES  1  &  2 

je  29,05 

SHäNlNG  FORCE 

59,95 

SäLPHEED 

29.95 

19,95  ] 

SONIC 

50,05 

SOULSTAR 

49,96 

SFJ!G£RMAN  Vs  Kmgpin 

29,95 

STARBLADE 

40.05 

ISURPREME  WARRIOR  19,95  : 

SURGlCAL  STR1KE 

thunderhawk 

TOMCAT  ALLEY 
WOLFCHILD 
WONÜSRDOG 
WORLD  CUP  USA  '54 


SATURN  GAMES 


SUPER  NINTENDO 


AST  AL  c(> 

40.95 

ACTUA  SOCCER  ‘deutsch’ 

80,95 

BATTLE  MONSTER  <J>  39,95 

BLUE  5EE0  <\> 

49.95 

BREAK  THRU  <j> 

99,95 

BUG 

69.95 

CHAOS  CONTROL  <j> 

09,95 

CLQCKWORK  KNIGHT  2 

69.95 

CYBER  SPEEDWAY 

79.95 

D 

79.95 

darkstalkers  2  <j> 

99.95 

DAP.IUS  GAGEN 

73.35 

DAYTONA  U.S.A. 

03.05 

digital  PINBALL 

89,95 

79t95 

Fl  RE  PRO  GAIDEN  <}> 

69,95 

Fist  of  The  North  Star  <■  ? 

119.95 

FORMULA  1 

89,95 

GAL  ACTIQ  ATTACK 

79,95 

GALAXY  FIGHT  <J.> 

99.95 

GUARDIAN  HEROES  <j> 

79,95 

HANG  ON  GP  96 

89,95 

Hl  OCTANE 

79.95 

JOHNNY  BAZOÜKATONE 

69.95 

LAYER  SECTIDN  <j,> 

99.95 

Magic  Knight  Ray  Eartb  <.j> 

59,05 

|MYST  79,95 1 

MYSTARIA 

79,95 

MYSTERY  MANSION 

109,05 

NBA  JAM  TOURNAMENT 

59.95 

NHL  ALL  STAR  HOCKEY 

79.05 

Ott  World  Pntarceptür 

79.05 

PANZER  DRAGOON 

70.95 

[Panzer  Dragoon  2  <]>  109,95 

PAROOIUS 

70,05 

PEBÖLE  BEACH  GOLF 

79.05 

QUANTUM  GATE  <\> 

93.05 

PACE  DRIVIN  <j> 

59,95 

RAY  MAN 

89,05 

ROBOT  IC  A 

79,95 

SEGA  R AL  LY 

39,95 

SHELL  SHOCK  3/06 

89.95 

SHfNQBI  X 

79,05 

[SIM  CITY  2000 

79f05 

STEAMGEAR  MASH  <j,5. 

09.95 

ISTREETFIGHTER  -  MOVIE 

59,95 

Slresifightar  Zero  <p 
THEME  PARK 


105.95 

79,95 


Tbuhderslorm  5  Road  Blaste*  *29,95 
Twin  See  Deiu*e  Pack  <\>  69.95 

VICTOR Y  SOLING  79,95 

VICTOR Y  GOAL  89.95 

VF  CG  PortraJ  Uon  <j>  49,95 

VF  CG  Portrait  Shun  <;>  49,95 

1 

VIR7UA  FIGHTER  REM IX  <j>  43.95 

VIRTUAL  HYDUDE  79,95 

VIRTUA  RAC NG  79.95 

WING  ARMS  89,95 

rrr.iTTTnriM rrni 

WORLD  SERIES  BASEBALL  79,95 

WORMS  79,95 


SATURN  HARDWARE 


SATURN 

409,95  I 

ACT  ION  REPLAY 

89,05 

ADAPTER 

39,95 1 

Antennenkabel  mit  B'lfdfilter 

54,95 

ARG  ADE  RACER 

109,95 

BACK  UP  MEMORY 

69.95 

JOYPAD 

39.95 

JOYPAD  'Orglner 

40.95 

JOYPAD-  Ver  Jä  nger  u  ng 

19,95 

PHOTO  CD 

39 .95 

RGB  KABEL 

29.95 

32  X  Erweiterung 

170.95 

79.95 

49.95 

29.95 

19.95 

29.95 

39.95 


32  X  Erweiterung  &  WWF  & 
NBA  T.i,  &  "CD-Game” 
nach  eigener  Wahl  229,95 


AFTER  BU  RN  ER  59.95 

CORPSE  KILLER  <CD>  29.95 

FIFA  SOCCER  89.-95 

GOLF  MAGAZINE  79.05 

KNUCKLES  CHAQTIX  89.95 

MET  Al  HEAD  89,95 

MOTHERBASE  79.95 

NBA  JAM  TE  29,95 

NFL  Qualerbaek  "96  29,95 

NIGHT  TRAP  <CD>  20,95 

SLAM  CITY  -  S.  Rippen  <CD>  19,05 

STAR  WARS  59,95 

STELLAR  ASSAULT  79,95 

SUPREME  WARRfOR  <CD>  19,95 

TOUGH MAN  GONTEST  39,95 

VIRTUA  RAG  ING  59,95 

WWF  RAW  20.95 

MEGA  DRIVE  2  KONSOLE  159,95 

MD  2  KÖNSOUE  'gebrauch!'  119.95 

3  7  6  BUTTON  PAD  je  29,95 

6  Buttern- 2er  Jntgrot  Jbyäd  Set  69.95 
ACTION  REPLAY  2  89,95 

ADAPTER  24,95 

Anlemankabal  MD  t  24.95 

JOYPAD  VERLÄNGERUNG  9,95 


NETZTEIL  MD  2  19,95 


s  Marios  Game  in  One.  Super  Marie 

All  Star 5  &.  Marro  World  <A> 

79,95 

93  MINUTE 3  PRIME  -GOAL 

80.95 

ACME  AMMAT1GN 

60.95 

ADPAMS  FAMtLY  VA  LUES 

59.96 

ADV.  Pf  BATMAN  X  ROBiN 

69,95 

ANIMANIACS 

99.95 

ASTER  IX 

89.95 

ASTERIX  6  OBELIX 

99.95 

0<G  SKY  TROOPEP 

89,95 

BIOMETAL  cA> 

69,95 

SOOGERMAN 

79,95 

B  RAIN  LORD  US 

i  59.35 

Breath  of  Fire  2  4796 

89,05  fl 

Chronc  Trigger  US 

129,95 

Chrono  Trigger  Hintbook 

39,95 

DAZE  BF  FOR  E  CHRISTMAS 

59.95 

demons  crest 

59.95 

Dl  PT  RACER  FX 

B9.95 

Donald  Duck  -  Mau  Mailand 

110.95 

DONKEY  KONG  COUNTRY 

109,95 

Donkey  Kong  Country  2 

T  19.95 

Donkey  Kong  Country  2  <A> 

99,05  ■ 

DSCHUNGELBUCH 

59.95 

EARTHWORM  JlM 

59.95 

EARTHWORM  JtM  2 

99.95 

EYE  of  the  BEHQLDER  <U$> 

69.95 

FIFA  SOCCER  96 

99.95 

Fmal  Fantasy  3  US 

129.95 

F.F.3  Sftieloarater  <A> 

39.95 

FINAL  FIGHT  3  3/96 

89,95 1 

FLINTSTON  FS  MOVIF  <A> 

59.95 

Full  Throutlle  flaemg 

59,95 

GEMFIRE  <US> 

69,95 

HEBEREKE'S  POPOON  <A> 

40.95 

ILLUSION  OF  TIME 

99.95 

International  Stiperslar 

Soccer  Del  u  xe  1 09,95 1 

ITC  HY  &  SCRATCHY 

59,95 

IZZYS  OLYMPIC  QUEST 

79,95 

JOE  G  MAC  3 

59.05 

JUNG  LE  STR  1  KE 

69.95 

JUSTICE  LEAGUE 

50.95 

Kid  Clown  m  Craary  Chase 

40.95 

KIRBrS  DPEAM  COURSE 

79.95 

KIPBYS  GHOST  TRAP 

79.95 

KÖNIG  DER  LÖWEN  <A> 

S9r95 

L.  MATTHÄUS  SOCCER 

79.95 

LORD  OF  DARKNESS  <US> 

60.95 

LORD  t?F  Ihe  RINGS  <U-S> 

70.95 

MARIO  RAI  NT 

64,95 

MASK  THE 

79,95 

MEGA  MAN  7 

09  95 

MEGA  MAN  X  2 

79,951 

MICKEY  &  MINN!  Circus  M 

79,95 

Micro  Machines  2 

89.95 

NBA  -  Gl  VE  'IN  'GO 

99.95 

NBA  JAM  T.E 

79.95 

NBA  LIVE  '96 

99.95 

NHL  HOCKEY  ‘05  <A> 

59.95 

NHL  HOCKEY  '06 

09,05 

OBiTUS  <US> 

89,05 

PAC  IN  TIME 

59,95 

PAC  MAN  2 

69.95 

PINBALL  Dreairts  <A> 

S9,05  fl 

PORKY  P!G 

79,05 

POWER  RANGERS 

89,95 

FREHISTQRIK  MAN 

79,95 

PRIMAT  RAGE 

69.05 

PUZZLE  BOBBLE 

79t95| 

REVOLUTION  X 

39,05 

ROBOTREK  cUS> 

59.95 

BAMURAI  SHODOWN 

110.95 

SECRET  OF  EVERMORE  109,95  | 

SECRET  OF  MAMA 

109,95 

SHADOWRUN 

79,95 1 

SIM  CITY 

39.95 

SOCCER  SHOOTOUT 

39.95 

SPIKE  McFANG  <US> 

60,95 

STAR  TREK  N  G 

89.95 

STAR  TREK  Stadteer  K  *A> 

79,95 

STUNT  RAGE  FX  <A> 

59.05 

SUPER  MARIO  KART 

84,95 

SUPER  MARIO  WORLD  2 

109,95 

S.  MARIO  WORLD  2  <A> 

99,95 

SUPER  TÜRRiCAN  2  <A> 

89,95 

TECMO  Seerät  of  the  Stars>-US>  99.05 

TETRfS  Ä  DR  MARIO 

79,05 

[THEME  PARK 

89,95 1 

tim  in  Tiesr 

1  1-0,95 

TOYS  <US> 

30,05 

Ultima  Punes  of  Vlrtune  2  US  89. 0S 

URBAN  STRIKE 

69,95  f 

Val  d'feere 

50.95 

WEAPON  LORD  <A> 

99  95 

WILD  GUNS 

119,95 

WtZARDRY  5  US  59,95 

WORLDMASTER  GOLF 

69,95 

WRESTLEMANfA  ARQADE 

09,96 

WWF  RAW 

49,95 

WWF  RAW  Video 

19,95 

WWF  RAW 

&  VIDEO 

59t95 1 
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2  LNFAROT-PADS 

69.95 

[5  SPIELER  Adapter 

39,95? 

Fax:  02  51  /  52  79  71 
An  /  Verkauf  von  Gebrauchtspielen 
Weselerstr.  54  •  48151  Münster 
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AAH!  REAL  MONSTERS 
ACTRAISER  2 
ADV  of  MJGHTY  MAX 
AEPO  THE  ACROBAT  2  <A> 
ARDY  LIGHTFOOT 

axplay  <A> 


□  LACKHAWK 
BLACKHAW'K  <A> 

rr 


m 


BP  Al  NI  ES 
BRAWL  BROTHERS 
BRETT  HÜLL  HOCKEY 
BRUTAL  -  Pa ws  of  Fury 
Bugs  Bumy  Rabbit  Rampage 
CA  PT  Al  N  COM  MAN  DO 
Champ.  World  dass  Soccer 
CLAYFlGHTER  <A> 

C LAYFIGHTER  2 
CLAYMATES  <A> 
CYBERNATOR 
DARI  US  TWIN  <A> 

EARTH  Dalense  Fo?ce  <A> 
EEK'  THE  CAT 
ESPN  Baseba.ll 
F-ZERO 

FIFA  Soccer  <ohne  Verp,  <A* 
GHOUL  PATROL  -  Zom  big  2 
GOOS 
HAGANE 

HEBEREKE  PQPOON  2 
HOLE  IN  ONE  GOLF  <A> 

HU  MAN  S 
HURR1CANES 
INCREDIBLE  HULK 
INDIANA  JONES  ADV. 

JACK  NICKLAUS  GOLF  <A> 

J.  Madden  Foolbaü  '95 
JELL>  BO»  <A> 

JURÄSSfC  PARK  2 
last  action  hero  <a> 

LEGEND 
LEMMINGS  <A> 

LEMMINGS  2 
LETHAL  WEAPON  <A> 

LOST  VI  KINGS  <A> 

MAGIC  SWQRD  <A> 


MICKE  YM  AN!  A 

40,95 

1 N  i  14  JAMh  !»:J  >  .•  S^sSuÜT-  X: -A 

OPERATION  STAR  Fl  SH 

49.95 

PAGE MASTER 

39,05 

PARODlUS 

49,95 

PITFALL 

49,95 

POP  N  TWIN  SEE  <A> 

49,95 

PRINCE  OF  P£RS4A  ^A> 

39.95 

putty  squad  <a> 

49.95 

RASENMÄHERMANN  <A> 

35.96 

REN  S  STJMPV 

49,55 

BISE  OF  THE  ROBOTS 

39.95 

S  O  S  -  Sink  of  Swim 

49,95 

SAILORMOON 

39.95 

I  Schöne  &  das  Biest 

49,95  1 

Sea  Queel 

49.95 

SHAO  FU  <A> 

49,95 

ISLAM  MASTER 

49.96  1 

SONIC  SLASTMAN  <A> 

30.55 

I5FAWN  49,95 1 

RG8  <Scart>  KABEL  t  f  2 
SV  401  'Joystick' 


je  19,95 
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SUPER  TENNIS 
SYNDICATE 
TIME  SUP  *A> 

TINY  TOONS  <A> 

TROY  AlKMAN 
TURBO  TOONS 
UN1RALLY 
UTOPIA 

U.N.  SQUAORDN  <A> 
VORTEX 
WARLOCK 
WOLVERINE 

World  League  Basketball  <A> 
29,05  WWF  WPESTlEMANIA  <A> 

89.95  YOUNG  MERLIN 
29,35  x-MEN 
I4r95  ZElDA  3  <A> 

ZERO  THE  Kamikaze  S.  <A> 

59.95  ZOMBIES 

89.95  ZOOF 
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GAME  BOY 


49.95 
40  95 
49.95 
49.95 

49.95 
49  95 

59.95 

49.95 


39.95 

33.95 
49.05 

49.95 

49.95 

39.95 

34.95 

49.95 

49.95 

30.95 

39.95 

39.95 

49.95 

39.95 

29.95 

49.95 

49.96 

39.95 

39.95 

39.95 

49.95 

39.95 

39.95 

30.95 

39.95 

39.95 

49.95 

39.95 

49.95 

49.95 
4995 

39.95 

39.95 

49.95 

49.95 

39.95 

49.95 

39.95 


Fe ver  P  i  tch  <A>  49,95 


Mano  te  Misaing  <A>  20,05 

MARKOS  MAGIC  FOOTBALL  39.95 
MAXIMUM  CAR  NAGE  49,95 

MEGA  MAN  X  cA>  39,95 

MICHAEL  JORDAN  CHAOS  49.95 


SPECTP  US  39.95 

STARGATE  49.05 

STREET  RACER  40.95 

SUPER  Adv,  ISLAND  2  40,95 

SUPER  BG  KID  49.95 

SUPER  BOMBERMAN  2  49,05 

SUPER  DANY  49,05 

SUPER  DROP  ZONE  49.95 

Super  Ghoulsh  Ghoets  US  40.95 
SUPER  ICE  HOCKEY  <A>  40,95 

SUPER  METRO  ID  <A>  40,95 

SUPER  MORPH  39,95 

SUPER  PRQBOTECTOR  <-A>  40,95 

SUPER  PUNCH  OUT  <Ao  40,05 

SUPER  PLTFTY  ^A>  30,05 

SUPER  R-TYPE  <A>  39,95 


S.  RETURN  OF  THE  JEDI  40.95 


40.05 

40.05 

30.05 

30,05 

40.95 

49.95 

59.95 

49.95 

40.95 

39.95 

49.96 

49.96 

39.95 

49.95 
49.05 
40,05 
40.05 
49.05 

40.95 

40.95 


GAME  BOY  &  TETRtS 

59.95 

GAME  BOY  ‘farüJg" 

B9.95 

ACT  ION  REPLAY 

39.95 

AKKULADER  &  Ladegerai 

39.05 

AD  VENTURE  ISLAND  2 

29.05 

ANIMANIACS 

49,95 

ASTER IX  &  OBELIX 

59.95 

B.G.  Kid  2 

29.95 

CHASE  H.O. 

20.95 

COOL  SPOT 

30.95 

DONKEY  KONG  LAND  <A> 

49,95 

DUCKTALES  2  <A> 

49.95 

EARTHWORM  JIM 

40.95 

ELEVATOR  ACTION 

.20.95 

Fl  Race  <A> 

29.95 

KIRBY5  DRE AMLAND 

39,95 

KIRBYS  PINBALL 

39,95 

MEGA  MAN  2  &  3  j 

e  29.95 

MS  FACMAN 

39,95 

PACMAN  <A> 

39,95 

R-TYPE  2 

29.95 

SPACE  INVADERS 

29,95 

S  MARIO  LAND  H2  je  39.95 

TETRIS  &  3  Games  <A> 

39.95 

TETRIS 

29.95 

TETRIS  2 

49.95 

WARIO  BLAST 

29.95 

WWF  Rgw 

39.95 

YQSHI  s  COOKIE 

29,95 

ZELDA  <A> 

29.95 

[PLAY  STATION  469,95 1 

ACTION  REPLAY  PRO 

39.95 

1  ANTENNENKABEL 

39,961 

1  JOYPAD 

39,951 

JOYPAD  ‘Orgmal' 

54.95 

JOYPAD  VERLÄNGERUNG 

13,95 

LINK  KABEL 

-10,05 

MEMORY  CARD 

49.95 

Imouse 

49,95  9 

MULTI  TAP 

59,95 

neGcori  3/00 

69.95 

Pad  "Ascii' 

59.95 

1  SCART  KABEL 

39,95  1 

STICK  ‘AftCir 

99,96 

ACTUA  SOCCER  3/96 

89,95 

AIR  COMBAT 

79.95 

I  ALIEN  TRILOGY  4/96 

89,95 
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89,95 

AS  SA  ULT  RIGS 

79.95 

Sattle  Arena  Toslrndsn 

79,95 

BEVOND  THE  BE’YOND  «=j> 

1 09,95 

BOXERS  ROAD 

1 19,95 

CYBER  WAR  <\> 

69,95 

CYBERtA  4/96 

89,95 

CYBER SPEED 

69.96 

CYBERSLED 

79,95 

DEFCON  5 

89.05 

DESTRUCTIOW  DERBY 

89.05 

DISK  WORLD  'deutsch" 

89.95 

EXTREME  GAMES 

89,95 

FIFA  '96 

79.95 

^'V'v  - 

GEX  4/96 

89.95 

GOAL  STORM 

79.95 

Hl  OCTANE 

69.95 

Hyper  Formalem  Soccer  <J> 

69,05 

Inh  Chemp.  Söccer  4/96 

89.06 

JOHNNY  BAZOOKATONE 

59,95 

JUPfTER  STRIKE 

79,95 

KfLEAK  THE  BLOOD 

7995 

KftAZY  IVAN 

79.95 

JUMPING  FLASH 

70,95 

LEMMINGS  3D 

79,95 

LOADED 

79,95 

LONE  SOLD1ER 

70,95 

Namco  Mueeym  Peace  1  <j> 

129.05 

NBA  JAM  TOURNAMENT 

59.95 

NIGHT  STRfKER  <]> 

119.95 

NOVASTQRM 

79  .S5 

OFF  WORLD  IWERCEPTOR 

79,95 

PARODlUS  Deluw 

79,95 

PGA  TOUR  GOLF  96 

70,05 

PHILOSOMA  4/96 

69.95 

POWER  SERVE  <Tennifl> 

70.05 

PRO  WRESTLtNG  <1> 

119.9S 

RAI  DEN  PROJECT 

70.95 

RAPID  RELOAD 

79,95 

RAY MAN 

69,95 

REVOLUTION  X  3/96 

69.95 

RIDGE  FtACER 

80,95 

ROAD  RASH 

89,95 

SHELL  SHOCK 

69.95 

SHÖCKWAVE  A5SAULT 

79.05 

STARBLADE  ALPHA 

69.95 

STREET  FIGHTER  -  Movis 

59,95 

STRIKER  06 

79,05 

TEKKEN 

99,95 

THEME  PARK 

89.95 
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total  ECLIPSE  TURBO 

79;95 

TOTAL  NBA 
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TRUE  PINBALL  4/96 

89,95 

Tvörjäj&e  Detuxe  Pack  <j> 

89.95 

TWfSTED  METAL 

89r95 

WARHAWK 

79.95 

WING  CQ-MMANDER  3  4/9G  39,95 

WIPE  OUT 

03.95 

WORLD  CUP  GOLF 

59.95 

WORMS 

70,95 
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X-COM  ENEMY  UNKNOWN 

79,95 

ZEITGEIST  <}> 
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abrtffnWKe!  ?lnd  NEU  ni- 


-Udan-  und  vgrsandprgfw  Können  votTflinanctor. abMeaiciiaa-Lli — : 


Flashback:  Mit  rollenden  Fässern 
hattet  ihr  bereits  im  ersten 
''Donkey  Kong1*  zu  kämpfen. 


"Donkey  Kong"  an. 
Benutzer  fr  cu  ml 
lieh  keil  um!  leich¬ 
ter  Spicleinslieg 
werden  nach  alter 
JVf  a rio  T raii  i  t  i  on 
g  ro  ßgesc  hrie  he  n . 
Anstatt  sich  auf 
Detail-Klaubereien* 
ellenlange  Zauber¬ 
listen  und  mon¬ 
ströse  Spielflächen  zu  verlassen, 
hat  [Nintendo  die  mankofreie  Mario 
Spiel  har  keil  durchgesetzt,  Square 
liefert  den  Koüe ns pieletithusi asten 
ausgefallene  Charaktere,  Ein  hestm- 
ders  übersichtliches  Menüsystem 
spricht  auch  Genre-Neulinge  an: 
Während  Euch  Mammul-Kollcnspie- 
le  wie  Squares  "Final  Fantasy"  mit 
Menü- Wust,  unzähligen  Einzelheiten 
und  dicken  Efandhüchem  er¬ 
drücken,  erklärt  sich  Mario 
i  I  in,  simplen  Pad-Symbo- 
H  I  b  len  von  selber.  Eine 

S!  1  \  Übersicht  liehe  Rut- 
ton-Grafik  cfläu* 

_ _  __  '  V,  tert  die  Pad-Iiele- 

f{ MB  ■ 9M I W 'T  gung,  Menü-Aufruf 
und  Aktionen  wer- 
jjMMM  den  mit  dersclhen 
Taste  ausgeführt.  Das 
Wellen-Design  ist  für  ein 
Kol  Jens  piel  unkonventio¬ 
nell:  Cm  den  Anfänger  nicht  mit 
Menü-Prügelei  und  komplexer  Story 
zu  verwirren,  verleiht  Marios  Hüpf- 
Neigung  dem  Titel  einen  soliden 
Adventure-Hauch.  Sprung- Puzzles 
und  agile  Monster-Sprites  fordern 
eine  gute  Portion  Geschicklichkeit 
und  schnelle  Reaktionen  vom 
ge  ne  igten  jov  pad  -  Ko  mnia  ndcu  r . 
Handlung  und  Charakterhiiiter- 
grund  sind  entgegen  den  mei- 
■  sten  Square-Entw  icklungen 

einfach, 


,*Mario,,-Epos:  Der  Obermotz  in 
blauer  Kutte  traktierte  Euch  schon 
in  "Yoshi's  Island". 


Seit  dem  letzten  Besuch  auf  der  Yosht-Insel  sind  viele  Jahre  ins  Land  gegangen: 
Zwar  trägt  Mario  keine  Windeln  mehr,  trotzdem  sind  die  Yoshis  noch  immer  treu. 


aum  haben 
MM  seine  l  aus  die 
11  «uesle- 
j  u  ui  p '  n '  K  u  n  - 
Episode  geschafft,  zaubert 
Nintendos  Klempner  die 
nächste  Überra¬ 
schung  aus  der 
^  Mütze:  Die  Mario- 
Programmierer 
setzten  sich  mit 
^  den  ‘Final  Eanta- 
sy"-Machcrn  von 
Square  zusammen 
und  schicken  den 
Hüpf  Helden  in 
sein  erstes  Koüen- 
spieE  fm  März  erschien  die  Co- Pro¬ 
duktion  in 


Japan,  eine  US- Version  folgt  im  Mai, 
Die  Zielgruppe  des  Titels  ist  mit  pos¬ 
sierlichen  Render-Akteuren,  naiven 
Musi  kt  he  men  und  witziger  Hand¬ 
lung  eindeutig:  Während  europäi¬ 
sche  Kids  ihre  Nintendo- 
Konsole  meistens  mit  J- 

J  u  in  p  *  n  1  R  u  n  s ,  .  ^  W 

Action-Titeln  oder  ^  ]  j  fc 
Sportspielen  füt¬ 
tern*  soll  das  U 
"Super  Mario  KPG"  , 
mit  populärem  Hel- 
den  und  simpler  Benin-  ■iNpBP 
zerführung  jüngere  Se¬ 
mester  auch  für  das  Rol¬ 
le  ns  piel-Gen  re  begei¬ 
stern,  Technisch  wird  Marios  RPG- 
Debiit  eindrucksvoll  präsentiert: 
Edle  Render- Kulisse,  filigran  ani¬ 
mierte  Figuren  und  glasklarer  Ste¬ 
reo-Sound  fordern  32  MBit, 
^  tatsächlich  mutet  Marios  Mär- 
chenwelt  auf  den  ersten 
Blick  wie  der  Tummelplatz 
vom  Nintendo- Ko  liegen 


Mano  bleibt  bei  seinen 
Leisten:  Hier  kickt  er 
einen  Schildkröten panzer. 


In  den  "Mario"-Jump'n*Runs 
sind  die  fleischfressenden  Pflanzen 
besonders  gefährlich. 


im  Vordergrund 
unbeschwertes 
KPG -Vergnügen  mit 
optimaler  Spielbarkeit 
Mario-Kennern  ist  der 
unschuldige  Simpel- 
Plot  altbekannt:  Der 
böse  King  Koopa  (ameri¬ 
kanische  und  deutsche 
Mario  "-Spieler  kennen  die  Dra- 


£<0<D  ? 


Aus  der  isometrischen 
Perspektive  sind  die 
Sprünge  heikler  als  im 
2D-Jump'n‘Run. 


die  Minf-Dinos  der 
Yoshi-Sifpe  als  Reittie¬ 
re  an.  Hach  dam  iufbti- 
lefltm  Sturz  von  einem 
Wasserfall  starte!  Mario 
eine  Wildwasserfahrl 
und  springt  über 
schwimmende  Donkey 
Kong’  -Fässer,  Gegner 
wie  (I lesende  Schildkrö¬ 
ten  oder  vermummte 
Feen  kennt  ihr  ebenfalls 
aus  den  Hüpf- Episoden. 


Beim  Zusammentreffen 
mit  Bosewichten  wird  in 
eine  isometrischen  Arena 
um  geblendet. 


Mallows  Zaubersprüche  mischen  die 
Monsterparty  auf,  Nach  dem  Sieg  wird 
"Yoshi- Rucken1*  (rechts)  gespielt. 


Hk 


MANJAC  mai 


Truhen  schweben  immer 
über  dem  Boden:  Ihr 
hupft  dagegen  und 
kassiert  tüchtig  ab, 


Die  Monster-Raupe 
machte  vor:  Ihr  kraxelt 
vorsichtig  den  Baum¬ 
stumpf  hinunter. 


Nach  der  ersten  Waid- 
g rotte  habt  Ihr  die  Qual 
der  Wahl:  in  welchen 
Baumstumpf  klettert  Ihr? 


Mario  hat  eine  neue  Stufe 
errungen:  Ihr  steigert  Eure 
Kraft,  Energie  oder  Magie 


sehe  Vogel  per- 
>  :  s  p  c  k  t  i  v  c  , 

Während  die 
meisten  Squarc- 
KolJenspii'k"  fiir 
^  ein  älteres  Puhli- 

T- jj  1% li tu  um!  RPG- 
I'reaks  kou/i- 
plcrt  werden, 
ist  der  ambitio¬ 
nierte  H  Mario" -Spieler  größe¬ 
re  Optiken  gewöhnt.  Mario  Paus 
wallen  Ihren  Helden  bis  ins  Detail 
erkennen,  die  Winz-C Charaktere  hei 
Vogel perspektiven-HIHis  sagen  dem 
jump'iVRun-SpicIcr  nur  wenig. 

Wie  das  "Donkey-Kong- 

Count ry"  wurde  die  ^ 

Szenerie  von  "Super 

Mario  RFG"  auf  SGI- 

Workstation 

berechnet. 

Auch  die 
Charaktere 

5  D  -  S  p  r  i  t  -’J 

durch  das  flff  m 

Märe  / 

Design  der 
II  m  g  e  b  u  n  g 
hat  man  sich 
an  den 
M  ario-Stil 
gehalten; 

Hin- 

lergrund-  fl 
demente 
warten 
mit  kindge- 


Nintendos  Hüpf  jj 

Maskottchen  auf  Abwegen:  RotJenspiel- 
gigant  Square  wagt  eine  mutige  Copro- 
duktion  mit  den  Mario-Erfindern.  Vor 

einer  Woche  hopste  Ninten- 
jffi u  dos  Latzhosen-Idol  durch 
j  *  sein  japanisches  Rollen- 
El  O  #;%)  spiel-Dehüt. 


c  h  e  n  -  Die  Beschreibung  zu  Marios  I lüpf¬ 
st  hi  Id  k  röte  Kumpanen  Mal  low  ,  (ieno  und  lirz- 

u*s  B°wser)  feind  Bowser  lest  Ihr  in  den  iiebcti- 
■Hflflflflflflfli  entführt  wie  stellenden  Kästen,  die  folgenden 
gehabt  die  blonde  Prinzessin,  Euer  Textabschnitte  erläutern  Sp leime- 
Latzhosen-Held  fällt  bei  der  Ret-  chanik  und  technische  Details  von 
tungsaktion  aus  nahm  weise  auf  die  "Super  Mark)  RPG’\ 

Knollennase,  Bowser  flüchtet  samt 

Prinzessin  in  einen  düsteren  Turm.  £  AJ?  I 

Vor  der  nächsten  Auseinanderset¬ 
zung  muß  der  heroische  Klempner  Tür  ihre  hauseigenen  Rollenspiel- 
erstmal  tüchtig  Frfahriings punkte  Produktionen  wählen  die  Square- 
sa  in  mein  und  Verbündete  finden.  Designer  vorzugsweise  die  klassi- 


MAhM 


Ais  Nintendos  Maskottchen  und  populärster  Held  der  Videospiel-Szene  begründete  der  i. 
Latzhosen-Klempner  seinen  Erfolg  als  Jump'n'Run-Held.  Nach  etlichen  Hüpt-Auftrilten  ist 
der  Star  erschöpft,  der  dicke  Wanst  macht  ihm  bei  den  Stunts  zu  schatten.  Als  Mario  die 
Chance  auf  einen  ruhigeren  RPG-Job  sah,  Unterzeichnete  das  gestreßte  Videospiel-Idol  sofort:  Die  heiklen 

Hüpf-Einlagen  standen  leider  im  kleingedruckten  Teil. 


Im  "Super  Mario  Rollen  - 
spiel"  könnt  Ihr  an  einem 
Savepoint  bis  zu  vier 
Abenteuer  speichern. 


In  der  Wirtschaft  werft  Ihr 
Euch  aufs  flauschige  Bett, 
kuriert  Eure  Wunden  und 
sichert  den  Spielstand. 


Der  ominöse  RPG-Knödel  scheint  mit  Kirby  verwandt:  Wie  beim  Nin 
H  tendo-Vetler  wird  der  Pummel-Körper  von  einem  freundlichen 
I  Grinsen  dominiert,  schicke  Boxer-Shorts  und  eine  kesse 
9  Schmaizlocke  runden  das  kindliche  Erscheinungsbild  ab. 


f  Der  Qberpogo 
wird  von  Geistern 
auf  Pogo-Stöcken 
eskortiert. 


Im  Pilzschloß  bewundert 
Ihr  schicke  Marmor-Flie¬ 
sen  und  den  Uchteinfail 
an  der  Fensterfront. 


Die  Render-Häuser 
In  den  Pilz-Siedlungen 
sehen  wie  verträumte 
Puppenhäuser  aus. 


Wer  sich  durch  den 
Schornstein  zwängt,  ent¬ 
deckt  auf  dem  Schrank 
darunter  eine  Kiste. 


Ihr  klettert  den 
Kisten  verschlag  hoch  und 
verstaut  Euer  Klempner- 

.Qnrifrfa  im  R^hnmctoin 


j  |  seil.  Die  Infomiatiö- 
ne n  von  freundli- 
~-4V  dien  Dorfleuten  sind 
mF  unerläßlich  für  die 
Puzzle-tösung,  ein  Gast- 
hof  mit  flauschigen  Betten 
und  einer  feschen  Bedienung  sind 
des  erschöpften  Aben- 

- ,  teurers  bester 

Freund,  Die 
e-i  H  meisten  Dör- 

£}  ^  fer  in  Mari- 

^  V  ^  ^  os  Heimat 


rechten  Rundungen  auf,  Objekte  wie  Mario-Welt,  Zudem  werfen  Objekte 
Büsche,  Bäume  oder  Schatztruhen  w  ie  Schwebeplattformen  einen 
wurden  spärlich  über  die  Landschaft  Schatten,  die  Orientierung  fällt  ^ 
verteilt.  Auf  unnötige  Details  wurde  also  leichter  als  bei  der 
zugunsten  von  jungen  Käufern  ver  Konkurrenz.  *  gl 

zichtet.  I  r*  5  * 

Trotzdem  verfallen  auch  ältere  Spie-  ■  i  ^ 

ler  dem  innovativen  Charme  des  ^  1  L 

Titels:  Mit  putzigen  Puppenstuben  ^  j  X 

und  plastischem  Baumbestand 

mutet  die  Mario-Welt  wie  * 

w  eine  Spielzeugkindscliafl  **&*>$?Z  *  5 

1  ^  an.  Eure  kugeligen  Hel-  i:  ** 

™  densprltes  turnen  ^ 

1  durch  Südsee-Idyllen, 

*  erforschen  Wälder  und  |  '  V  1 

x&t  ]  . .  V  f  ■agjPpvWM 

Kavernen,  tummeln  ' 

sich  in  gemütlichen  Sied¬ 
lungen  oder  vor  "Mario"-  CÄ Eftl  f  ti  lkl 

üblicher  Bauklötzchenkulisse,  OIE  l/Lll  WmEPI 

Wenn  Mario  sich  mit  einem  animier-  Auch  Helden -Klempner  Mario  w  ill 

teil  Obermotz  filmreif  prügelt,  legen  sich  abends  an  einem  gemütlichen 
sogar  'Final  Fantasy'  -Fans  das  Joy-  Feuerchen  aufwärmen  und  den 

pad  aus  der  Hand.  Auch  Hardcore-  unterkühlten  Wanst  in  weiche  Reiv 

Rollenspieler  verfallen  dem  Flair  der  der-  Dau neu  schmiegen.  Ohne 

Ansicdlungen  und  ihre  hilfsbereiten 
Bewohner  ist  sogar  das  Nintendo- 
4  -  -  Idol  aufgesehmis- 


^  I*  werden  von  einem 

^  friedlichen  Pilzvolk 

hew-ohnt:  Die  kleinen 
Bewohner  helfen  Euch 
gerne  mit  Tips  auf  die 
Sprünge.  Kleine  Freund¬ 
schaftsdienste  wie  Übernachtung 
oder  eine  w'arme  Mahlzeit  bieten  die 
gutmütigen  Wesen  für  Spottpreise 
an.  Kostspielig  wird’s  erst,  wenn 
sich  Mario  in  den  örtlichen  Ausrü¬ 
stungs-Laden  wagt.  Dann  wird 
gefeilscht,  was  das  Zeug  hält.  Wer 
keinen  ortskundigen  Kampfgefähr¬ 
ten  an  seiner  Seite  weiß,  wird  für 
feschere  Kappen,  Panzerhosen  und 
Vorschlaghämmer  bis  aufs  letzte 
Hemd  ausgezogen.  Wem  die  ört¬ 
lichen  Etablissements  nichts 
zu  bieten  haben,  der  stöbert 
zwischen  den  Renderbauten 
nach  Geheimnissen.  Um  die 
roten  Ziegeldächer  zu  unter¬ 
suchen,  hüpft  Ihr  einem  unbe¬ 
scholtenen  Passanten  auf  die  Pilz¬ 
kappe.  Anschließend  balanciert 
Ihr  über  den  Dachfirsten  oder 
rutscht  den  Schornstein  her¬ 
unter:  Mit  ein  bißchen 
Glück  landet  Euer  Held  auf 
M  einem  Regal  und  entdeckt 
3*9  eine  verborgene  Truhe. 


Während  Mario  oben 
schlummert,  verwandelt 
steh  die  Geno- Puppe  in 
dnen  Roftenspiel- Helden. 


Der  hilflose  Mario  stürzt 
einen  Wasserfall  herunter, 
Ihr  bestimmt  mit  dem  Pad 
den  genauen  Fall  weg. 


Im  Wasserfall  findet  Eure 
verdutzte  Crew  düstere 
Bon us- Hohlen  und  auf' 
dringliche  Fisch  monster. 


Wer  auf  die  Feder 
springt,  erlebt  die 
bonusträchtige  Wildwas¬ 
serfahrt  noch  einmal 


Nach  dem  Wasserfall  rast 
Mario  über  einen  Wildfluß 
und  hüpft  von  "Donkey 
Kong  "-Faß  zu  Faß, 


Ab  in  die  Unterwelt:  Den 
Rührenexpress  ins  Dun¬ 
geon  kennen  auch 
Jump '  n '  Run  -  Spieler 


Unter  dem  Geisterforst  liegt  eine 
schaurige  Grotte:  Mario  weicht  ekligen 
Pilzen  aus  und  rückt  einer  klebrigen  Rie¬ 
sen -Raup©  auf  den  Pelz, 


Als  Mario  sin  verträumtes  Ptlzdorl  besucht,  entdeckt  er  unter  den  Spielzeugen  eines  radikalen  ^ 
Marfo-Fstlsehlrten  die  Geno-Puppe  In  der  Nacht  muttert  das  Spielzeug  kurzerhand  zum  vollwerti¬ 
gen  Party-Mitglied  und  verkrümelt  sich  im  nahen  Geisterlorst.  Mario  und  Mallow  starten  eine  Retlu 
^  und  gabeln  den  neuen  Kumpan  In  einem  heiklen  Gefacht  auf. 
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%  ^ 


Sk 


Wie  in  seinen  JumpW- 
Runs  kann  Mario  schwim¬ 
men:  In  den  Gewässern 
lauern  Monsterfische, 


mx  oa  ls^tsngag 
Ä  ’ttCC/TA.^ÄX^cn 


ItolJcilspicIcr  inlcrcs-  *  * 

siercn  sich  auf  einmal 
für  J u in ]>  iiKunv  Hüpf- 
Enthusiastcn  freunden  sich  mit 
der  anspruchsvolleren  Ahe nl euer 
kost  von  Square  Soli  an. 

RUNDEN* 

GERANGEL 

Wie  cs  sich  für  einen  KPG-lleldctt 
gehört,  ist  Mario  auf  die  Squa- 


%  stellt  für  eine  ande¬ 
re  Kampftaktik. 

Während  llir  mit  dem  A-Knopf 
einen  Gegner  attackiert,  ruft  der  X- 
Hut  Ion  Huer  Aiisriislimgsmcnü  auf. 
Mii  H  wendet  ihr  Kampfoptionen 
wie  Verteidigen  oder  Flüchten  an,  Y 
zeigt  Hure  Za  über  Sprüche,  Mit  der* 
selben  Taste  wählt  Ihr  Euren 
Wunschgegner,  Zaiiherspruch  oder 
einen  Gegenstand 


an.  Sobald  Ihr 
^  einen  anderen 

**  k  Kn°pf  lu- 

nutzt,  setzt 
is ^ts  Ihr  auf  eine 

‘Ul&fZ'J'J  "  ‘ulH’  T;iktik- 

>  Wer  zum  Hel- 
CjTA.frÄ.x^'Co  ,  - 

spiel  seine  Zati- 

bersprüche  studiert 
__  und  plötzlich  den  A- 

Knopf  drückt,  entscheidet 
sich  statt  dessen  für  eine  Attacke. 

Wie  in  den  komplexen  Square  Titeln 
ü blich,  wartet  Jede  Figur  mit  ande¬ 
ren  Fähigkeiten  auf,  die  kluge  Koor¬ 
dinierung  Eurer  Par  ly- Mitglieder  ist 
ein  Schlüssel  zu  tu  Erfolg:  Mario  ist 
der  zähste  Charakter  und  hat  sich 
heim  magischen  Training  auf  Zau¬ 
ber-Sprünge  konzentriert,  sein  rund¬ 
licher  Kumpan  Mallow  entrollt  sich 
bereits  nach  ein  paar  Treffern  und 
versch murgelt  seine  Widersacher 
mit  BKit/Jadimgcii. 

ln  den  meisten  Uollenspielen 


rc-cr probte  Menü- K Joppe 
^  ii  ingestiegen.  Anstatt 
Euren  Widersachern 
auf  die  Birne  zu  hüpfen 
oder  init  dem  Schwert 


Oben  stellt  sich  der  Ober¬ 
motz  zum  Kampf,  weiter 
unten  wurde  bereits  der 
Bildschirm  gewechselt. 


beschränken  sieh  die  S pe/ial fällig- 
keilen  eines  Charakters  auf 
seine  Talente  und  die  Ausrü¬ 
stung,  Mario  kommt  auch 
hier  nicht  von  seinen  Hlipf- 


ln  den  ersten  Stunden 
schlägt  Mario  mit  der 
blanken  Faust  zu,  später 
findet  Ihr  einen  Hammer. 


Wurzeln  los.  Wie  in  der 
Jump' ii' Eiin- Vor  läge  wer- 
*  den  die  Spc/ialfälUg- 

.  kelteti  hei  gcschla* 
^  ^  geuen  Gegnern 

eingesackt:  Mit 
4  ein  wenig 
►  <  Glück  spendie¬ 

ren  besiegte 
^  Gegner  ein  tem¬ 
poräres  Talent:  Euer 
Held  darf  noch  mal  Zuschlä¬ 
gen,  genießt  einen 
Aiigrilfshomis  oder  wird 
unverwundbar. 

War  ein  Kampf  beson¬ 
ders  ergiebig,  lädt 
Yoshi  zu  einem 
Bonus-Spiel:  Der 
kleine  IHno  versteckt 
sieh  in  einem  von 
m  drei  Eiern.  Wer  Yoshi 

W  Im  Auge  behält,  wird 
1^B||  mit  einem  Erfah- 
r  ii  n  g  s  -  B  o  n  ii  s 
§2 Eiifl  I  belohnt. 


V  um  Ruch  zu  schlagen, 
^  wählt  Ihr  Aktionen, 
Zaubersprüche  oder 
Gegenstände  über  Text  kästen 
und  Symbole  an.  Wer  laut  Helden  - 
Statistik  am  geschicktesten  ist 
beginnt  das  Scharmützel:  Knopf 
Symbole  zeigen  Euch  die  aktuelle 
Pad- Belegung,  jeder  Button 


KOOPA 


Als  Mafios  Erzfeind  kidnappt  die  feiste  Drachenschiidkröte  die  Prinzessin  nicht  zum 
^  ^  ersten  Mal.  Koopa  entführt  Eure  Herzensdame  in  sein  finsteres  Burg-Domizil,  wo  Mario 

'  ihn  auf  einem  Kronleuchter  stellt.  Tröstlich  für  den  Klempner:  Auch  Koopa  hat  das  Kleingedruckte  im  Kontrakt  nicht  gele¬ 
sen  und  muß  dem  verhaßten  Mario  in  der  zweiten  Spielhälfte  als  Party-Mitglied  unter  die  Arme  greifen. 
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Aut  der  dritten  Weltkarte  {siehe  links)  hi  IM  Mario  einem  verzweifelten  Frosch-Monarchen  aus  der  Patsche, 
Kaum  wollen  Mario  und  Mal  low  den  Froschteich  inspizieren^  taucht  eine  Kaulquappe  aus  dem  Wasser  aut  und 
Tiiltrl  Euch  zum  Froscbkönig.  Der  verspricht  Euch  eine  fürstliche  Belohnung,  wenn  ihr  ein  heikles  Rätsel  löst. 

Eure  Helden  latschen  einen  Kartenpunkt  *  »  wj* 

^  ^  B  nach  rechls  lind  ^ 

blem:  Wenn  Ihr  am 
anderen  Ufer  seid,  ^ 

tauchen  viele  Kaulquappen  wieder  ^ 
unter.  Erfolg  hat,  wer  beim 
^k  Absprung  die  richtigen  Wasser-  ' 

^k  tierdien  erwischt  War  die  >  — ^ 

^k  Kaulquappe  aul  der  kor-  t  }  J& 

rekten  Linie,  bleibt  4%. 


König  Frosch  redet  mit  seinen  Kin¬ 
dern:  Die  Kaulquappen  bitten  Euer 
Heldenduo  um  Hilfe. 


Eure  Gruppe  darf  keine  Flüsse  überqueren,  König  Frosch  weiß  Rat,  verlangt  aber  im  Gegen' 
zug  einen  Gefallen:  ihr  sollt  seine  verlorenen  Kinder  finden  und  die  Kaulquappen  retten. 


Nach  einem  Rausch  mit 
dem  Froschkönig  könnt  Ihr 
das  Wasser  mit 
Kaulquappen  überqueren, 


Entgegen  Mattows 
Zaubersprüchen  wirken 
seine  Attacken  nur  auf 
einzelne  Monster. 


Die  pummiigen  Geister - 
Sprites  bewegen  sich 
meistens  unsichtbar  und 
überraschen  Mario, 


Der  Weg  zur  nächsten 
Röhre  wird  von  einem 
Monster  blockiert:  Mario 
lockt  es  weg  oder  kämpft 


Wenn  Mario  auf  den 
Knopf  in  der  unteren 
Etage  springt,  gibt  das 
Wasser  eine  Röhre  frei. 


Hinter  der  Röhre  entdeckt 
Ihr  eine  Truhe:  Die  Kiste 
ist  ohne  Fragezeichen  und 
gilt  damit  als  geplündert. 


Spruch  <>1T 
1101.  ln  do 

Regel  linde  1  Ihr  SM 

Heilkräuter  eitler 
1  »ege  1  ist  and  e  zur  sptt 
ra  ili.se  he  11  Wert  steife 
riin^  Ausrüstung  oder  alinli 
ehe  Schätze  entdeckt  Ihr  nur 
sehen.  Wer  Fei  lt  hat,  gerät  an 
ein  Mimik  Monster:  Die  ekelhaf¬ 
ten  Däninnen  habe  11  die  (»es fall 
von  Sc  hätzt  ruhen 


te  Gruppe:  Fucr  Hosenmatz  latscht 
durch  Torbogen,  ha  lancier  I  über 
schmale  brücken  und  nimmt 
Abgründe  mit  einem  waghalsigen 
Satz,  Olt  warten  auf  der  anderen 
Seite  eine  Sclut/t ruhe  oder  eine  der 
obligatorischen  'Mario* 

1  Röhren:  Ihr  springt  auf 

die  Röhre  tu  ul  steuert 
Euer  Sprite  nach 
^  ^  unten,  wenige 

&  Augenblicke  später 

taucht  Mario  aus 
einem  Rohr  wieder 

'raffr^Ä  ..  „ 

■hbhm-  atu  und 


Mil  optisc h  simplem  Design  und  Plc 
nieiileu  aus  denJiinipiiKims  sind 
die  "Marin'" -Verliese 
freundlicher  als  die  , 

leuchten  Katakoni  -  (&)  ■ 

heil  aus  ernsten 
Rolle  n  spie  teil , 

V  e  r  1  r  a  c  k  t  e 

GeschiekUehkelts  *:  • 

rät  sei  gibt  es  in  den 
Dungeons  zuhauf.  Wie  bh 
auf  der  Oberwelt  spa/ic 
reu  die  Monster  in  Hüpf 
Manier  durch  das  isoutc 
irische  Gemäuer*  im  Kampf  wird  der 
Öko  Hintergrund  gegen  eine  st  im 
miings volle  Verlies  Szenerie  ausge 
tauscht.  Wie  aut  der  Oberwelt  hüpft 
Mario  über  Seh  wehe  platt  formen; 
Tümpel  sowie  unter  irdische  Ibisse 
werde  11  rigoros  d  u  re lisch  woimnei  1 
und  der  Fischbcstaiul  de¬ 
zimiert.  Wieder  stellt  das  eillsa 
me  Mario  Sprite  für  die 


aiigenoni  I 
inen,  iitn  sich  mit  neugierigen 
Abenteurern  den  Monster  Wanst 
vnllziisch lagen.  Verliese*  Katakoni 
hen,  Waldgrolten  und  Mollen  sind 
extrem  grob  ausgefallen, 
l  eider  steht  noch  nicht  fest,  oh 
"Super  Mario  KPG"  in  einer  deutsch 
sprachigen  Passung  erscheint,  rh 


orientiert 
sieh  in  einem  neuen  Ver¬ 
lies  Areal.  Die  schweben 
I  den  Kisten  öffnet  Ihr  mit 
einem  Sprung,  die  meisten  Truhen 
sind  mit  einem  I  rage/ eie  heu 
gekennzeichnet  und  lassen  sielt 


Größenwahn 


Darmstädter  Spielefinna  Neon  habt  ihr  bereits  durch  Artikel  in 

soweit,  die  ersten 


Ui  Man  nie  5  95  und  1  /9ö  kennengelernt.  Nun  ist  es 
beiden  Action-Spiele  für  Playstation  und  Saturn  erscheinen.  Nach  der 
rasanten  Höhlenjagd  'Tunnel  Bl"  erscheint  im  Juli  der  Helikopter-Shoo- 
ter  11  Viper 11 . 

Ursprünglich  sollten  "Tunnel  BI"  und  "Viper"  Elemente  eines  einzigen, 
gewaltigen  Action-Spiels  werden.  Ocean  entschloß  sich  jedoch  -  aus 
finanziellen  Erwägungen  und  Marketing-Gründen  -  zwei  eigenständige 
Titel  daraus  zu  machen.  Ebenso  war  "Viper"  nicht  als  simples  Ballerspiel 
geplant,  sondern  sollte  missionsorientiert  völlige  Bewegungsfreiheit  in 
einer  virtuellen  Welt  bieten.  Neon  überzog  jedoch  den  Zeitplan,  so  daß 
der  nötige  Aufwand  den  Erscheinungstermin  bis  ins  nächste  Jahr  hinein 
verschoben  hätte.  Peter  Thierolf.  einer  der  sechs  Neon-Kernmitgliecler  ist 
selbstkritisch:  “Wir  hatten  zu  große,  hochtrabende  Pläne  und  mußten 
uns  dann  an  der  harten  Realität  orientieren." 

Die  Hintergrundstory  von  "Viper"  ist  paranoid:  Den  Bürgerkriegs -Söldner 
Helmut  Viper  beschleicht  das  Gefühl,  daß  die  Erdregierung  von  Außerir¬ 
dischen  infiltriert  wurde.  Er  baut  einen  Hubschrauber,  um  einen  Schlag 
gegen  die  falschen  Herrscher  zu  führen, 

Rotoren  flattern,  Flammenwerfer  fauchen  giftig:  "Viper"  taucht  Euch  in 
eine  martialische,  aber  stimmungsvolle  Atmosphäre.  Ihr  kämpft  in  drei 

Ihn  Juli  erscheint  "Viper,  WeIten  SeSen  Panzer.  Hubschrauber  und 
das  zweite  Spiel  der  Neon-  skurrile  R°hotgegner.  Canyon-Welt 

Freaks  aus  Oarmstadt  fli(#  Thr  durdl  rödich  schimmernde  Schluch- 
ten  und  Höhlen,  die  City- Welt  ist  eine  post¬ 
industrielle  Großstadt,  und  "Techno'1,  die  letzte  Welt,  besteht  ausschließ¬ 
lich  aus  masch  inen  starrenden  Gängen,  Maschinenräumen  und  Robot - 
fa  Eriken.  In  den  insgesamt  neun  Levels  erwailen  Euch  waffen starrende 
Endgegner,  die  ihr  nur  mit  massivem  Einsatz  Eures  umfangreichen  Waf¬ 
fenarsenals  vernichtet  Laser.  Maschinengewehre,  Lenkraketen,  Flam¬ 
menwerfer  und  Smart bombs  lassen  die  Gegner  dutzendweise  in  farben¬ 
prächtigen,  grafisch  fulminanten  Explosionen  untergeben. 

Das  Spiel  steuert  sich  im  Stil  eines  gradlinigen  Baller- 
Spektakels,  bei  dem  Ihr  relativ  wenig  Freiheiten 
habt  Ihr  kunni  m  lau  nlvn  und 

unten  steuern,  doch  der  Weg  durch  den  Level  ist 
M  vorgegeben  Die  Gegner  ['hegen  m  U 'mutn  men 
[  ein,  die  Ihr  mit  einem  guten  Gedächtnis  und 

Ir  ms*  etwas  Übung  vorherseht.  Spielerisch  gesehen  ist 

"Viper"  eine  Art  "Haiden"  in  3D.  Programmie- 
IV1  3ntony  Clmsii  mlakib  rneint:  “Der  Spieler 
K  1 1\ I  tu  1 1.  ] .  g erlügend  B ■ ■  w  i  cur i .eeel 

gegangell  lühlt  Beispiel  Wenn 
Imuer  ihui  eine  für 

-  ^k 

^k 


Der  Endgegner  der  City- Level  ist  gut  gepanzert,  groß  und  hat  unerschöpf¬ 
lichen  Waffenvorrat,  Sprengt  seine  Antriebsraketen,  um  ihn  zu  lähmen. 


Die  Saturn  Version  sieht  ein 
wenig  schlechter  aus:  Die 
Texturen  haben  weniger  Far¬ 
ben,  die  Explosionen  sind 
nicht  so  mächtig,  und  das 
Spiel  läuft  mit  weniger  Bil¬ 
dern  in  der  Sekunde,  Laut 
Neon  liegt  das  daran,  daß  die 
Grafik-Engine  speziell  für  die 
Playstation  entwickelt  wurde. 
Peter  Thierolf:  "Wir  hätten 
viel  mehr  aus  dem  Saturn 
heraus  holen  können,  aber 
dann  hätten  wir  einen 
immensen  Aufwand  für  die 
Konvertierung  der  Levels 
gehabt.  So  wird  es  eine  soli¬ 
de  Umsetzung,  die  zwar  nicht 
die  Playstation- Version  er¬ 
reicht,  aber  immer  noch  sehr 
gut  ist." 

Im  Moment  arbeiten  die 
Neons  gerade  an  den  Tech¬ 
no- Levels.  Neue  Gegner  w  er¬ 
den  programmiert,  das  Spiel¬ 
design  implementiert*  Der 
Abgabetermin  im  Mai  wird 
nicht  nur  in  Manchester  (dort 
residiert  Publisher  Ocean)  zit¬ 
ternd  erwartet,  kim 


Wenn  Ihr  unter  Beschuß  geratet, 
verschwinden  die  sch  mutagen  City- 
Levels  hinter  lodernden  Rammen. 


Boris  Triebe!  (links)  und  Matthias 
Wiederwach  gehören  zum  Kernteam 
von  “Viper”  und  “Tunnel  Bl  N 


Im  düsteren,  klaustrophobi sehen  Canyon 
trefft  Ihr  auf  seelenlose  Robotgegner  - 
röstet  sie  mit  dem  Flammenwerfer! 


Die  Kamera  folgt  Eurem  Helikopter,  ändert 
aber  ständig  den  Blickwinkel,  Das  Zielen 
wird  Euch  dadurch  nicht  erleichtert. 
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nächsten  Tagen  g»t 

für  den  Satur.  -  Mark  realisieren, 

ter  einen  Preis  vo  wie  es  scheint,  hat  die 

»»  U-S.  Gold  im  Angeh  ^  Software-Her steUer 

Firmengruppe  Eidos  -de-  ,ekauft. 

II  „„,»«*  4.««. 0<”  ”  X  s»p-  «s;  “ 

m*  Neue  Rollensptele  und  Nintendo 

aut  die  j^^g^fü^Dentschland  zwei  weitere 

hat  der  Mario-Erimder  tu  ^  ^  der  Jahres 

Bl»-»»»*  .0  »».,  *■»  "*«"  , 

“u;°-  »• *»  MuM 

Mario  BPG”  nicht  mehrt 

Vorsprung  nach  Noten 


I 


"Israelities" -Smgte  von  der 
deutschen  Oancetloor- 
Gruppe  Ü.N  B  und  Sega 


Nach  musikalischen  Videospiel  Umsetzungen 
von  Core  Design  und  Psygnosis  unterstützt 
auch  Sega  die  Produktion  einer  Audio-CD; 
Die  Gruppe  (O)ne  (N)ote  (B)etter" 
publiziert  mit  der  Single  "Israelities” 
die  Dancefloor- Version  eines  Songs 
von  Desmond  Dekker  Clock work 
Knighü-Held  Pepperachou  soll  der 
Promo- Kampagne  tüchtig  einheizen: 
Der  Aufziehritter  spielt  die  erste 
Geige  im  Israelities  -Video,  das  auf 
S  i  I  icc )  n-G  ra phics  -Re  c h  n  e  rn  ge  re  nd  e  rt 
wurde , 


Flux:  Die  CD-Lightshow 

Auf  dem  3DO  verlaufen  wirre  Farbmuster,  beim  Saturn  pulsieren  Quader 
zum  Musiktakt,  für  den  Jaguar  schrieb  ’Tempesf-Guru  Jeff  Minter  eine 
schizophrene  Light-Engine,  Obwohl  Segas  Mega-CD  vor  den  anderen 
Konsolen  auf  dem  Markt  war,  erscheint  die  dazugehörige  Light-Show 
von  Virgin  erst  jetzt:  Ihr  legt  eine  beliebige  Audio-CD  ein,  das  Tlux’’- 
Modul  setzt  die  Schwingungen  in  optische  Effekte  um  Ihr  beobachtet 

I  leuchtende  Farbkueeln.  Färb  verlaufe  und 

"Flux  '-iviodul  für  Mega-CD  L  .  '  .  .  .  .  . 

abstrakte  Farbmuster,  die  sich  im  Takt  der 

von  Virgin,  Lichtetfekte  und  ,  ,  .  ,  ,  rr  . 

Musik  bewegen,  nebenbei  offeriert  Hux 

Mustertanz  zu  Audio-CDs.  ...  ,  ,. 

einen  Effekt-Editor.  <# 

Vor  fünf  Jahren  hätte  das  ordentlich 
programmierte  Gag- Zubehör  noch 
gelockt.  Mittlerweile  ringt  Euch  die 
Light-Show  nur  ein  müdes  Lächeln 
ab:  Die  Effekte  sind  farbarm,  die  steri¬ 
le  Menüoberfläche  ist  selbst  für  16- 
Bit-Verhältnisse  zu  trist.  Nur  einge¬ 
fleischte  Sega -Sammler  zeigen  für  das 
70-Mark-Modul  Interesse,  rb 


C 


Sämtliche  Klänge  werden 
Grafiken  um  gesetzt 


Der  Spieler  sucht  sich  seinen 
Lieblingscharakter  aus 


Konami 
Links 

57  Konamis  Sportspiel- 
\  y  Offensive  entfacht 
Sl  einen  Angriffs  wir  bei: 

Neben  "Track  ik  Field” 

(siehe  Preview  auf  Seite  10)  erar¬ 
beiten  die  Japaner  eine  Golfsimu¬ 
lation  auf  Polygon-Basis.  Auf  einem  1H- Loch-Kurs  schlagt  Ihr  nach 
Herzenslust  ab  und  verfolgt  den  Ballflug  in  schicker  3D-Oplik.  Gra¬ 
fisch  sieht  das  Ganze  deutlich  besser  aus  als  in  "Aetna  Golf  von 
Gremlin,  auch  das  neue  " Valor a  Valley  Golf“  von  Vic  Tokai  (siehe 
Test  auf  Seite  70)  für  den  Saturn  muß  sich  geschlagen  geben.  Maxi¬ 
mal  16  Personen  nehmen  an  einem  Turnier  teil  (davon  bis  zu  acht 
menschliche  Mitstreiter)  und  wählen  aus  unterschiedlich  talentier¬ 
ten  Golfern,  deren  Eigenschaften  sich  tatsächlich  auf  Euer  Spiel 
aus  wirken.  Ein  gesprächiger  Kommentator  begleitet  das 
Geschehen  im  Skins-,  Match-  oder  Strokeplay-Modus. 


m 


[pi _ _ 

Rund  um  den  Golfer  sind  die 
üblichen  Anzeigen  plaziert 


Mit  Hilfe  des  Halbkreises  legt 
ihr  die  Schiag -Power  fest 


Konami  Links,  Konami.  für  Playstation,  ab  Herbst  in  Deutschland 


Olmypic 

Soccer 


\ 


~~ 7  Wenn  man  sich  schon 
*  für  teures  Geld  die 


Ohne  Rücksicht  auf  Verluste 
wird  um  den  Ball  gefightet 


7L  Rechte  an  den  Olym- 
■  y  pischen  Sommerspielen 
in  Atlanta  sichert,  dann  muß 
man  diese  Lizenz  auch  kräftig  nut¬ 
zen.  Diese  kluge  Überlegung  stellte  LÖS,  Gold  an  und  bereitet 
neben  dem  3 2-Bit- Mehrkampf  "Olympic  Games"  eine  olympische 
Fußballsimulation  vor.  "Olymp ic  Soccer”  ersetzt  normale  Liga-  und 
Turnier-Modi  mit  dem  olympischen  Kicker-Bewerb,  Die  Silicon- 
Dreams- Entwicklung  unterstützt  mehrere  Sprachen,  laßt  bis  zu  vier 
Spieler  an  die  Joypads  und  bietet  natürlich  die  typischen  Soccer- 
Optionen  -  inklusive  verschiedener  Wetterbedingungen,  Optisch 
sah  die  Vorversion  noch  unspektakulär  aus,  doch  bis  zur  Ver- 
öffentlichung  im  Sommer  wird  an  der  3D-Grafik  sicher 
noch  gefeilt,  Test  folgt  in  Kürze. 


Bitte  an  spielen:  Der  gelbe 
Kickerfordert  den  Ball, 


Selbst  die  Übersichtskarte 
paßt  sich  der  Perspektive  an 


Olympic  Soccer.  U,S.  Gold,  für  Playstation  &  Saturn,  aD  Sommer  in  Deutschland 
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Tunnel  Bl 


^as  ersle'  lange  überfällige  Spiel  von  Neon  erscheint 
^  ^  zuerst  für  die  Playstation,  danach  folgen  optisch  abge- 
C.-7  speckte  Versionen  für  Saturn  und  PC.  "Tunnel  Bl 1  ist  ein 
v  30-BallerspieI  aus  der  Ego-Perspektive,  ein  Solo-'AVipeout" 
in  robotergespickten  Gewölben.  Ihr  rast  in  einem  bewaffneten 
Gleiter  durch  Tunnel.  Fabrikgelände,  Waffenschmiede,  Abwasser¬ 
kanal  und  Chemiefabrik,  schaltet  feindliche  Panzer,  Geschütze  und 
Hubschrauber  aus  und  zerstört  am  Ende  die  Hauptreaktoren.  Con¬ 
tainer  enthalten  Munition  und  Extrawaffen,  z.B  Minen.  Laser.  Lenk¬ 
raketen  und  Smart  bomben.  Eine 
einblendbare  Karte  zeigt  Eure 
Position  und  den  Zielpunkt  der 
jeweiligen  Mission. 

S  p  ora  d  i  sc  h  ei nge  streute  A u  (ga¬ 
ben  sorgen  für  Abwechslung: 
Manchmal  müßt  Ihr  einen  Geg¬ 
ner  verfolgen  oder  einen 
Streckenabschnitt  in  einer  be¬ 
stimmten  Zeit  bewältigen.  Das 
herausragende  Feature  des 
Spiels  äst  die  Grafik:  Mehrstufi¬ 
ge,  farbenprächtige  Explosio¬ 
nen,  blendendes  Mündungsfeu¬ 
er  und  bunt  flackernde  Tunnel- 
lampen  sorgen  für  das  realisti¬ 
sche,  aggressive  Grafik-Szena¬ 


Äs 


■ai. 

•>  v 


s|  #1 


Der  Vorspann  stammt  von 
einem  französischem  Kollegen 


Geblendet:  Ihr  seht  di 
vor  lauter  Lens-Flares  nicht. 


beliebig  viele  Lichtquellen  in  jeder  Ausdehnung  und  Farbe  zu  setzen. 


rio.  Gerenderte  Zwischensequenzen  erklären  die  etwas  wirre, 
belanglose  Story  "Rebell  mit  Playstation  gegen  grausamen  Diktator". 
Die  Darmstädter  Neon-Designer  hielten  sich  sehr  lange  mit  der 
Implementierung  der  Technik  auf,  für  das  Spieldesign  sind  jetzt  die 
letzten  Wochen  reserviert.  Einige  Ideen  gingen  jedoch  im  Marke¬ 
ting-Kalkül  von  Ocean  unter,  Peter  Thierolf:  "Da  mußten  wir 
schlucken,  hatten  das  dann  aber  zu  akzeptieren."  Die  Musik  ent¬ 
stand  nicht  In-House:  Schmalzige  Audiotracks  von  Chris  Hülsbeck 
begleiten  Eure  Fahrt  mit  ordentlich  Marschmusik.  Ein 
ungekürztes  Interview  mit  den  Neons  findet  Ihr  in 
M A  N !  A  C  Online  u  n  te r  ”  ht tp :  www .  net v  il  le .  de " . 


Tunnel  Bl .  Ocean.  für  Playstation  (und  später  auch  Saturn),  ab  Juni  in  Deutschland 


Bübsy  3D 


■L  ^ 

Sein  drittes  Abenteuer  erlebt  Accola  de-  Maskottchen  Bubsy 
^  in  3D;  Anstatt  durch  eine  zweidimensionale  Jump  n'Run- 
Kulisse  zu  hopsen,  gleitet  Euer  Bobcat  durch  riesige  Poly¬ 
gonwelten  und  genießt,  ähnlich  wie  Kollege  Mario  in  seinem  Nin- 
tendo-64-Debüt,  36U  Grad  Bewegungsfreiheit.  Wieder  kämpft  Eure 
Miezekatze  gegen  die  Woolie-Aliens:  Auf  Befehl  ihrer  Herrscher 
Poly  und  Ester  entführen  die  intergalaktischen  Invasoren  Euren 
Helden  auf  ihren  Heimatplaneten  Rayon.  Bevor  die  Aliens  die 
Hauptstadt  der  Woolies  erreichen,  schmiert  Ihr  Raumschiff  ab  und 


Bubsy  auf  der  Flucht:  Schnelle  Reflexe  sind  noch  wichtiger  als  im 
2D- Bubsy.  Hier  weicht  Ihr  einem  transparenten  Laser- Beam  aus. 


baut  mitten  in  der  Pampa  eine 
Bruchlandung.  Bubsy  entkommt 
und  sagt  Poly  und  Ester  den 
Krieg  an:  Anstatt  wieder  auf  die 
Erde  zu  flüchten,  marschiert  Ihr 
aut  die  Hauptstadt  zu.  um  dem 
miesen  WcxMie -Imperium  ein  für 
allemal  den  Rest  zu  gehen,  Auf 
seinem  Marsch  zu  den  beiden  Obermotzen  durchquert  Bubsy  IS 
3D-Welten.  darunter  steile  Schluchten,  die  bizarren  Städte  seiner 
flauschigen  Widersacher  und  blau  schimmernde  Unterwassertunnel, 
die  Bubsy  mit  dem  Tauchanzug  durchschwimmt.  W  ie  in  der  zwei¬ 
dimensionalen  Vorlage  hüpft  Bubsy  Woolies  und  mordlustigen 
Piranhas  auf  den  Deckel,  große  Strecken  überwindet  Eure  Katze  im 
Gleitflug:  Bubsy  breitet  die  Armee  aus  und  segelt  mit  einem  seligen 
Grinsen  über  Polygon-Minarette,  rotierende  Plattformen 
und  andere  Woolie-  Bauten  hinweg.  Bubsy -Freunde  in  er- 
ken  sich  den  Titel  für  den  Herbst  vor, 


kämpft  Ihr  gegen  die  Woolies 


In  den  Unterwasserleveln 
jagen  Euch  Riesen -Piranhas 


Bubsy- typischen  Gleitflug  an, 


Bubsy  30,  Accolade,  für  Playstation  und  Saturn,  im  Herbst  in  Deutschland 
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Impact  Racing 

Auf  den  Highways  der 
Zukunft  ist  die  Holle 
los:  Hochgetunte  Mad 
v  Max  “-Mobile  rasen  durch 
Wald  und  Flur,  kämpfen  um 
gute  Plazierungen  und  blasen 
ihre  Widersacher  mit  Lasersalven 
vom  Parcours.  Ihr  steuert  Euer 
futuristisches  Vehikel  aus  der  Ego- Perspektive  und  startet  zu  tradi¬ 
tioneller  Rennspiel-Action  durch,  zu  konventionellen  Kontrollen  für 
Bleifuß  und  Bremse  gesellt  sich  die  martialische  Sonderbestückung 
des  Modells.  Ihr  drängt  Eure  Kontrahenten  von  der  Straße,  brettert 
über  enge  Großstadtkurse  und  genießt  hämmernden  Techno- 
Sound.  Wer  nach  siegreichem  Rennen  in  die  Bonusrunde  durch¬ 
starten  möchte,  muß  eine  bestimmte  Anzahl  Gegner  von  der 
Strecke  pusten:  Besiegle  Feinde  verschwinden  in  einer 
Feuerwolke  und  hinterlassen  Bonus -Gegenstände, 


Fahrer  unter  Beschuß  der  Ego -Sich  gezeigt 


Olympic  Games 

~J Für  die  Fußball-Fans 
werkelt  US.  Gold 
an  'Olympic  Soccer". 
v  Leichtathleten  interessieren 
sich  für  15  unterschiedliche  Dis¬ 
ziplinen  in  "Olympic  Games". 

Um  optimale  Hardware-Nut¬ 
zung  zu  garantieren  und  die 
Entwickler- Kreativität  nicht 
durch  16-Bit-orientierte  Konzep¬ 
te  ein  zu  schränken,  hat  man  die 
32-Bit-Spezi alisten  von  Silicon 
Creams  beauftragt:  Das  speziell 
für  Next-Generation-Hardware 
ausgebildete  Team  soll  für  pla- 


Euch  über  die  Stange, 


st i sehe  Liehteffekte  und  aufwen¬ 
dige  3D-Optik  garantieren,  beim 
Spielprinzip  hat  sich  U  S.  Gold 
aufs  bewährte  "Decathlon"- 
Verfahren  verlassen;  Wer  am 
schnellsten  aufs  Pad  hämmert, 
wirft  z.B  den  Wurfspeer  am 
weitesten.  Die  Playstation -Versi¬ 
on  ist  für  den  Sommer 
geplant,  eine  Saturn- 
Umsetzung  folgt. 


Hau  ruck:  Euer  Wurfspeer 
verschwindet  im  Sonnenlicht, 


plinen  als  Render-Spektakel 


Impact  Racing r  JVC,  für  Playstation,  ab  Sommer  in  Deutschland 


Olympic  Games,  Ü.S.Gold,  für  Playstation,  ab  Sommer  in  Deutschland 


PLQYSTCmOn 

AD  &  D  Slayer 
Adidas  Power  Soccei 
Alten  Trilogy 
Assaull  Rigs 
Casper 
Chaos  Cönlrol 


lital  Pinball 


Descer 

Destru 

Discwc 


Jonny  Baiookoloone 
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Wenn  Ihr  den  Feuerknopf  gedrück  hal¬ 
tet,  visiert  Ihr  mehrere  Gegner  auf  einmal 
an:  Euer  Drache  speit  Feueratem. 


Panzer  Dragoon  2 


v  ‘  [  Ll  4  /  Äni  Ende  des  20. 
ddSHav  Jahrhunderts  erhebt 
sieh  aus  dem  posta  poka- 
lyptisehen  Staub  ein 
mächtiges  Imperium, 
V  Wahrend  rebellische  Stämme 
von  Bio-Maschinen  unterdrückt  werden 
oder  sich  verzweifelt  gegen  eine  Luft¬ 
flotte  wehren,  laufen  in  imperialen  Gen- 
fo  rsc  h  u  n  g  werken  bi  za  rre  \  I  ec  ha  -  Wes  e  n 
vom  Fließband.  Fine  Schlacht  jagt  die 
nächste,  teerschwarzer  Ruß  und  Wol¬ 
kenfestungen  verdunkeln  den  Himmel. 

I  m  die  gequälte  Welt  vor  dem  Gen- 
Overkill  zu  bewahren,  verläßt  sich 
Fortuna  auf  einen  braven  Nomaden.  In 
einer  Ruine  läßt  sie  den  Polygonhelden 
aut  ein  schuppiges  Drachenbaby 
stoßen.  Nach  erstem  Blickaustausch  mit 
dem  frisch  geschlüpften  Jungdrachen 
wird  der  Dreikäsehoch  adoptiert  und 
über  sieben  aetiongeladene  Welten  zur 
a usgewachsenen  Flugechse  hochgepäp¬ 
pelt.  Während  der  Drache  im  Vorgänger 
bereits  im  ersten  Level  stolz  durch  die 
Lüfte  glitt,  muß  Euer  Baby-Drachen  jetzt 


weniger  spekta¬ 
kulär  als  im 


ersten  Teil:  In 


ß i rtter  Schnitt^ 
folge  seht  Ihr 
den  Weg  zum 
ausgewachsen 
neu  Panzer 


Im  letzten  Abschnitt  steuert  Ihr  Euer  Reittier  am  imperialen  Flaggschiff  vorbei  und  schießt 
Luftruder  vom  Rumpf:  Ihr  haltet  drauf  zu  und  entert  den  manövrierunfähigen  Giganten. 


erst  mal  flügge  werden,  Im  ersten 
Gefecht  hastet  Euer  Gefährte  noch  mit 
angelegten  Stummel  Hügeln  über  den 
Boden,  erst  im  zweiten  Abschnitt  folgen 
vorsichtige  Flugversuche,  Nach  schar¬ 
fem  Ritt  durch  eine  Schlucht  gleitet  Euer 
Drache  von  einer  Klippe,  anschließend 
setzt  Ihr  w  ieder  auf  dem  Boden  auf 
oder  brettert  nur  w  enige  Meter  über 
einen  ausgetrockneten  Salzsee  durch 
eine  feindliche  Luftflotte  hindurch.  Am 
Ende  jeder  Welt  häutet  sich  das  Reptil: 
Huer  Kampfgefährte  wächst  vom  pum¬ 
meligen  Mini-Saurier  zum  monströsen 
Reitdrachen  in  voller  Kampfmontur, 
Geheimniskrämer  freuen  sich  über  drei 
versteckte  Drachenformen.  Spielerische 
Unterschiede  bieten  die  zehn  unter¬ 
schiedlichen  Wachsfumssiadien  kaum. 


Aufmerksame  Spieler  bemerken  ledig¬ 
lich  die  erhöhte  Geschwindigkeit  und 
eine  schüchterne  Verbesserung  der  Feu¬ 
erkraft .  Wie  sein  großer  Bruder  speit 
auch  Euer  Baby  Energiestrahlen  und 
nimmt  mit  Ziel  kreisen  bis  zu  vier  Geg¬ 
ner  gleichzeitig  aufs  Korn,  Euer  Noma¬ 
de  visiert  die  Monster  mit  einer  Plas¬ 
maknarre  an. 

Wieder  betrachtet  Ihr  den  dreidimensio¬ 
nalen  Drachen  fing  aus  unterschiedli¬ 
chen  Perspektiven  oder  laßt  den  Blick 
schweifen:  Ein  Drachenradar  (im  Bild¬ 
schirm  oben  rechts)  zeigt  die  anrücken¬ 
de  Gegnerfront,  durch  Druck  v  on  Links¬ 
und  Rechtstasten  wirft  Euer  Reiter  einen 
Blick  über  die  Drachenflanke  oder  peilt 
gegnerische  Schwad ro ne  über  den 
Schweif  an.  Wer  seiner  Echse  nicht 
rechtzeitig  den  Rücken  frei  hält, 
manövriert  zwischen  Laserheschuß  hin- 


Dragoau. 


zum 


Im  Vorgänger  wurde  Euer  Nomade  von 
einem  ausgewachsenen  Panzer- Dragoon 
aufgelesen,  in  der  Fortsetzung  päppelt  ihr 
ein  schuppiges  Baby  hoch:  Euer  Schütz¬ 
ling  wächst  mit  jedem  Abschnitt  und  ent¬ 
wickelt  sich  vom  speckigen  Jungdrachen 
zum  monströsen  Flugrepül  mit  mächtigen 
Schwingen  und 
Drachenharnisch. 

Vom  ersten  bis  zum 

letzten  Level  zählt 

Ihr  sieben  unter-  ■  I 

schiedüche  For-  ^ 

men,  per  Cheat  ent- 

deckt  Ihr  drei  ^  ^  A  % 
geheime  Drachen.  ,  _ 


BRD  RELEASE 


SPIELSPASS 


Stimmungsgeladenes  30-Spektakel  mit 
tollem  Cherakter-öesign  und  verzweiglen 
Monster-Leveln:  Roch  schöner  als  Teil  1 . 
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durch  oder  büßt  Lebensenergie  ein. 
Entgegen  Panzer  Dragoon  1”  gibts  end¬ 
lich  die  ersehnte  Superwaffe:  Nach 
exzessivem  Odem-Beschuß  sammelt 
Euer  Schützt ing  Schuß- Reserven,  mit  der 
oberen  Button -Reihe  aktivieren  be¬ 
drängte  Drachenreiter  den  "Berserker- 
llug'1:  Huer  Baby  verpulvert  sämtliche 
Attacken  auf  einmal  und  verwandelt  die 
Luftschlacht  in  ein  glühendes  Inferno. 
Wie  im  Vorgänger  lotst  Ihr  Euer  Reittier 
durch  sechs  Baller-Episoden,  im  siebten 
Level  lauert  der  Obermotz,  Im  ersten 
Teil  ist  Euer  Drache  einen  vorgeschrie¬ 
benen  Kurs  abgeflogen,  in  der  Fortset¬ 
zung  garantieren  unterschiedliche 
Kampfrouten  mehr  Abwechslung:  Wer 
den  Gegner  zur  Rechten  verfolgt,  zer¬ 
legt  eine  eklige  Flugraupe,  Linksabbie¬ 
ger  schießen  Gleiter  aus  dem  Gestrüpp. 
Wie  in  Teil  I  wird  traditionelle  3D- 
Action  geboten.  Simulations-Freaks  ver- 


verfolgt  eine  Armada  Bio -Segler. 


missen  taktische  Finessen  und  freie 
Kurs  Bestimmung.  Obwohl  die  zahlrei¬ 
chen  Wegzweig  ungen  mehr  Ab¬ 
wechslung  bieten,  hat  sich  Sega  wieder 
auf  gewaltige  Präsentation  und  überle¬ 
gene  Spieibarkeit  konzentriert:  Giganti¬ 
sche  Endgegner  und  heroische  Anime- 
Themen  locken  sogar  Act ion -Muffel, 
saubere  Steuerung  und  Hotte  3D-Qptik 
garantieren  Euch  faire  Schußwechsel. 
Trotz  hohlem  Ballerprinzip  und  unum¬ 
stößlichem  Kurs-Plan  fasziniert  der  Titel 
mit  intelligentem  Design,  Wer  einen 
stimmungsvollen  3D-Shooter  sucht, 
kommt  um  den  Kauf  nicht  herum,  kom¬ 
plexe  Polygon-Optik  und  brachiale 
Soundkulisse  bannen  Euch  bis  zum 
Finale  an  die  Mattscheibe.  "Panzer  Dra¬ 
goon  2"  ist  abwechslungsreicher  und 
schöner  als  der  Vorgänger  lür  Protis 
aber  eine  Spur  zu  leicht,  rh 
Muster  von  OynaEex,  Dortmund,  Tel.;  0251  SS6U0 


>t  fc-C  dtfK 
Das  Wüstenschiff  im  zweiten  Level  wird 
von  allen  Seiten  beschossen:  Ihr  wech¬ 
selt  ständig  den  Blickwinkel  und  zielt. 


—  w 

Bevor  der  Kommando- Kreuzer 
abschmiert,  rast  Ihr  unter  dem 
Scbiffsrumpf  zum  finalen  Endgegner. 


cfi  itri  i  i  i  wötna-Gi  ■  ^  hoi  n.  uaa  ivuji  i 

ster  rauscht  durch  transparente  Fluten, 


Vor  der  Entscheidungsschlacht  gleitet 
--  Ihr  durch  e  i  ne  verwi  n  kelte  Sc  h  I  u  c  ht  und 
zerschießt  Geschützstellungen. 


H  Der  untote  Vierbeiner  im  Watd-Level 
kracht  durchs  Blätter  dach,  umrundet 
Euch  und  hangelt  sich  durchs  Gestrüpp. 


Wer  im  Canyon  rechts 
abbiegt,  schlägt  eine 
Luftschlacht. 


.  -  « . 


m  Links  hastet  Euer  Dra- 
■  che  weiter  über  den 
Wüsten  boden. 


Für  das  Cba- 
rti  kt  erd  es  lg  n  ist 
nieder  die  fr  an 
Z ti  s  ist  h  e  Ct >  m  ic- 
Gröjse  Afoehius 
rem  nt  wart  lieh. 
Moebius  ist 
durch  seine 
Arbeiten  im 
Comic-AS*  agazin 
"Henry  Metai" 
bekannt  gewor¬ 
den  und  erstellte 
Vorlagen  Jur 
den  gleichnami¬ 
gen  Animations¬ 
film.  Au  seinen 
populärstem 
Athen-Serien 
zählen  ” Die 
Stern tt  a  n de  rer ' \ 
nJo  h  nny  Difoot ” 
und  die  "Herme¬ 
tische  Garage*. 
Moeblus 
entwickelte 
unter  anderem 
Aliens  und 
Raumschiffe 
f ü  rj a  m  es  Ca  me- 
rons  I  nter 
trasser-Epos 
IbeAbyss*. 


MAN1AC  mal 


Der  harte  Manager- Alltag:  In  Eurem 
Büro  handelt  Ihr  unter  der  Woche  mit 
Pferden  und  koordiniert  den  Trainer, 


I  M  \f  ln  Japan  sind  Pferde- 
renn- Manager  und  Der- 

L/  by-Simu  Unionen  Viden- 

spiel- Bestseller,  in  der  west- 
liehen  Welt  aber  kaum 
\J  bekannt.  Jetzt  beglückt  Koei, 
der  japanische  Spezialist  für  historische 
Strategiespiele  und  Wirtschaftssimulatio- 
ne n,  auch  uns  westliche  Spieler  mit 
"Winniag  Post”. 

Als  begeisterter  Glücksspieler  setzt  Ihr 
nicht  nur  aut  fremde  Pferde,  sondern 
schickt  auch  eigene  Gäule  ins  Rennen: 
Von  Eurem  Büro  aus  ersteigert  Ihr  zu 
Beginn  zwei  Pferde  und  stellt  einen 
geeigneten  Trainer  ein.  Der  Mann  laßt 
sich  von  unerfahrenen  ’V  Inning  Post"- 
Spielern  nicht  ins  Handwerk  pfuschen  - 
erst  später  dürft  Ihr  eigene  Trainingsim¬ 
pulse  geben.  Eure  liebliche  Assistentin 
Sakura  gibt  Euch  hilfreiche  Tips  und 
versorgt  Euch  mit  Statistiken  und  dem 
monatlichen  Jockey-Magazin.  Nachdem 
Ihr  auch  mit  Reiter  und 
Tierarzt  über  die  Verlas- 
IfE&cBSj  sung  Eurer  Pferde  ge- 
""'JTI 1  "*  sprechen  habt,  reist  Ihr 
am  Wochenende  auf  die 
Rennbahn.  Zusammen 
mit  Sakura  begutachtet 


Am  Wochenende  schickt  Ihr  Eure  Pferde  auf  die  Rennbahn  und  setzt  Geld  auf  die  Hengste 
Eurer  Konkurrenten,  Die  Tabelle  zeigt  Euch  die  noch  bevorstehenden  Rennen. 


Ihr  die  angetretenen  Kontrahenten,  setzt 
bis  zu  20,000  US-Dollar  auf  Sieg  oder 
Plazierung  und  verfolgt  das  Rennen  live 
auf  dem  Bildschirm.  War  einer  Eurer 
Gäule  siegreich,  kassiert  Ihr  außerdem 
Gewinne  und  Prämien.  Haben  Eure 
Pferde  alle  Rennen  gewonnen,  nehmt 
ihr  am  *  Grade  1  French  Grand  Prix 
Rate"  teil,  wo  nur  die  schnellsten  Heng¬ 
ste  unfreien. 

"Winning  Post”  hat  ein  für  Europäer 
ungewohntes  Spielkonzept,  doch  nach 
der  Eingewöhnungsphase  kommt  die 
CD  kaum  noch  zum  Stillstand.  Die  Dia¬ 
gramme  sind  übersichtlich  und  be¬ 
schränken  sich  auf  das  Wichtigste,  die 
Icon-Steuerung  reagiert  logisch.  Gemüt¬ 
liche  Verhandlungen  und  spannende 
Kopf-an-Kopf-Rennen  bieten  geistige 
Abwechslung,  nur  die  ständigen  Lade¬ 
pausen  stören,  oe  m 

Dynatex.  Tel  02317556140  fSÄ 


±  fertlenarren 
sollten  sieb  für 
+‘  Wi ff  n  i ng  Pos  t  " 
eine  At emary 
Card  besorgen: 
Ein  Spielstand 
belegt  das 
gesamte 
Backup- RAM 
Eures  Saturn. 


Gebockers 


k]  \  I  Wer  von  3D-Prügelei- 
en  die  Nase  voll  hat, 
Bjb/  kann  s i eh  im  virt u e  1 J en 

Raum  nun  auch  mit  Waf- 
fen  duellieren.  In 
\f  "Gebockers”  werdet  Ihr 
"nicht  in  einer  verwinkelten 
Polygonwelt  abgesetzt,  sondern  in  acht 
Mode-7-ähnlichen  Arenen,  wo  Bitmap- 
Saulen,  Büsche  und  Kaugummiberge 
Schutz  vor  dem  Feind  bieten.  Außer  ein 
paar  Minen  und  Kaugummi  kleckse  am 
Boden  unterscheiden  sieh  die  Schlacht¬ 
felder  jedoch  spielerisch  kaum.  Dafür 
verfügen  Eure  acht  knuddeligen  Pilz¬ 
kopf-,  Cowboy-  und  Katzen- Krieger 
über  verschiedene  Kampftaktiken,  je 
eine  persönliche  Schnellfeuer-  und  vier 
Spezial  Waffen,  die  Euch  bei  jedem 
Schuß  etwas  geistige  Energie  kosten 
Mit  Raketen,  Granaten  und  herum¬ 
schwirrenden  Minen  dezimiert  Ihr  die 
Energiereserven  des  Kontrahenten,  der 
Energieschild  schützt  Euch  vor  gemei¬ 
nen  Angriffen.  Die  Steuerung  ist  simpel 
Mil  dem  Steuerkreuz  wendet  und  be¬ 
schleunigt  Ihr.  die  Zeigefingertasten  die- 


t.W»  «wuflh 


/SPIELSPASS 


Tauf,  Du  blöder  Gauir  -  Die  Pferde¬ 
rennen  werden  in  Echtzeit  ausgetragen, 
anschließend  kassiert  Ihr  Euren  Gewinn. 


Split -Sc reen  im  Zweispieler-Modus: 
Auch  bei  hohen  Sprüngen  bleibt  die 
Schlacht  übersichtlich. 


Ehrle 


Jesuit 


lesult 


Sauber  durchgestylter  Pferderenn-tVIanager 
mit  viel  Oigi-Grafik:  Spannende  Rennen, 
hohe  Einsätze  und  permanente  Ladepausen. 


MAN  SAG  mal 


Pals  Granatenregen  zündet  Ihr  z.B ,  mit  B,  B,  A.  Wolken  spiegeln  steh  auf  der  Wasseroberfläche. 


vier  Spezial waffen, 

nen  zum  seitlichen  Ausweichen.  Mit  B 
macht  Euer  niedlicher  Fighter  einen 
großen  Hüpfer,  die  Tasten  X,  Y  und  Z 
zoomen  Huren  Kämpfer  und  wechseln 
in  die  Von-Oben-Ansicht.  Leider  dreht 
sich  Euer  Held  nur  stufenweise,  was  oft 
zu  versehentlichen  Treffern  und  geziel¬ 
ten  Querschlägern  führt.  Obendrein  ver¬ 
fügen  die  Gegner  trotz  einstellbarem 
Schwierigkeitsgrad  über  mangelnde 
Kampferfahrung,  der  Abspann  läuft 
schon  nach  dem  ersten  Anspielen  über 
die  Mattscheibe. 

Die  bunten  Arenen  und  der  flotte 
Spielablauf  schmeicheln  dem  Auge,  das 
Ohr  wird  jedoch  vernachlässigt:  Teil¬ 
nahmslose  Dudelmelodien  und  plumpe 
Digi-Sounds  schreien  nach  einer  Über¬ 
arbeitung.  Habt  Ihr  einen  Freund  zu 
Besuch,  sorgt  "Gebockers”  für  spannen¬ 
de  Kämpfe.  Im  Zwei -Spieler-Modus 
spielt  es  sich  genauso  schnell  und  flüs¬ 
sig  wie  im  einsamen  Storymodus,  oe 
Erhältlich  bei  Dynaiex,  Dortmund.  Tel.  0231/556140 


Japanopftiles  30-DueH  mil  bunter  und 
flotter  Grafik,  lahmen  Gegnern,  aber 
motivierendem  Zwei-Spielen  Modus. 


Linkte  Liver  Story 

T 1 1 1 1 1  ’J  y  Wahrend  die  Übersei- 
7er  von  Working 
Design  noch  eifrig  an 
"Shining  Wisdom*  und 
"Magic  Knight  Ray  Harth” 
arbeiten,  überrascht  Sega 
Japan  mit  einem  hochkarätigen  Action- 
Ad  venture.  'Linkle  Liver  Story”  spricht 
mit  Kulleraugen  und  bunter  Anime- 
Kulisse  vor  allem  Nippon -Fans  an. 

Hure  fuchsschwänzige  Heldin  lebt  mit 
ihrem  Tierstamm  in  einem  idyllischen 
Tal  wo  Euch  ein  freundlicher  Ratten¬ 
schamane  in  tierischer  Kampfkunst 
unterweist:  Euer  rothaariger  Wildfang 
verprügelt  mit  Waffen  wie  Zauberstab, 
Hammer  oder  Speer  in  konventioneller 
Action-Manier  Monster,  hüpft  über  nied¬ 
rige  Hindernisse  oder  prescht  wie  von 
der  Tarantel  gestochen  durch  die 
Pampa,  Nach  ein  paar  Runden  auf  dem 
Übungsgelände  lest  Ihr  im  nahen  Hain 
ein  pummliges  Haustier  auf.  Das  rosa 
Nied  lieh- Monster  hoppelt  brav  hinter 
Euch  her,  sammelt  Bonusgegenstände 
wie  Kristallkugeln  oder  Münzen  und 
stellt  sich  als  magisches  Wurfgeschoß 
zur  Verfügung:  Nach  einem  Treffer  sind 
Hure  Gegner  benommen  und  leichte 
Beute  für  Nahkampfattacken. 

Hat  Euer  sympathisches  Gespann  den 
ersten  Obermotz  (einen  kriegerischen 
Suppentopf)  erledigt,  winken  neben 
Eifahrungspunkten  auch  neue  Fälligkei¬ 
ten  und  zusätzliche  Waffen:  Ihr  tippelt 
in  die  Höhle  eines  freundlichen  Hasen 
und  sprecht  mit  dessen  Schicksalsblu¬ 
men.  Die  bunten  Gewächse  spendieren 
Eurer  Heldin  neue  Talente.  An  einem 
idyllischen  Weiher  wechselt  Ihr  zwi¬ 
schen  unterschiedlichen  Mordwerkzeu- 
gen:  Eure  Stummel prügel  legt  Ihr 


M  Meister  Lampe  macht's  möglich;  In  sei¬ 
nem  Garten  wechselt  Ihr  Waffen,  die 
Blumen  vergeben  Talente  und  Infos, 


schnell  aus  der  Hand,  mit  Waffen  wie 
Bumerang  oder  Speer  kämpft  Ihr  aus 
der  Distanz,  vermeidet  Verletzungen 
und  richtet  mehr  Schaden  an. 

Anstatt  sich  auf  langweilige  Standard  - 
Monster  zu  verlassen,  verblüfft  Euch 
"Linkle  Liver”  mit  mutigen  Alien-Krea¬ 
tionen  und  bizarren  Endgegnern,  Fal- 
kenreitern  und  mörderischen  Ziffern¬ 
blättern.  Dungeon-Design  und  Oberwelt 
sind  konventionell,  verwöhnen  aber  mit 
flüssiger  Sprite-Animation  und  zeitge¬ 
rechten  3D-Objekten.  Polygonbäume 
und  3 D- Felsen  ragen  Euch  entgegen 
und  spiegeln  sich  verspielt  in  Flüssen 
oder  Weihern.  Bei  der  Steuerung  verließ 
man  sieh  auf  pures  Action-Scharmützel, 
die  einzigen  Menüs  zeigen  Waffen  und 
Ausrüstung.  Mankofreie  Spie  Iba  rkeit, 
märchenhafte  Optik  und  glasklarer  Sur- 
round-Sound  entschädigen  für  den 
Innovations-Mangel.  Wer  Nippon-Nach¬ 
schub  sucht  und  japanische  Texte  nicht 
scheut,  greift  bedenkenlos  zu.  rh 


Erhältlich  bei  Dynaiex.  Dortmund.  Tel,:Q231/55dM0 


Buntes  Action -Ad  venture  mit  zeitgemäßen 
Spezial  eff  eklen  und  Surround -Soundtrack; 
Einwandfrei  spielbar  und  loll  präsentiert. 


Mievor  sieb 
Eure  Heldin  in 
ein  neues  Szena¬ 
rio  wagt,  hiipß 
Ihr  in  einen 
magischen  Wir - 
beisturm*  Die 
Windhose  trägt 
Euch  in  die 
Stratos ph  ä  re. 
Dort  betrachtet 
Ihr  einen  rotie¬ 
renden  Polygon- 
Globus  und  ent¬ 
scheidet  Euch 
für  einen  Stand 
ort.  Wer  seinen 
Saturn  aus¬ 
schalten  wiUy 
speichert  Uber 
die  Start -  und 
C-Taste  seinen 
Spielstand, 
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>  J  y  Pünktlicher  Nachschub 
j  für  Hexfeldherren;  Nach 
K/  einem  halben  Jahr  lieg!  mii 

Miss  io  n  Files"  die  erste 
(und  voraussichtlich  letzte) 
\f  Szenario-CD  zum  ”  World  Ad¬ 
vanced  Military  Commander"  vor,  den 
wir  Euch  in  MAN'AC  11/95  mit  86% 
Spielspaß  vorstellten.  Im  Gegensatz  zu 
Mission-Disks  für  PC-  und  3DO-Spiele 
müssen  Saturn-Fans  diesen  Vorgänger 
nicht  besitzen,  um  die  neuen  Schlacht¬ 
felder  zu  betreten,  denn  neben  den 
Szenarios  ist  auch  der  Programm-Code 
auf  der  Mission  Files  '-CD  gespeichert. 
Im  ersten  Teil  habt  Ihr  auf  deutscher, 
japanischer  oder  amerikanischer  Seite 
um  die  Weltherrschaft  gekämpft,  in  den 
Mission  Files  wird  Euch  nun  die  russi¬ 
sche  Campaign  nachgeliefert.  Wollt  Ihr 
keinesfalls  auf  sowjetischer  Seite  gegen 
die  deutsche  Kriegsmaschinerie  an  tre¬ 
ten,  wählt  Ihr  den  fiktiven  Cenozoic- 
Feldzug,  in  dein  sich  sogar  Ufos  und 
Din os  verbergen.  Außerdem  dürft  Ihr 
Szenarien  direkt  an  wählen,  um  sie  allei¬ 
ne  oder  mit  bis  zu  vier  Strategie-erfahre¬ 
nen  Kumpels  mit  Pulverdampf  zu  über¬ 
ziehen.  Auch  diese  Standard-Schlachten 
bringen  Euch  teils  in  Kriegssituattonen, 
die  Ihr  in  keinem  Geschichtsbuch  findet. 
An  Grafik,  Spielmechanik  und  Steue¬ 
rung  hat  sich  nichts  geändert:  Runden¬ 
weise  ziehen  die  Kriegsparteien  ihre 
Panzer,  Flugzeuge  und  Zerstörer  oder 
kaufen  in  den  Heimatstädten  neue  Ein¬ 
heiten.  Infanterie  ist  der  einzige  Trup¬ 
pentyp.  der  Städte  besetzten  kann. 
Weht  über  einer  vormals  feindlichen 
Gemeinde  Euer  Banner,  zahlt  sie  für 
jeden  Zug  einen  bestimmten  Geldbetrag 
in  die  Kriegskasse  und 
HEfl|  repariert  angeschlagene 

»Truppen,  sobald  diese  in 
der  Stadl  abgestellt  w-er- 
ftjWMll  ^erL  'm  Vorgänger 
ergänzen  moderne  Fähr¬ 


te  Cenozoic 


Campaign  ent- 
führt  Euch  in 
eine  Paraliei- 


irelt.  auf  der 
sechs  Kriegs- 
Parteien  um  fik¬ 
tive  Kontinente 


Die  kaiserliche  Flotte  vor  Kalifornien:  Unter  den  frei  wählbaren  Szenarien  findet  Ihr  fiktive 
Sclilachten  wie  die  japanische  Invasion  an  der  amerikanischen  Westküste  im  Jahre  1946. 


Reich  von  Aya 


nala  kämpft  mit 
a  nie  ri  k  a  n  ische  n 


Drei  Darstellungsarten  bestimmen  das  Spief:  Links  seht  Ihr  die  abschaltbare  3 D- Anima’ 
tion,  die  bei  Schlachten  eingebiendet  wird,  in  der  Mitte  die  strategische  Karte,  auf  der 
Ihr  Eure  Einheiten  verschiebt,  ganz  rechts  einen  der  zahlreichen  Status- Bildschirme. 


Waffen,  die  Sol 
daten  von  Para 


cela  und  Grager 
fahren  in  deut¬ 
schen  Panzern. 


und  Flugzeuge  Euer  Waffenarsenal, 
während  veraltetes  Equipment  aus  dem 
Dienst  genommen  w  ird 
Für  "Military -Veteranen  sind  die  Missi¬ 
on  Files"  ein  willkommenes  Update.  Da 
Sega  keinerlei  spielerische  Verbesserun¬ 
gen  einbaute  und  sich  der  Military-Com¬ 
mander  durch  die  fiktive  Mission  noch 
w  eiter  vom  Status  einer  akkuraten  histo¬ 
rischen  Simulation  entfernte,  haben  wir 
die  Spielspaßwertungen  um  zwei  Pro- 
zentpunkte  abgewertet,  wi 
Erhältlich  bei  Dynatex,  Dortmund.  Tel.  0231/556140 


yi  1  r  Die  letzten  Minuten 
V  1  /  brachten  die  Entschei- 

/  düng.  Seit  dem  Check 

am  Versorgungshelikopter 
hat  sich  mein  Glück 
\f  scharf  gewendet:  jagd- 
v  panzer  brechen  von  allen  Sei¬ 
ten  aus  dem  Bäumen  hervor  und  eröff¬ 
nen  das  Feuer.  Als  ich  wild  ballernd 
rückwärts  wegdüse,  sehe  ich  meinen 
Hubschrauber  in  einem  Flammenball 
explodieren.  Dann  schlagen  links  und 
rechts  Granaten  ein.  Erst  am  Hügel 
gerät  der  gegnerischen  Überfall  zum 
Stehen,  Hier  sind  zwei  Geschütze  mei¬ 
ner  Einheit  plaziert,  die  mir  bei  der  Ver¬ 
teidigung  und  wenig  später  gegen  einen 
Luftangriff  helfen.  Doch  ich  erhalte 
einen  Treffer  und  stehe  sekundenlang 


Das  Land  Htar 


ten  entspricht 
G  roßt  ri  t  a  n  n  ien, 
Rottgia  der 
Soujet  U  nion. 
Unter  dem  Ban- 


ner  von  Hapona 
(  weißer  K  reis 
auf  rotem  Unter 
grnnd)  fahren 
japanische 
K  HegsvehikeL 
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Während  MGs  lediglich  überhitzen,  sind 
Eure  Raketen  und  Granaten  schnell  ver- 
ballert.  Ein  Helikopter  bringt  Nachschub, 


Fiktive  Szenarios  für  Pixel-Generäle: 
BemilzerfreuntUiGhes  &  komplexes  Japano 
Slrategiespiel  mii  Waffen  des  2, Weltkriegs 


MAN'AC  rtiai 
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Cleveres  Geschicklichkeitsspiel  mit  viel 
taktischem  Biß  und  150  lordemden  Knobel- 
Leveis.  Leider  grafisch  unter  aller  Kanone. 


Gefangene  werden  nicht  gemacht: 
30-Schlachten  mit  Robotern,  Panzern 
und  Luftunterstützung.  Mit  taktischer  Note! 


Lode  Run ner 
trar  nicht  das 
letzte  Oldie- 
Remake  dev  32- 
Rit  Welt:  Geplant 
ist  n  a.  ein  Six- 
pack  mit  folgen¬ 
den  Williams- 
Klassikern: 

**Defe  title  r ", 
"Siargate*’. 
"Joust*  "Ruh- 
h  tes  "  "Si n  is  ter  ", 
und  " Robotron 
2084 "  Zunächst 
sali  eine  Play 
Station-  Version 
e  rsche  i  n  en.  fit  r 
den  Stnmner 
sind  auch  Ih-Rit- 
L'mset  zungen 
für  Super  NES 
ii  n  d  M ega  Dri  i  'e 
geplant. 


Ein  Me cb  schreitet  an  ausgebrannten  Pan-  4 
zern  vorbei.  Besitzer  einer  MPEG -Card  m 
genießen  den  Vorspann  in  Spitzen -Qualität. 


Mit  dem  eingebauten  Editor  könnt  ihr 
eigene  Level s  basteln  und  diese  dann 
auf  Memory  Card  verewigen. 


{siehe  strategische  Karte  rechts). 


Auf  dem  großen  Bild  oben  ist  noch  alles 
—  friedlich,  im  Hintergrund  landet  ein  Hub¬ 
schrauber.  Minuten  später  stampfen 
feindliche  Mechs  durch  Eure  Basis, 


Jedes  Vehikel  besitzt  ein  anderes  Bewe- 
gungs-  und  Kampfverhalten:  Die  Glied¬ 
maßen  der  Mechs  bewegen  sich, 
Geschütztürme  drehen  sich  auf  Euch  zu. 


SYSTEM 


HERSTELLER 


BRD  RELEASE 


Die  japanische  Schneebasis  wird  von 
russischen,  englischen  und  französischen 
Verbänden  ü bemannt 


p  t 

SYSTEM 

HERSTELLER 

BRORELEASE 

1  SPIELSPASS 


im  feindlichen  MG -Feuer,  fm  Gegensatz 
zu  unseren  Geschützen  überlebt  mein 
Mech,  doch  später  laufe  ich  geradewegs 
In  die  zweite  französische  Front,  teil 
sehe  drei  Mech-Titanen  ausschwärmen 
-  nur  eine  Frage  der  Zeit,  bis  sie  mich 
erspähen  und  die  letzte  Jagd  eröffnen. 
Mech-Spide  gibt  s  viele:  Die  schwerfäl¬ 
ligen,  aufwendigen  Faxa- Lizenzen  für 
den  PC,  ein  leichtfüßiges  Super-Ninten- 
do-Gebolze  und  das  hirnrissige  “Meta! 
Jacket".  Den  besten  taktischen  Gehalt 
11 11  d  d  i e  best e  B e w e g u n  g  s  s  i m ulati< )  11 
besitzt  Mark  Rosochas  rfron  Soldier"  für 
den  Jaguar,  Jetzt  bringt  das  japanische 
Gun  Griffon"  (programmiert  vom  "Sil- 
pheed" -Design er  Game  Alts)  den 
Robot-Champion  in  Bedrängnis, 

Vier  Einzeletappen  schlagt  Ihr  als  japa¬ 
nischer  Mech-Pilot  gegen  alliierte  Trup¬ 
pen,  zu  drei  weiteren  erhaltet  Ihr 
danach  Zugang.  Ihr  besiEzt  verschiedene 
Waffensysteme,  zwischen  denen  Ihr  in 
heiklen  Situationen  wechselt.  Bei  der 
Erfüllung  Eures  Missionsziels  stehen 


Euch  Panzer  und  Flugvehikel  zu  Seite, 
die  selbständig  Vorgehen,  von  gegneri¬ 
schen  Attacken  aber  schnell  aufgerieben 
werden,  Dann  brecht  Ihr  alleine  durchs 
Unterholz  oder  erhebt  Euch  zum  Kampf 
gegen  einen  Jet  in  die  Lüfte.  Starke  Ner¬ 
ven.  ein  vorausblickendes,  scharfes 
Auge  und  durch  Manga-  und  Anime- 
Konsum  gesammelte  Mech -Erfahrung 
helfen  Euch  bei  den  technisch  akzepta¬ 
blen,  äußerst  1  le ra 1 1  sford e rn den  Missic >- 
nen.  Die  Manövrierfähigkeit  Eures  Hel¬ 
den  Ue  beachtlich,  das  Terrain  taktisch 
reizvoll  "Gun  Griffon"  ist  (auch  optisch 
und  akustisch.)  super-martialisch,  etwas 
kurz,  ansonsten  rundum  gelungen,  u  i 
Erhältlich  bei  Dynatex,  Dortmund.  Tel  0231/556140 


Lode  Runner 

Selbst  hei  genaue¬ 
stem  Betrachten  von 
'  Titelbi  I  d ,  Men  ü  - A  u  fba u 
und  Grafik  erkennt  man 
keinen  Unterschied  zur 
Pia  ystation-Fassu  ng, 
deren  'Fest  Ihr  auf  Seite  ci  in 
dieser  MANIAC  lest,  Das  Revival  von 
„Lode  Runner'  basiert  auf  den  spieleri¬ 
schen  Tugenden  des  Plattform- Klassi¬ 
kers,  im  Verlauf  der  150  Level s  werden 
allerdings  etliche  neue  Features  einge¬ 
führt,  Wer  sich  von  der  antiken,  teils 
häßlichen  Grafik  nicht  schrecken  läßt, 
erlebt  eine  ausgewogene  Mischung  aus 
traditionellem  Jump'n  Run  und  cleverer 
Knobelei.  Um  einen  Level  zu  lösen, 
müßt  Ihr  nicht  nur  die  verstreuten  Gold¬ 
barren  einsacken,  sondern  Euch  mit  den 
Ve  rl  1  altens  w  e  i  s  e  n  d  e  r  her  u  m  st  re  u  ne  n- 
den  Gegner  befassen.  Selbst  die  Rumpf- 
Kompetenz  Eurer  Spiel figur  (laufen, 
klettern,  Löcher  graben)  läßt  viel  Spiel¬ 
raum  für  pfiffige  Strategien, 
Glücklicherweise  machen  die  neuen 
Features  (klebriger  Untergrund,  Schlüs¬ 
sel,  diverse  Gegner-Fallen)  das  Spiel 
nicht  kaputt,  sondern  verpassen  dem 
„Lode  Runner“ -Ambiente  einen  frischen 
Anstrich,  Fans  des  Klassikers  werden 
sorgsam  mit  (.len  neuen  [dementen  ver¬ 
trau  I  gemacht,  Neueinsteiger  bekom¬ 
men  eine  reichhaltige  Extra- Pa  leite  an 
die  Hand.  Außerdem  kann  man  drei 
Geschw  indigkeiten  einstellen  -  Schnell¬ 
denker  schalten  auf  Turbo-Modus.  mg 
Erhältlich  bei  Dynalex,  Dortmund  Tel,  0231/556140 
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SPIELSFASS 


SATURN 
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Lode  Runner" 
machte  seinen 
Prag  ra  nt  nt  i  e  re  r 
auf  einen  Schlag 
z  u  m  Sin  r  Des ig  - 
ner  —  Grund 
genug ,  sich  auf 
den  Lorbeeren 
a tt szu  ru  h en  u  nd 
für  ein  Jahr¬ 
zehnt  in  der  Ver¬ 
senkung  zu  rer- 
schwinden.  Bis 
Doug  Smith  als 
Pr  oje  kt  feit  e  r  fü  r 
" Secret  of  Et  er- 
mare"  zurück 
kehrte,  wurde 
"Lode  Run  ner** 
für  alle  Heim 
Computer,  fü  r 
PC  Game  Boy. 
NES  und  Super 
\ES ,  die  PC- 
Engine  und 
sogar  mehrmals 
für  die  Sp  tei¬ 
lt  a  tte  u  mg e setzt. 


Lode  Runner 


7 


I 


V  :.7 
'V 


Satte  13  Jahre  nach 
seinem  ersten  Start 
spurtet  „Lode  Runner” 
noch  immer:  Die  Super- 
Lunge  hat  er  seinem 
Erfinder  Doug  Smith  zu 
verdanken,  der  1983  einen  der 
ersten  Spiele-Klussiker  erfand,  der  nicht 
aus  den  Arcades  stammte.  Ursprünglich 
tummelte  sich  der  wenige  Pixel  kleine 
Held  in  einer  bildschirmgroßen 
Jumpen .‘Run-Umgebung,  die  aus  Plattfor¬ 
men,  Leitern,  Goldbarren  und  Bose- 
Wichten  bestand.  Sobald  er  alle  Schatze 
aufgesammelt  hatte,  öffnete  sich  eine 
Pforte  zu  m  nächsten  Level  Um  sieh  der 


Feinde  zu  erwehren,  buddelte  der  Mara¬ 
thon -Ma  nn  Löcher  -  wahlweise  rechts 
oder  links  von  seinem  aktuellen  Stand¬ 
ort.  Dort  hinein  fielen  die  Gegner,  und 
man  konnte  problemlos  über  die  toll- 
p  a  r  sc  lüge  n  W  ide  r  I  i  nge  hin  w  eg  lau  fe  n . 

Die  Neuauflage  spielt  sich  genauso  - 
zumindest  am  Anfang.  Gegenüber  dem 
Original  haben  sich  nur  Farbkomposb 
tion  und  Hintergrundoptik  verändert. 
Schade,  daß  sieh  die  Entwicklet  bei  der 
W  inzgrafik  auf  absolutes  Minimalismus- 
Niveau  begaben.  Nachdem  man  jedoch 
das  erste  Dutzend  Leveis  gespielt  hat, 
wird  s  langsam  spannend,  Rund  ISO 
Levels  sind  in  zehn  Themen  gebiete 
unterteilt,  die  auch  spielerisch  Neuland 
bieten.  Zu  den  wenigen  Original-Fea¬ 
tures  gesellen  sich  Schlüssel.  Bomben 
und  anderes  Werkzeug.  Ihr  könnt  Fal¬ 
len  aufstellen,  die  vorheilaufende  fein¬ 
de  kopfüber  an  den  Füßen  aufhängen, 
mit  dem  Preßlufthammer  direkt  unter 
Euch  ein  Loch  graben  oder  die  Schur¬ 
ken  mit  einer  glibbrigen  Flüssigkeit 
bespritzen.  Außerdem  erlebt  Ihr  Spiel¬ 


Auch  diese  Konstrukte  sind  auf  Bildschirmgröße  beschränkt, 


wesentlicher  Fun -Faktor:  Wie  locke  ich 
sie  in  die  Falle,  wie  kann  ich  sie  umgehen? 

stufen,  die  sich  bis  auf  einen  Lichtkreis 
um  den  Lode  Runner  in  Dunkelheit 
kleiden.  Diese  ganzen  Features  er¬ 
forscht  Ihr  im  Solo-Modus  oder  in  der 
Zvvei-Sp i eie r- Va ria nie .  D a rü her  ! t i na u s 
dürft  Ihr  beliebig  viele  Levels  selbst 
gestalten  und  speichern. 

Trotz  der  lieblosen  Präsentation  be¬ 
hauptet  „Lode  Runner  seine  Klassiker- 
Qual  käten.  Die  clevere  Mischung  aus 
Geschicklichkeit  und  Taktik  fesselt  noch 
heute  ans  Joypad,  ohne  jedoch  den 
geringsten  Unterschied  zwischen  8- Bit 
und  32-Bit-Hardware  aufzuzeigen.  Die 
neuen  Spielelemente  werden  behutsam 
eingeführt  und  fügen  sich  angenehm  in 
das  simple  Grundkonzept,  Wer  den 
Verführungen  von  Grafik -Overkill  und 
Surround-Sountl  widersteht  und  die 
Werte  einer  konservativen  Tempo- Kno¬ 
bele!  mit  pfiffigem  Taktik-Touch  schätzt, 
darf  sieh  den  problemlos  spiel  baren 
Ja  pan- Import  zu  legen.  Das  erstklassige 
Spielprinzip  wird  zwar  oberflächlich 
unter  Wert  verkauft,  sollte  aber  Genre- 
Liebhabern  zu  vergnüglichen  Knobel- 
Stunden  verliehen.  Besser  als  die 
ganzen  abgestandenen  „Tetris  Colum- 
ns  "-Verschnitte  ist  s  allemal,  mg 


Teetmuster  von  Game  AetMty,  Schwei?  Tel.  Ol 72/23735151 


Altmodischer  Geschicklichkeitstest  mil 
hochgradigem  Taktik-Einschlag.  Optisch 
peinlich,  spielerisch  plifüg  &  molivierend. 


Vchiclc  Cavalier 

Harte  Männer  sind 
gefragt:  Als  Mech 
Kopfgeld jäger  duelliert 
hr  Euch  in  Vulkankra- 
rn,  Fndzeit-Citys  und 
ü  s  i  e  n  I  a  n  d s c  h  a  ft  e  n  m  i  t 
v  schwer  gerüsteten  Cyber- Ver¬ 
brechern.  Die  Belohnung  verpraßt  Ihr 
nach  jeder  Schlacht  für  Laser.  Schilde 
und  Raketenwerfer  zugunsten  Eures 
Mechs.  ln  den  spartanischen  30- Arenen 
blickt  Ihr  Eurem  Polygon-Meeh  über  die 
Schulter,  der  Bordcomputer  richtet  Eure 
Schnauze  immer  gen  Gegner,  Per  Feu- 
erknopf  brennt  Ihr  dem  Gegner  eine 
Ladung  Schrot  auf  die  Panzerung,  mit 
dem  Steuerkreuz  sucht  Ihr  Schutz  hinter 
Bunkern  und  Felsen, 

Der  Spielablauf  ist  flott,  es  mangelt 
jedoch  an  Abwechslung:  Verwirrende 
Arenen  mit  Fallen  oder  Rollbahnen, 
W  affen-  oder  wenigstens  Energieextras 
sucht  Ihr  vergeblich.  Eure  Feinde  kämp¬ 
fen  alle  mit  der  gleichen  Taktik.  Dauer¬ 
feuer  und  Zick-Zack -Kurs,  Die  Svnthie- 
K länge  retten  die  CD  genausowenig  wie 
t !e r  f; i de  Zwei-S pi e  1  er- Modus .  i >e 
Erhältlich  Dei  DyriatöX,  Dortmund  Tel.  0231/556140 


Fade  Polygon-Duelle  mit  schwerbewaffne¬ 
ten  Mechs:  Einfallslose  Arenen  und  Extra- 
Mangel  vermiesen  den  Kampf. 
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Saturn  •  Playstation  •  Gameverleih 


Händleranfragen  erwünscht 


Tel.  030  421  37  67 

Fax  030  421  37  68 


An- 

Auszüge  aus  unserer  Preisliste 


Coole  Preise 


SNES 


Tebis  &  Dr  Maria  Dt 

Urtel  Sinke  Dl 

Waterwotid  Dl 

Wörmes  Dl 

Wcapon  Lon.1  Dt 

WWF  Wrcstlemania  Dl 

Yoshi  s  Island  Dl 

Geh  raue  htspiele  schon  ab 
Action  Replay  3  Dt 

SuperNES  gebraucht  Dl 

Universal  Adapter  für  US 


Zeitungen 


EG  M/Ga  me  Fan  je  US 
3 DO  Magazin  mit  CD  US 


89 

89 

109 

119 

129 

119 

M9 

19 

99 

129 

39 


12 

15 


3  DO 


Asten  x  &  Obel  ix 

PV 

119 

BIOS  Fear 

US 

119 

Breath  of  Fire  2 

Dl 

99 

Blade  Force 

Dl 

99 

Bicer  Mke  frnm  Mars 

Dt 

99 

Crcature  Shock 

Dt 

99 

Rombemnan  2 

Dl 

69 

Captain  Quazar 

US 

Et9 

Bnmherman  3 

Dt 

109 

Caspar 

Di 

99 

Baiman  Fnrever 

Dl 

99 

Chees  War 

US 

119 

Civil  isatkm 

US 

129 

Cylieria 

US 

109 

Chrono  Trigger 

US 

144 

Deadalus  Encounter 

US 

139 

Donkey  Kong  2 

GV 

109 

D 

US 

129 

Donald  in  Maut  Mall. 

Dl 

129 

Deadly  Skies 

US 

l!9 

Demolition  Man 

Dt 

99 

Death  Keep 

US 

119 

Earth  Warm  Jim 

Dt 

129 

Dragon  Lore 

US 

119 

Final  Fighi  3 

Dt 

109 

Demo  CD  4 

US 

19 

Front  Mission  2 

Jp 

149 

4  Spiele  Pa  ket 

US 

69 

FIFA  Soccer  96 

Dt 

119 

Flying  Nightmare 

I3t 

109 

Hebereke  Popon  2 

Dt 

99 

FIFA  Soccer 

Di 

99 

Junglc  Sirike 

DV 

109 

Kingdom  4  Fear  Raches 

US 

109 

KiLLingTime 

Dt 

109 

Lutia  2 

ä  An  fr. 

Monster  Manor 

GV 

75 

Mega  Man  X3 

Dt 

99 

NHL  Hockey  96 

US 

119 

Mario  Kart 

Dt 

69 

Need  for  Speed 

GV 

79 

Mochwarrior  2 

Dt 

109 

PiK?d 

US 

109 

Mega  Man  7 

Dt 

109 

Panzer  General 

Dt 

99 

NHL  Hockey  96 

Dt 

119 

Phoenix  3 

US 

119 

NBA  Live’ 96 

Dt 

M9 

Primal  Rage 

US 

99 

Operation  Starfish 

Dt 

59 

Return  Fine 

US 

99 

Parodius  3 

179 

Road  Rash 

GV 

79 

Pr i mal  Rage 

Dt 

99 

Strcetfighrer 

GV 

89 

PTO  II 

US 

129 

Space  Hulk 

US 

!09 

Pinocehio 

Dl 

129 

Syndicate 

Di 

99 

Rock'n  Rail  Racing 

Dl 

89 

Seal  of  Pharao 

US 

129 

Super  Turrican  2 

Dl 

99 

Slayer  2 

:US 

129 

Syndicate 

Dt 

69 

Theme  Park 

öl 

99 

SimCity 

Dt 

79 

Bram  Dead  13 

US 

119 

Secret  of  Evermore 

Dl 

109 

Cybena 

US 

119 

Secrct  of  Mana  2 

Jp 

199 

Gex 

GV 

79 

Superslar  Soccer  deluxe  Dt 

129 

Watmvorld 

US 

119 

Super  Mario  RPG 

Jpa-Anfn 

Wing  Commander  3 

Dt 

99 

Street  Racer 

Dl 

59 

Viele  Gebrauchtspiele  a.  An  fr.  ab  59 

Time  Cop 

Dt 

109 

Super  NFS  Pad  Adapter 

59 

Thenn?  Park 

Dl 

109 

3  DO- Konsole 

ab 

499 

Teins  2 

Dt 

119 

6  Button  Pad 

59 

MEGA  DRIVE  &  CD  1 

Donald  in  Maui  Mallard 

129 

FIFA  Soccer  96 

Dt 

119 

Micromachmes96 

Dt 

109 

NHL  Hockey  96 

Dt 

109 

PGA  Tour  Golf  96 

Dt 

109 

Phaniasv  Star  4 

Dt 

119 

Supemtar  Soccer  deluxe 

DT 

119 

Weapon  Lord 

Dt 

119 

Watenvorld 

Dt 

109 

Mega  Drive  gebraucht, 

Dl 

79 

XPert  s 

US 

119 

Sega  Saturn 


Blond  Omen  US  1 19 

Cybcria  US  119 

Deadly  Skies  US  119 

Defccm  5  US  119 

FIFA  Soccer  Dt  99 

F  1  Live  Information  Dl  109 

Golden  Axe  of  Duell  Jp  1 29 

Hang  On  GP  95  Dt  99 

Magic  Carpet  Dt  ]  09 

Military  Commander  2  Jp  119 

Mystaria  Dt  99 

NBA  JAM  TE  Dl  99 

NHL  Allstar  Hockey  Dl  109 

Prima!  Rage  Dl  99 

Panzer  Dragun  2  JP  119 

Panzer  General  Dl  99 

Rayman  Dt  94 

Romancc  oft II  Kingdom  US  129 

Road  Rash  Dt  99 

Sim  City  2000  Di  99 

SEGA  Rallev  Dt  99 

Sega  Tennis  Di  99 

Shell  Shock  Dl  99 

Street  fighter  Alpha  US  119 

The  Horde  US  119 

Theme  Park  Dt  99 

Thundcrhawk  II  Dl  109 

Toshinden  Jp  129 

Vampire  Hunter  JP  119 

Viewpoini  Dl  99 

Virtua  Cop  inkl,  Guh  Dl  149 

Virtual  Racing  Dl  99 

Wmg  Arms  Dl  99 

Wresiling  Jp  129 

Action  Replay  m,  Backup  Dt  99 

Back  up  Memory  Card  US  3  09 

Control  Pad  US  44 

Infrarot  Controler- 2mal  US  99 

Universal  Adapter  für  Importe  59 
Vi  rt  ua  Fi g  h  tcr  2  Dt  1 09 


Importe  erfragen 
gehr  Saturn  Geräte 


ab  579 


Jaguar 


Jaguar  mit  Spiel 

GV 

199 

Alien  vs  Predator 

GV 

99 

Dragon 

GV 

69 

Fight  for  Live 

US 

129 

Rayman 

PV 

129 

Ultra  Vortex 

PV 

129 

Jaguar  CD  m,  4  CD’s 

ah 

299 

Creature  5 hock  CD 

US 

129 

Braindead  13  CD 

US 

129 

Formula  1  Racing  CD 

US 

129 

Highlandcr  CD 

US 

129 

f  VIDEO  CD  1 

Armee  der  Finsternis 

Dt 

44 

Apocalypse  now 

Dt 

44 

Forrest  Gump 

Dt 

44 

Jagd  auf  Roter  Oktober 

Dl 

34 

Star  Treck 

Dt 

34 

Top  Gun 

Dt 

34 

Phillips  CDI  Gerät 

ah 

199 

j  PC  CD  ROM  f 

Albion 

Dl 

89 

Braindead  1 3 

Dl 

79 

Cnmmand  &  C.  Data  Disk 

Dt 

29 

Cybcria  2 

Dl 

85 

Das  schwarze  Auge  3 

Dt 

89 

Duke  NUKEM  3D 

79 

F  1  Pole  Position 

Dt 

89 

Formula  1  GP  2 

Dt 

89 

Police  Quest  Swat 

Dt 

89 

Rayman 

Dt 

69 

Ridge  Racer 

Dt 

69 

Storekeep 

Dt 

89 

Silent  Hunter 

Dl 

89 

Tcamchcf 

Dt 

89 

Terminator  Future  Shock 

Dt 

79 

Top  Gun  -  Fire  at  Will 

Dt 

89 

Wing  Commander  4 

Dt 

95 

Warcraft  2 

Dt 

89 

NEU  •  NEU  •  NEU  •  NEU  •  NEU  •  NEU 


Sony  Playstation 


Grundgerät  nur  499,90 


Playstation -Magazin 

mit  Demo-CD  (engl.) 


3  DO  Mag 

mit  Demo-Q 

lazin 

D  19  DM 

EGM  *  1 

2  DM 

Game  Fan  12  DM 

Sony  Playstation 


US 

Dt 

Di 

Dr 

DV 

Dt 

Dt 

Dt 

Jp 

US 

Dt 

US 

:Dt 

Dt 

Dt 

Dt 

JP 

US 

US 

Dt 

Dt 

Dt 

JP 


Alien  Trilogie 

Assault  Riggs 
Addidas  Soccer 
Alien  Virus 
Braindead  13 
Casper 
Chaos  Control 
Cyboria 

Destruction  Derby 
Disc  World 

ESPN  Extreme  Games 
FIFA  Soccer  96 

1  lomcd  Owl 
In  The  Hunt 
Jack  is  Back 
Kings  Fielt! 

Krazy  Ivan 
Lone  Soldier 
Loaded 

Mickeys  Wild  Adv 

Namco  Museum  2 
NFL  Game  Day 

NHL  Face  Oft 
Need  for  Speed 
PGATour  Golf  96 
Philosoma 
Pro  Wresiling  96 
Projecl  Overkill 
Primal  Rage 
Panzer  General 
Rayman 
Resident  Evil  /  Bin  Ha,  US 
Ridgc  Racer  Revniutinn  Jp 
Road  Rash 
StreettighterZero 
Shockwave  Assaull 
Starb  lade  Alpha 
Shell  Shock 
Slayer 

Toshinden  2 
Total  NBA 
Tekken 
Theme  Park 
TwUted  Metal 
Thundcrhawk  2 
Total  Bel  ipse  Turbo 
Viewpoint 
Winning  Eleven 
Wing  Commander  3 
Warhawk 
Worms 
Lenkrad  mit  Gas/Bremse 
Mouse 

Memory  Card 
Turbo  Pad 
RGB  Kabel 
Negcon  Pad 
Padverlängemng 

2  Infrarot  Pads 
Link  Kabel 


Dt  94 

Dl  89 
Dt  89 
auf  An  fr 


119 

94 

95 

94 

95 
89 
89 
95 
169 
119 
95 
119 

89 

95 

99 

89 

139 

119 

119 

94 

99 

94 

139 


aufAnfr. 


Dt 

Dt 

Dt 


Dl 

Jp 

Dt 

GV 

Dt 

Dt 

Jp 

Dt 

Dt 

Dt 

Dl 

Dt 

Dl 

Dt 

GV 

Dt 

Dt 

Dt 


99 

99 
95 
119 
139 
94 
1 19 
99 
79 
89 
99 
139 
94 
105 
99 
89 
99 
99 
99 
69 
99 
89 
89 
149 
57 
47 
39 
39 
89 
25 
99 
49 


Unsere  Multimedia  Shops  in  Berlin 


SPANDAU 

Seaefelder  Str.75 
naheRathaus 


MARZAHN 

Marzahner  Promenade  47 
neben  A-Z 


PRENZ'L  BERG 

Hans-Otto-Str.  28 
nahe  Dimitroffstr. 


Geschäftszeiten:  Montag  bis  Sonnabend  12.00  Uhr  -  20.00  Uhr.  Schnell  versend:  Bis  17.00  Uhr  bestellte  Waren  werden  noch  am  selben  Tag  abgesendet  (Lagerware),  Für 
nichtabgenommene  Ware  berechnen  wir  pauschal  17  DM.  Unfreie  Sendungen  werden  nicht  angenommen!  Ankauf  bequem  per  Post  nach  telefonischer  Absprache, 
Postanschrift:  Video  &  Game,  10407  Berlin,  Hans-Otto-Str.  28.  US  -  Import  *  GV  -  gebraucht  •  Dt  -  Deutsch  Ladenpreise  können  abweichen! 


Nah  Verkehrsnetzes  ist  eine  Aufgabe  für  geübte  Strategen. 


Jede  Spiel- 

s  ta  n  d-Spe iche  - 
ru  ng  fit  ilt  e i fit’ 
Memory  Card 
und  dauert 
knapp  eine 
Minute .  Wer  die 
Playstation 
wührend  des 
Speichertor- 
gangs  erschüt¬ 
tert,  riskiert  die 
Früchte  ail 
seiner 
Bemühungen, 


Bitte  warten 


fl-Train 


/ 

V 


7  Maxis  reaktiviert  das 
geistige  Potential  abge- 
stumpft  er  Spieler-  Als 
Manager  einer  eigenen 
Spedition  hüpft  Ihr  nicht 
durch  bunte  Knuddel  wei¬ 
ten,  sondern  entscheidet  über 


millic  menschwere  Verträge. 

Ihr  startet  mit  einem  festge legten  Auf¬ 
trag,  je  nach  gewählter  Mission  rettet  Ihr 
eine  Großstadt  vor  dem  Verkehrskol¬ 
laps,  baut  ländliche  Verkehrs  syst  eme 
aus  oder  verwandelt  "ungenütztes*1 
Naturschutzgebiet  in  ein  Touristenzen¬ 
trum,  Anfangs  baut  Ihr  das  Verkehrsnetz 
aus:  Per  Iconmenü  verlegt  Ihr  Schienen 
und  Straßen  in  einer  isometrischen, 
scro! lenden  Landschaft,  kauft  via  Menüs 
Züge  und  Busse  und  bestimmt  Fahrplä¬ 
ne  und  Einsatzzeiten.  Sind  die  Verbin¬ 
dungen  aufgebaut,  gründet  Ihr  Tochter¬ 
gesellschaften,  um  die  laufenden  Kosten 


Auf  dem  Land  baut  Ihr  ein  ökonomisches  Bus  System  auf. 


nehmt  Ihr  in  einem  Eurer  Busse  oder 
Züge  Platz  und  genießt  die  Rundfahrt. 

zu  decken  und  neue  Märkte  zu  erobern: 
Ihr  eröffnet  niedliche  Kaufhauskeilen. 
Gaststätten  und  Vergnügungsparks,  laßt 
Hochhäuser  wachsen  und  dealt  als 
Immobilienmakler  mit  Grundstücken, 
Dabei  sein  Ihr  regelmäßig  Eure  Bücher 
(mit  Abrechnungen  und  Diagrammen) 
ein,  kontrolliert  Einnahmen  und  Ausga¬ 
ben.  Konsumenten  verhalten  und  Ver¬ 
kehrsdichte,  Die  Menüs  mit  ihren  teils 
anschaulichen,  teils  etwas  abstrakten 
Symbolen  sind  übersichtlich,  die  isome¬ 
trische  Oberweltenansicht  bedarf  der 
Gewöhnung.  "A-Train”  bringt  das  Wirt- 
sdialts-Thema  trockener  rüber  als  das 
fröhliche  Nintendo-1  hi m  City",  gewinn! 
seine  Faszination  aber  ebenfalls  aus  den 
strategischen  Zusammenhängen  zwi¬ 
schen  Bevölkerung.  Wirtschaft  und 
Eurem  unbeirrbaren  Allmacht-Ehrgeiz. 
Technisch  hätten  ein  paar  Modernisie¬ 
rungen  nicht  geschadet:  Die  3D-Fahrten 
führen  nicht  nur  an  Euren  Häusern, 
sondern  auch  an  Povlgon- Fehlern  vor¬ 
bei.  auf  der  “Oberwelt"  ist  das  Scrolling 
ru  eklig  und  manchmal  störrisch.  Die 
fidel e  Musik  nervt  nach  ausgiebigen 
Verhandlungen,  trotzdem  kennen  "SinV- 
Fans  kein  Zurück  mehr.  <>e 


Erhältlich  bet  Dynatex,  Dortmund.  Tel.  0231/556140 


Erst  lesen,  dann  spielen:  Anspruchsvolle 
Wirtschalissimulafion  mit  vielfältigen 
Aufträgen  und  hohem  Suchtfaktor . 


Blockids 

Was  auf  den  ersten 
Blick  wie  ein  weiterer 
„Tetris“ -Clone  aussieht, 
entpuppt  sich  als 
„ Brea  kour- 1 '  pdate .  Der 
wese  nt  1  iche  U  n  t  ers  ein  ed 
zwischen  „Blockids"  und  den 
vielfältigen  Vorfahren  des  „Arkanoicb- 
Zeitalters  ist  die  dritte  Dimension.  Die 
brüchigen  Mau  erb  locke  werden  nicht 
nur  hintereinander,  sondern  auch  über¬ 
einander  gestapelt.  Aus  diesem  Grund 
wurde  ein  spielbestimmendes,  neues 
Feature  eingeführt:  Auf  Knopfdruck  ver¬ 
anlaßt  Ihr  den  Ball  zum  Springen 
Der  Rest  ist  bekannt:  Unten  bewegt  Ihr 
den  Schläger  nach  rechts  und  links  und 
bugsiert  den  Spiel  ball  wieder  Richtung 
Mauerkonstrukt.  Berührt  der  Ball  einen 
Ziegelstein,  verschwindet  dieser  und 
hinterläßt  ab  und  zu  ein  Extra.  Die  Brei¬ 
te  des  Schlägers  kann  dadurch  verän¬ 
dert  werden,  ebenso  die  Geschvv  indig- 
keit  des  Balles  und  die  Position  des 
Schlagers  auf  der  Y-Achse.  Insgesamt 
ganz  nett,  aber  viel  zu  ideenlos,  zu  un¬ 
übersichtlich  und  zu  unspektakulär,  mg 
Erhältlich  bei  Dynatex,  Dortmund.  Tel.  0231/556140 


der  vier  Blickwinkel  so  gut  wie  bei 
traditionellen  2D-"8reakouts”. 


Leidenschaftsloser  „ Breakout/Arkana  id 11 - 
Verschnitt  mit  zu  wenigen  Extras.  Trotz 
SD-fflauerbau  ideenlos  runterprogrammierf. 


MANIAC  mal 


Da  fast  täglich  Neuheiten  eintreffen,  verzichten  wir  ab  sofort 
auf  irreführende  Vorankündigungen  in  der  Werbung... 

Ruft  uns  an  um  die  Neuheiten  und  Preise  zu  erfragen.  Thanksü! 


MR  MIM 


AA\. 


u  «a/TS® 


Hey  Netsurfer  Dynatex  Internet:  http:  //www.dynatex.de 
Händler  sind  willkommen  Fax:  0231/521553 


f^yPlayStation 
■  Lenkrad  m.  Pedalen 
I  Total  NBA 
1  Panzer  General 
llAJing  Commander  3 
1  Sh  ellshock 
jRoadrasti 
IfUBA  in  the  Zone 
lGoeman  Warrior 
lGalanian  3 
1  Motor  Toon  G.P-  2 
I  Jumping  flash  2 
lWarriors  of  fate 
iDarius  üeluxe  Pack 
1  VAJing  Commander  3 
llVlickeys  Wild  Adventure 
1  Hyper  Final  Wlatch  Tennis 
[SEGA  Saturn 
lShellstiock 

Itarthworm  Jim  2 
I  Panier  Dragoon  Zwei 
1  Skeleton  Warriurs 
1  King  of  Fighters  95 
lDark  Bauior 
1  Gungriff  an 

1SMES 

1  Mario  PPG 
Isecret  of  Wlana  2 
1  Front  Mission  2 
lßahamoth  Lagoon 


ßSöRä 


dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

ip 

ip 

ip 

ip 

ip 

jp 

dt 

dt 

ip 

dt 

OS 

ip 

ip 

Ip 

ip 

jp 

ip 
ip 
jp 
ip 


I  Hardware  zu  allen  Systemen  ah 

FH  ONE; 

0206  8SS  612 

UND 

201  866 


159,95  OM 

99.95  DM 

89.95  DM 

99.95  DM 
89  95  DM 

99.95  DM 

99.95  DM 

149.95  DM 

149.95  OM 

149.95  DM 
149,95  OM 
149,95  DM 
149,95  DM 

99.95  DM 

89.95  DM 
149,95  DM 


89,95  DM 

109.95  DM 

119.95  DM 

119.95  DM 

149.95  DM 

119.95  DM 

119.95  DM 

189.95  DM 

199.95  DM 

149.95  DM 

199.95  DM 
Lager  lieferbar!!! 


-rntm  &&$ 


\ 


ights  des  (Tlonats 

PSHy  Alien  Tnlogy  Dff)  18.00 
Sp  Shell  Shoch  00198.00 

JDJ  Dragon  Lore  00119,00 
SflEJ  Pmocchm  D01 119,00 

UBJj^  °  Honsole  001919,00 

■ 

sofort  könnt  Ihr  die  1)64  ■ 


uorbesLeüen.  fiusliefi 
sofort  nach  erscheinen 


Players  Order  Club  Ulte  Landstraße  I2°I9  85521  Ottobrunn  Tel.  089  /  608  602 11  fax  089  /  608  602  02 


Clubmitgiied  werden 
und  Kohle  sparen!!! 


intendo 


Assault  Riggs 
Battle  A.  Toshindfi 
Cyberia 

Descent  ,  . » 

Destruction  Derby 
Discwarld 
Entcaaorph 
ffif* 


Rayman 
Import  Pin 
Playstation  ob  ne  Spiel 
Scart  Kabel 
Madcatz  Lenkrad 
Maua  Play Station 
NeGcon  Joypad 
Link -Kabel 
Joypadver 1 ange  rung 
ASCII  Joystick 


Bombe  rtnan  3 
Breath  of  Eire 

Cut  Throai 
Donkey  1 
Illusion 
In t . S occe r  De luxe 
Kirbys  Dream  Course 
Mega  Man  X2 
NHL  Hockey  96 
Pac  Man  2 
Toy  Story 

Star  Trek  Hext  Cenex . 
Star  Trek  Deep  Space 

Venom  Spiderman 
Materworld 

Spieler  Adapter 
Action  Replay  Pro 
Donkey  Kong  Flu sc 
Infrarot  Joypads  1 
Spieleberater  Donkey  2 
Spieleberater  Donkey  1 
5NES  ohne  Spiel 
Super  Game  Boy 
Joypadve  r 1/ 


dt.  DM  104  j  00 
us.  DH  119,00 
dt.  DM  104,00 
dt.  DM  119,00 
dt.  DM  104,00 
dt.  DH  122. 


■ 


dt  .  DH 

dt.  DH 
dt.  DM 
dt.  DH 
dt,  DH 
dt,  DM 
dt.  DM 
dt.  DM 
dt-  DM 
dt.  DM 
dt.  DM 
dt.  DM 
dt.  DM 
dt.  DM 


,00 

119,00 

101 >00 
104 , 00 
104 >00 
104,00 
49,00 
85,00 
36,00 
87 >  OO 
23,00 
23,00 
192,00 
94 ,  OO 
15  „  00 


Demnächst  beim  Club! 

Playstdti  on  Umbau  auf  (llult morm. 

Dann  laufen  einfach  alle  Uersionen 
ahne  Probleme  oder  Ulediseltncks. 

Einfach  Uersmn  über  Schalter 
emstellen  und  schon  lauft  s. 

Infos  unter  089/008602 II 


Battle  Arene  Tosh.  Rein.  dt. 
Sita  City  2000  kcropl.dt. 
Clock work  Knight  2  dt. 
Deacent  dt. 
Endorfur.  dt. 
Eifa  Soccer  96  dt. 
Jonny  Bazooka tone  dt . 
Magic  Carpet  dt- 
Myst  kompl.dt. 
Myataria  dt, 
Parodius  De luxe  dt. 
Virtua  Cop  inel. Pistole  dt. 
Saturn  ohne  Spiel  dt . 
Saturn  mit  3  Spielen  dt - 
Arcade  Racer  Lenkrad  dt. 
Photo  CD -System  dt. 
Joypad  Saturn  dt. 


DM  69,00 
DM  86 , 00 
DM  90, 00 
DM  69 , 00 
DM  63  r  00 
DM  85  H  00 
DM  69,00 
DM  83,00 
DM  92,00 
DH  92 , 00 
DM  62 , OO 
DM  125 >00 
DM  629,00 
DM  095,00 
DM  104,00 
DM  47,00 
DM  36 , 00 


Addama  Eamily  Values  dt. 
Comix  Sone  dt . 
Donald  Duck  Maui  Mall +  dt. 
Izzyla  Quest  dt* 
Pocahontaa  dt . 
Power  Ranger  2  dt, 
Star  Trek  Deep  Space...  dt. 
NHL  Hockey  96  dt. 
PGA  Tour  Qolt  96  dt* 
Story  cf  Thore  kompl.dt. 
Vectorman  dt. 
Waterworld  dt. 
Worms  dt. 
4  Spieler  Adapter  dt. 
6  Button  Joypad  dt- 
Jpypad Verlängerung  dt. 
Prograimn  Fad  SV- 443  dt- 


DM  103,00 
DM  107  t OÖ 

DM  107 >00 

DH  99,00 

DM  107/00 

DM  95 >00 
DM  104, 00 
DH  04 >00 
DM  04 , 00 
DH  116,00 
DM  64,00 
DM  96,00 
DM  94,00 
DM  59 , 00 
DM  34 , OO 
DM  15 , 00 
DM  58 , 00 


Wer  nicht  rechtzeitig  ausweicht,  purzelt  herunter. 


Das  Schild  warnt  Euch  vor  einem  Steinschlag:  Ihr 
klettert  mit  Pad-  und  Knopfdruck  zur  Seite. 


IW icbihui sh  ist 
einer  dev  älte¬ 
sten  Spiele  her 
steiler  Japans. 
Der  Klassiker 
*Crazy  CUmber” 
wurde  letztes 
Jahr  zusammen 
mit  \Moon  Cre- 
sta  "  u  nd 
"Fisbing  Derby  " 
auf  einem  4- 
\i  Bi  t -Super- IS  in  - 
tendo-Madul 
u  ie den  er  Off  ent 
lieht  Um  weitere 
Automatemim¬ 
set  zungen 
ergänzt,  erschie¬ 
nen  die  "\ichi- 
h utsn  Cla ssics  ” 
auch  für  die 
Playstat  iotr 


Hyper  Crazy  Climbcr 


fV  W  ährend  sieh  Video 
spiel-Neulinge  au 


V  ,7 


ideo- 
uf 

hochgezüchtete  32-Bit- 
Produkte  stürzen,  erle¬ 
ben  alteingesessene 
Zocker  einen  Nostalgie  - 
Flash.  Die  Joy  pad -Veteranen 


besuchen  das  Namco  Museum  oder 
spielen  Titel  wie  Hyper  Crazy  Climber” 
-das  aufgemöbelte  Remake  eines  alten 
Nichibutsu-Automaten.  Fans  des  Area- 
de- Vorbilds  halten  sieh  allerdings  an  die 
in  der  Randspalte  erwähnten  Klassik- 
Version,  die  mäßig  präsentierte  Neuauf¬ 
lage  der  antiken  Kletterei  hatte  sich 
Nichibutsu  besser  verkniffen;  Mit  nur 
drei  unterschiedlichen  Charakteren 
hapert’s  der  Kletterpartie  an  der  nötigen 
Abwechslung,  zudem  erfuhr  das  ver¬ 


sehen  Bommel  mutzen -Bubi,  einem  süßen 
Manga- Mädel  und  Anime- Karnickel. 


Die  Weltkarte  zeigt  sämtliche  Gebäude. 
Nur  wer  einen  Gipfel  erstürmt,  darf  das 
nächste  Bottwerk  erklimmen. 


staubte  Spielprinzip  keine  zeitgemäße 
Überarbeitung.  Wie  im  Original  kraxelt 
Eure  Figur  an  Türmen.  Hochhäusern 
und  anderen  Schwindel erregenden  Bau¬ 
werken  empor,  eine  Karte  am  rechten 
Bildschirmrand  zeigt  Standort  und  aktu¬ 
elle  Kletterhöhe.  Erst  wenn  Ihr  an  sämt¬ 
lichen  Hindernissen  vorbei  ge  klettert 
und  allen  Geschossen  ausgewichen 
seid,  winkt  der  Gipfel  sturm:  Wer  auf  der 
Karte  die  Spitze  erreicht,  darf  seine  Klei- 
terausrüstung  zusammen  packen  und 
sich  im  nächsten  Level  nach  einer 
neuen  Herausforderung  unischauen. 

So  simpel  die  Aufgabe  klingen  magT  so 
umständlich  und  stümperhaft  hat  man 
die  Idee  ausgeführt:  Anstatt  mit  dem 
Steuerkreuz,  zu  klettern,  müßt  Ihr  Euch 
mit  einer  schlampig  programmierten 
Kombination  aus  Pad-Bedienung  und 
hektischem  Knopfgedrücke  herum- 
ärgern.  Reagiert  die  träge  Figur  endlich 
auf  Eure  Kommandos,  hängt  Ihr  schon 
wieder  in  einer  Sackgasse:  Hindernisse 
und  Klettersteig  sind  kaum  voneinander 
zu  unterscheiden,  oft  artet  Euer  Aufstieg 
in  panisches  Herum  ged  rücke  aus. 
'Hyper  Crazy  Climber' "  nur  für  einge¬ 
schworene  Fans  interessant,  rh 
Er]  Ui  It  \ ich  I  >l*  i  Dy n  ;i lex  I  )<  >rt  s  1  ui  net .  I  d .  U2 ,0  s  % !  -K ) 


Brain  Dead  13 

/Neuer  Stoff  für  Space 
Ace"-Fans:  Als  Cortipu- 
,  terfreak  Lance  werdet 
Ihr  vom  miesen  Dr. 
\  y  Neurosis.  der  bei  der 
Versklavung  der  Mensch¬ 
heit  Eure  technische  Unterstüt¬ 
zung  benötigt,  in  ein  schwungvoll 
gezeichnetes  Cartoon -Abenteuer  ver¬ 
wickelt.  Als  patriotischer  Erdenbürger 
flüchtet  Ihr  durch  das  Anwesen  des 
w  ahnsinnigen  Doktors,  ständig  verfolgt 
von  seinen  Haschern  Vivi.  Fritz  und  etli¬ 
chen  Monstern.  Drückt  Ihr  mit  saube¬ 
rem  Timing  die  entsprechende  Taste, 
könnt  Ihr  den  Fieslingen  entkommen 
oder  eine  Gegenattacke  starten.  Im  Ver¬ 
gleich  zu  "Space  Ace"  ist  das  ulkige 
Gruselabenteuer  abwechslungsreicher, 
da  Ihr  Euch  nicht  immer  durch  die  glei¬ 
che  Todesszene  quält,  sondern  variable 
M a  ssa  k r i e r- Va ri a n te n  s  e  rv  i e ri  bekommt. 
Leider  haben  die  Entwickler  dafür  die 
Steuerung  vermurkst:  Statt  blinkender 
Hinweise  im  voraus  machen  Euch 
abstrakte  Töne  auf  einen  Fehler  auf¬ 
merksam  -  Frust  ist  vorprogrammiert  oe 
Erhältlich  bei  Dynatex,  Dortmund,  Tel.  0231/556140 


Dank  unbegrenzter  Continues  könnt  Ihr 
witzige  Todesszenen  mehrmals  genießen. 


Grusliger  KlamauMnteraclive-Cartoon  im 
“Try’iT  Error” -Stil;  Leider  werdet  Ihr  erst  im 
nachhinein  auf  Gefahren  hingewiesen. 


Schwaches  Automaten-Remake: 
Optisch  und  spielerisch  mäßig  umgeselzl, 
Spielwitz  und  Design  sind  von  gestern. 


^  GODE 

.  )  r  I  bjüsj  p  } , 

/A  J  uaiu  J_l> 


DJJJ2J 


mm 


SYSTEM 


BRO-RELEASE 

|  SPIELSPASS  44% 


38% 


MANIAD  mal 


Bladeforce  us 
Cex  us 
0  us 


Beispiel  1:  Sony  Playstation 
+  2tes  Joypad 
+  Memory  Card 
+ Tekken 


DM  37.- 


Beispiel  2:  Sega  Saturn 
+  2tes  Joypad 
+  Virtua  Fighter 
+  Sega  Ratly 


DM  42.- 

monatlich 


►  ARJAY-FINANZIERUNG  ■* 

Effektiver  Jahreszins:  13.9%  Laufzeit  12  oder  24  Monate. 

Es  können  Grundgeräte  und/oder  Software 
für  alle  Systeme  finanziert  werden. 

Der  Mindestbestellwert  beträgt  DM  500  -  Fordern  Sie  noch  heute 
Ihre  Finanzierungsunterlagen  an  -  Unverbindlich! 


PLAYSTATION 

Grundgerät  dt  50Hz  549.00 

Action  Replay  Pro  dt  89.90 

Joypad  (Sony)  59.90 

Joypad  (ASCII)  69 JO 

Joypad  NeCcon  (Namco)  89.00 
Joyboard  (ASCII)  119.80 

Lenkrad  159.80 

Link-Kabel  49.90 

Memory  Card  dt  49  JO 

Mehrspieler-Adapter  69.90 

Maus  dt  59.90 

RGB-Scart-Kabel  49.90 

Alien  Trilogy  pal  99.90 

Alone  in  the  Dark  II  dt  89.90 

Casperdt  99.90 

DefCon  5  dt  89.90 

Descent  dt  99.90 

Discworld  dt  (Sprache)  89.90 

Extreme  Pinbail  dt  99.90 

FIFA-Soccer  '96  dt  99.90 

Hi-Octanedt  *49.90 


SATURN 

Grundgerät  dt  SÖHz  649. 

Action  Replay  Pro  99. 

Action  Replay  PC-Karte  89. 
Adapter  für  Import  CD's  59. 
Joypad  (Sega)  44. 

Joyboard (Sega)  89. 

Lenkrad  (Arcade  Racer)  129. 
Mission  Stick  149. 

MPEG-Modul  dt  349. 

Photo  CD  System  59. 

Umbau  dt/ us/jp  79 

Elazing  Tornado  jp  *  69 
Casper  dt  99 

Cyber  Speedway  dt  89 

D  dt  89 

Darius  Gaiden  dt  89 

DaytonaUSAdt  119 

Destruction  Derby  dt  89 

Diskworld  dt  89 

Fl-Challengedt  109 

FIFA-Soccer '96  dt  109 


00 

90 

90 

90 

0 

0 

0 

0 

00 

90 

90 

90 

90 

90 

.90 

.90 

.90 

JO 

.90 

.90 

.90 


ALLGEMEINES 

Für  alle  hier  genannten  Syste¬ 
me  haben  wir  natürlich  noch 
weitere  Artikel  auf  Lager. 
Preise  mit  einem  *  sind  Ange¬ 
bote  und-oder  Restposten  und 
gelten  nur  solange  der  Vorrat 
reicht. 


SUPER  NES 

Breath  of  Fire  II  dt 
DK  Country  II  dt 
Mega  Man  7  dt 
Mega  Man  X  3  dt 
Secret  of  Evermoore  dt 
Superstarsoccer  li  dt 
Toy  Story  us 
War  2410  us 
Powerstation  dt 
ASCll-Fighter-Stick  dt 
Umbau  50/60HZ 
Umbausatz  50/60HZ 

NEO  GEO  CD 

Fatal  Fury IV 

King  of  Fighters '95 

Pulstar 

Umbau  50/60HZ 
Umbau  Sprache  us/jp 
Umbau  50/60  &  us/jp 


109.90 

139.90 
*49.90 

109.90 

119.90 

139.90 

109.90 

139.90 
189.00 
*29.90 

99.90 

69.90 


VERSANDADRESSE 


Johnny  Bazookatone  dt  89.90 
King  of  Fighters  95  jp  159.90 
Lemmings  3D  dt  89.90 

, .wagte  earpetttt  109.90 

Mystdt  119-90 

Mystariadt  109.90 

NFL  Ouaterback  Club  dt  99.00 
NHL  Atlstar  Hockey  dt  109.90 
Panzer  Dragoon  dt  119.80 
Panzer  Dragoon  Zwei  jp  139.90 
Pebbie  Beach  Golf  dt  99.90 
Pretty  Fighter  X  *39.90 

Rayman  dt  89.90 

Robotica  dt  89.90 

Sagaiajp  149.90 

Sega  Rally  dt  109.90 

Shellshock  dt  119.90 

Sim  City  2000  dt  109.90 

Slam  Dunk  jp  *59.90 

Street  Fighter  Alpha  us  119.90 
Theme  Park  dt  109.90 

Thunderhawk  II  dt  109.90 
Toshinden  Remix  dt  109.90 
Vampire  Hunter  jp  149.90 
Viewpoint  dt  99.90 

Virtua  Fighter  dt  *49.90 
Virtua  Fighter  Graphics  59.90 
Virtua  Fighter  II  dt  119.90 
Virtua  Hang  On  dt  109.90 
Virtua  Racing  dt  89.90 

Wing  Arms  dt  99.90 

WipeOut  dt  89.90 

Worms  dt  89.90 

WWF  Arcade  Game  dt  99.90 
X-Mendt  89.90 


Johnny  Bazookatone  dt  89.90 
Krazy  Ivan  dt  89.90 

Lemmings  3D  dt  *  69.90 

(kcatied  dt  89.90 

Lone  Soldier  dt  89*00 

Magic  Carpet  dt  99.00 

Mickey '  s  Adventure  dt  89.80 
Myst  dt  89.80 

NBA-In  the  Zone  dt/us  je  89.00 
Need  for  Speed  dt  99.00 
NFL  Ouaterback  Club  dt  89.00 
Panzer  General  89.90 

Philosoma  dt  89.00 

PrimalRagedt  89.00 

Psychic  Detective  dt  99.00 
Ran-Soccer  dt  89.00 

Rayman  dt  89.00 

Resident  Evil  us  119.00 

Ridge  Racer  dt/us  je  89.00 

Ridge  Racer  Rev.  us  119.90 
Road  Rash  dt  99.00 

Shellshock  dt  89.90 

Shockwave  Assault  dt  99.00 
Street  Fighter  Alpha  us  119.00 
Street  Fighter  Movie  dt  *  39.90 
Tekken  dt  99.90 

Thunderhawk  n  dt  99.90 
Toshinden  II  us  119.90 

Total  NBA  dt  99.90 

Viewpoint  dt  99.00 

Warhammer  dt  89.00 

Warhawk  dt  89.90 

Wing  Commander  III  dt  99.90 
Worms  dt  89.90 

WWF  Arcade  Game  dt  *  69. 00 


v  n ' « ■ r  *  fi 


Ebertplatz  2  -  50668  Köln 
Montag  -  Freitag  10:30  - 18:30 


Fon:  0221*1210  67 
Fax:  0221-12  56  76 
100124, 2230@compuserve.com 


PANZER  DRAGOON  II 


UNSER  LADENLOKAL 

JUMP  RUN9 

Ebertplatz  2  -  50668  Köln 
Ladenpreise  können  abweichen 


Wir  versenden  alle  Spiele  in  der 
Sicherheitsbox  per  NN  zzgl.  DM 
9.90  Versandkosten.  Ab  einem 
Bestellwert  von  DM  300.-  sen¬ 
den  wir  versandkostenfrei.  Be¬ 
stellungen  bis  17:00  werden 
noch  am  selben  Tag  ver¬ 
schickt.  (Lagerware) 
Annahmeverweigerern,  der 
von  uns  gelieferten  Waren,  be¬ 
rechnen  wir  die  uns  entstan¬ 
denen  Lieferkosten  mit  DM  20- 
Unser  Recht  auf  Erfüllung  des 
Kaufvertrages  bleibt  hiervon 
unberührt. 


SAHMMen 


Händleranf ragen  erwünscht. 


eferung  Vorbehalten.  Wir  haften  nicht  f|r  Kor|patibilitätsproblerne  der  einzelnen  Svsterrjb  undfoder  Landesversionen.  Unfreie  Sendungen 
iusch  wegen  nicht  gefallen  ist  generell jfegesAlpssen,  Defekte  Ware  wird  nach  unseren^  Erme^en  von  uns  repariert  oder  ersetzt. 


Druckfehler,  Irrtümer,  Preis  Änderung! 
werden  nicht  angenommen*! 


Gestalt  un  g :  WATC  H  -Promdt  io  n  02 2 1  - 1 2 334 2 


Bahnt  Euch  den  Weg  durch  morsches  Holz:  Die  Brotbäekerei 
(im  "Mystical  Ninja1' -Stil)  wird  von  Euch  weggeschossen. 


■fcrj 

ifEf 

Die  beiden  Schulmädels  bilden  den  größten  End¬ 
gegner  der  "Parodius ''-Geschichte,  Zum  Ver¬ 
gleich  schwebt  ganz  oben  Twinbee  mit  Sidekick, 


Parodius  3 

Das  erste  "Pamdius" 
galt  nach  seinem  Er¬ 
scheinen  1992  als  das 
beste  Nintendü-Action- 
Spiel,  eine  Baller-Veräppe- 
hing,  die  witziges  Charak¬ 
ter-Design  mit  kniffligen  Lev  eis 
verband.  Den  zweiten  Teil  testeten  wir 
in  MANIAC  1/95:  Für  "Fantastic  Journey* 
hatte  Konami  weitere  Helden  aktiviert 
und  alte  Spiel  eie  mente  mit  neuen  Ein¬ 
fällen  garniert  -  87%  Spiels  paß  war  uns 
die  Fortsetzung  wert.  Während  wir  bei 
"Parodius  2"  noch  optimistisch  auf 
einen  Deutschland-Release  hofften, 
steht  bei  Teil  3  bereits  fest,  daß  er  nie¬ 
mals  außerhalb  Japans  erscheinen  wird. 
Das  Spiel prinzip  behielt  Konami  bei. 
’jikkyo  Oshberi  Parodius”  protzt  mit 
insgesamt  16  anwählbaren  Spielfiguren 
(in  acht  Pärchen  unterteilt).  Zu  Twin 
Bee,  Vic  Viper  &  Co.  haben  sich  zwei 
Feen  und  ein  Katzenpirchen  gesellt,  die 
Ra keten-reit enden  Bunnys,  Goemon 
und  Kid  Dracula  werdet  Ihr  im  dritten 
Teil  dafür  nicht  mehr  finden. 

Schon  im  Vor¬ 
spann  fällt  Euch 
die  größte  ’Pa- 
mdius"-\eue- 


sptel- Potpourri:  In  "Parodius  3”  trefft  Ihr  (hier  in  der  Rolle' 
dt.  "atze}  auf  viele  Wesen  aus  anderen  Konami -Spielen, 


rung  auf,  ein  ständig  quasselnder 
Ja pano -Kommentator,  der  mit  klarer 
Spraehausgabe  das  Geschehen  kom¬ 
mentiert.  Den  akustischen  Luxus  hat 
sich  Konami  einen  Spezial -Chip  ("SA  1”) 
kosten  lassen,  der  hier  zum  ersten  Mal 
zu  Einsatz  kommt,  Umgebaute  Super- 
Ni  men  dos  haben  mit  dem  Modul  Pro¬ 
bleme.  auf  Original-MSC-Konsolen 
läuft  das  Spiel  aber  einwandfrei, 

Wie  die  Vorgänger  führt  Euch  Parodius 
3”  durch  Landschaften  und  Gebäude  im 
irrwitzen  Japano-Stil,  Gleich  zu  Beginn 
kurvt  Ihr  durch  eine  Volksschule,  in  der 
Euch  riesige  Bleistifte  erschlagen  wollen 
und  uniformierte  Schülerinnen  in  Sei* 
fenblasen  herumschweben,  Über  töd¬ 
liche  DJs,  morsche  Goemon-Landhäuser 
und  jede  Menge  grafischer  Schwach¬ 
sinn,  anzügliche  Gags  und  hintergründi¬ 
ge  Insider-Anspielungen  legt  sich  ein 
alberner  Quitsch-Soundtrack  und  ein 
Japano-Sprecher,  der  sensible  Spieler 
schnell  nervt.  Die  Extra -Verteilung  ist 
inflationär*  binnen  weniger  Sekunden 
puckt  Euer  Held  seine  Schüsse  dutzend- 
fach,  Auch  den  Aufmarsch  der  vielfältig 
animierten  Witz-Feinde  hat  Konami 
übertrieben,  stellenweise  erstickt  die 
Spielbarkei t  im  Spaß -Getümmel,  wi 


Wesen  warten  auf  Eure  Wahl. 


79% 


Vollblul-Klamauk  mit  prominenten  Konami- 
Figuren,  Ulk-Endgegnern  und  tonnenweise 
Spraehausgabe  dank  SAT-Speziafctiip. 


War  2410 


Die  Gentechnologie 
ist  schuld;  im  Jahr  2003 
alt  sich  unser  Erbgut  in 
Spezies  Mensch,  Ork, 
me  und  Mars,  die  2413 
Beßlich  den  Krieg  der 
entfachen,  Als  Feldherr 
der  Menschheit  lenkt  Ihr  aus  der  Vogel¬ 
perspektive  Eure  Truppen;  Dir  führt  im 
Rundenschema  Panzer,  Geschütze  und 
Mechs  llott  gegen  den  cleveren  Compu¬ 
terfeind,  weitet  sich  der  Kampf  jedoch 
über  den  aktuellen  Bildschirm  aus. 
wird  's  kompliziert:  Um  den  sichtbaren 
Ausschnitt  zu  verschieben,  müßt  Ihr  erst 
auf  einen  (ansonsten)  überflüssigen 
Radar  klicken  und  anschließend  ein 
ominöses  Rechteck  verschieben.  Die 
"War  2a  10 '-Statistiken  sind  ein  Witz: 
Hitpoints  lest  ihr  an  Energiestreifen  ab, 
die  vier  Eigenschaften  Eurer  Vehikel 
werden  mit  "gut  ,  "mittel"  und 
"schlecht”  angezeigt.  Grafik  und  Sound 
geben  Euch  den  Rest;  Die  plumpen 
Sprites  rucke) n  vor  sich  hin,  die  Hinter¬ 
grundmusik  brummelt  starre  Dreiklänge 
-  1  hlfe,  rettet  mich!  oe 
Erhältlich  bei  Dynatex,  Dortmund,  Tel.  Ü23 1/5561 40 


besonders  gut  verschanzen. 


Eintöniges  Science-ficti on-Stralegiespiel 
mit  plumper  Grafik,  fadem  Sound  und  nervi¬ 
gen  Schwächen  in  der  Benutzerführung. 


MEGA  TRADE 


GmbH 


Mega-Hits  zu  \ 
Superpreisen 


Super  Nintendo 

Super  Nintendo 

Game  Bo  y 

Sony 

Actloo  Ktpbi>  Pro 

89,- 

Sccrel  o4  Fvennore 

Pac  tn  llme 

49,40 

Hl  Getane 

89.90 

Adapter  IS / PAL 

39,90 

t  Splvlbwater 

106,90 

Page  M  jüUT 

49,90 

J.  Madden  t  ootball 

89,90 

GantralJrr  Part  Sup  1" 

39,9d 

Nkinlih  d  A. 

59,90 

PGA  95 

39,40 

Jonny  Hazokalwne 

85,90 

Sprint  Pad 

Stargalc 

109.. 

PGAvKurop.  Tour 

62,90 

kileak  The  Blond 

85,- 

tnmsparfnl 

34.9(1 

Slar  l  r«ii  -  Dwp  S-Nln 

119,- 

Pinhall  Drvanis 

49,90 

k  rj/\  [\  an 

85,(M> 

Aoielaj 

J 9,911 

Super  BatHvtauk  2 

39,9(1 

IHnocrtito 

59,90 

Lemmings  JD 

74,90 

B  Hintan  Korner 

109,- 

Super  RC  klil 

114,- 

Stargate 

39,90 

Luaded 

89,90 

Rnuti  and  Hie  IS  Mül 

79,90 

Super  Ltrouhemian  2 

S9,9(| 

SlUIMfft-GP 

44,90 

|,nn  Saldier  Grlg- 

89,90 

Hrrath  oTt  tre  2 

124,911 

Super  Danny 

49,9(1 

Super  Prcdwlectnr  2 

59,90 

Mad  (  atz  1  en krail 

144.90 

ClayflfclitFr  % 

59,9(1 

Super  Drop  Zone 

39,90 

[  etrls  2 

59,90 

Magie  C/arpel 

»5,90 

Dirt  Trai  KV 

1 19,911 

Super  Marin  World  l 

106.90 

l  e(rls  3  (Blast) 

62r9fl 

Mlckpy  j  W  ild  Adv. 

85,90 

Dötikrx  Kong  2 

132,90 

Super  Punch  Out 

109,- 

top  Rank  lennta 

54.90 

NRA-ln  Ihr  7jotic 

95,90 

Or.  K  ran  ktu 

49,9|J 

Super  1  urrlrun  2 

99,- 

Irue  Llei 

56,90 

NBA-Jam  Tournni. 

79.90 

IKchungclbuch 

99.- 

1  elriv  2 

1 06.90 

YusKiUCuoitk 

39.90 

NBA- Live  96 

89.90 

K  arth  Worin  Jim  El 

119,- 

1  Itemr  Park 

114.- 

/elda 

54,90 

Need  far  Speed 

89,90 

K(fa  Socccr  4b 

109,-1 

Ldi  Ston 

1 29,9« 

S  »n  y 

Navadarai 

79,90 

Final  Klghl  3 

109,40 

1  nirallry 

99,- 

Adlon  Kephiy  Prof. 

91,90 

Panzer  f  General 

104,90 

Korvin  jn  R..V  ßuüni* 

109,— 

War»  i  Woods 

89.- 

Gonlroller 

51.90 

Parndiuv  de  1  uv 

79,90 

Hagartc 

99,  - 

Warfotk 

99,- 

[  omrolkT  mH  lurbo-b 

Philusuma 

85.90 

Harte?*  fL,\itvt«t.  us 

39.90 

Woherine 

89,- 

Slow  Motion 

46,90 

PGA  Toor  C;urt9b 

89.90 

Hulk 

39.90 

WWF-Kw 

79,90 

Conlr.  Pad*  -  Inlrarot 

1 06,9(1 

Prlmal  Rage 

85,90 

Hurrlcans 

49.90 

Vogl  Bar 

49.911 

Lmnlr.  N  i-rLängiTung 

22,90 

Bälden  Pro|. 

85,- 

lalern.SupiTs!  Somr 

124. 

Game  Ray 

Ftirö-Scarl- Kabel 

68,90 

Raynmnn 

79,90 

J.  Mid  den  h  ootball 

99,- 

Artion  Replay  Pro 

59,- 

HF  Adapter 

42,90 

Ri-volutJon  V 

85,90 

Jordan  Adi mlurc 

99- 

Game  LäglH  Pi  uv 

19,90 

Link- Kabel 

42,90 

Rldge  Kater 

92 

J  urige  Dirdd 

109.  , 

GR  Basta-  Set  u  I  elriv 

114,90 

Memory  Card 

42,90 

Read  Rash 

84.90 

Kfd  (  km n  LCrX  luti 

99,- 

Affterix  u.  ü  bellt 

59,90 

Mou.se 

51 ,90 

Shell  Shock 

74,90 

Mngnf  Dragons 

94,90 

Riftnan  Korever 

56,90 

Multi  lap 

60.90 

Shwkivaif  Assaull 

89,90 

Klrbv's  Dretim  t’our^e 

#6.40 

B(  Kid  2 

56.90 

neGturi 

85,911 

Street  l'igiiter  T.M. 

79,90 

Kirby's  t  ihoasi  frap* 

86,90 

f'onl  Spoi 

44,90 

PC- Unk- Pakei 

82,90 

Sireet  Rarer 

85,9(1 

S  v  tu  tu  Lu  u  v  2 

34.411 

Trash  Dummles 

39,90 

RGB  Scirt- Kabel 

46,90 

Slrlkt  r  96 

84,90 

Lost  V'  Iking  v  2 

109,911 

Donkey  Kong  [  and 

60,90 

SjwlASUL  Pad 

6U,9(I 

loial  NBA 

95,90 

Maddtn  95 

99,- 

Dr-  Mario  d-  \- 

49,90 

S  pi  /_  3u>  Slick 

103,90 

T  ruc  Pfnbull 

89,90 

Marios  s  I  In»  M/T 

79,90 

Kl-Jdun  4  Player 

39,9(1 

Agile  Marrlor 

89,90 

T  ulsted  Mttal 

85,90 

Megarobol  Goll  uv 

29,90 

1  Ha  Soccer  9b 

62,911 

Allen  Trllogy 

92,- 

Vlevippinl 

89,90 

Micro  Machliie 

79,90 

Golf  Classic 

57,9(1 

A  sv. iul1  Riggs 

84,90 

War  ILsmk 

85,- 

NBA'LTVF  4b 

109- 

,  lud  ge  Dredd 

56,9t) 

D 

»5,90 

W'lng  i  ummander  1 1 1 

100,90 

NBA-,  Jam  TK. 

69,90 

Junglc  Slrlike 

59,90 

IStron  5 

85.90 

W’lpe  uul 

95 - 

Mil.  9b 

109,- 

klrbyi  Drtamtaud  2 

60.90 

DestrucOon  Derby 

89,90 

WWF-Wrntk  Afanta 

74.90 

Loit  V  Ikings  2 

109,90 

Mario  Land  3 

59.90 

ObnvoHd  iVtri 

85,90 

V-Com  (UFO) 

82.90 

Operation  i  oglc  M.  uv 

29,9« 

Mega  Man  4 

55,90 

K  A(reme  ( >ame* 

79,90 

tx ro  Dlvldf 

89,90 

Par-Altark 

79,9(1 

Mkkey  Muuu1  V 

59,90 

1  Alrtme  Pin  ball 

85.90 

Page  M*ttw 

79,9(1 

VBA-  I.he96 

62,90 

lad t  Io  Black 

89,90 

bitte  j  ul  ragen  : 

PlnoctTikr 

129,- 

NHL  95 

39,90 

Klfa  Soccer  96 

84,9(1 

SMCT>  ab  19,90  üMD  tb  J9.UU 

Salk'rmuun 

39,9(1 

NEIL  -  llockex  9b 

62.90 

Goal  -Siorm 

85,90 

SMS  ab  19.-  SÜG  ab  19,90 

MEGA  TRADE  GmbH  Versand  &  Gameshop 
Ekkehaixlstr.  16»  78224  Singen 
Tel:  07731/66634  Fax:  07731/64521 

^  Wrsand  per  Nachnahme  DM10,-  ab  DM  300.- -  frei !  Ccsam  lüste  anfordem  ^ 


AlfGA 

Intern.  Sonor  Deluxe  89,90 
Miss  Patina a  d  49,90 
Pitfall  d  39,90 


SUPER  HES] 

tmm  Botinon  forever  d 

49,9dl 

m  Beavis  &  Butthead  d  49,90 

;  NFL  Quaterbatk  d 

Spawnd  49,90 

..  o*0' 
e«  61 

IragaMiEiiDiimiaffim®  wm 


Händleranfragen  erwünscht  gebrauchte  Spiele  auf  Lager 

Beim  Kauf  einer  Konsole  gibt  es  10%  Rabatt  auf  jedes  Spiel! 


e/«V« 

ä»o£'<>*> 


'/ 


Sony  Playstation 

Heberekes  Popoito  (dt.) 

89,90 

Wing  Gommand.  111 

94,90 

NSA  Basketball  (dt.) 

99,90 

Super  Nintendo 

PSX  +  Demo  CO  (dt.) 

549,90 

Jack  is  Back  (dt.) 

99,90 

wipEout  (dt.) 

89,90 

NHL  All  Star  Hockey  (dt.) 99,90 

Super  Nintendo  (dt.) 

179,90 

RGB-Kabel  (dt.) 

29,90 

Kileak  The  Blood  (dt.) 

89,90 

Worm  (dt.) 

89,90 

Panzer  Dragon  (dt,) 

99,90 

Actionb  Replay  3 

69.90 

Link  Kabel  (dt.) 

49,90 

Krazy  Ivan  (dt.) 

89,90 

WWF  Arcade  (dt.) 

99,90 

Parodius  (dt.) 

89,90 

Controller  (dt.) 

29,90 

Antennenkabel  (dt.) 

54,90 

loaded  (dt.) 

89.90 

Primal  Rage  (dt.) 

99,90 

Asterix  und  übeiix  (dt.)  129.90 

Memory  Card  (dt.) 

49,90 

Megarace  (dt.) 

99,90 

Sega  Saturn 

Pebble  ßeach  Golf  (dt.) 

99,90 

Batman  Forever  (dt,) 

99,90 

PSX  1  Controfler  (dt.) 

49r90 

Magic  Carpet  (dt.) 

94,90 

Saturn  +  1  Pad  (dt.)  499,90 

Rayman  (dt.) 

99,90 

Bomber  Man  3  (dt.) 

119,90 

PSX  2  Controller  (dt.) 

59,90 

Mickey  s  Wild  Adv.  (dt.) 

89,90 

Action  Replay  (dt.) 

79,90 

Robotica  (dt.) 

99,90 

Casper  (dt.) 

129,90 

Commander  Cont.  (dt.) 

49,90 

Museum  Piece  1  (dt.) 

99,90 

Universal  Adapter 

49,90 

Revolution  X  (dt.) 

99,90 

Demolition  Man  (dt.) 

99,90 

Mad-Catz-Lenkrad  155,90 

Myst  (dt) 

99,90 

Antennenkabel  (dt.) 

59,90 

Sega  Rai  ly  (dt.) 

109,90 

Donald  in  Maut  Mallard 

139,90 

NeGcon  Cont.  (dt.) 

89.90 

NBA-In  the  Zone 

99,90 

SAT  1  Controller  (dt.) 

49,90 

Shell  Shock  (dt.) 

109,90 

Donkey  Kong  Country  2  129,90 

3D  Lemmings  dt.) 

69,90 

Need  fpr  Speed  (dt,) 

99,90 

SAT  2  Controller  (dt.) 

59  90 

Shinobi  X  (dt.) 

99,90 

Earthworm  Jim  2  (dt,) 

119,90 

adidas  Pow,  Soccer  95,90 

Necronome  (dt.) 

99,90 

Probotector  (dt.) 

99.90 

Street  Fighter  Movie  (dt.)  99,90 

FIFA  Soccer  96  (dt.) 

109,90 

Agile  Wartior  (dl) 

99,90 

NFL  Quaterback  (dt) 

94,90 

Alien  Trilogy  (dt.) 

99,90 

Slayer  (dt. 

99,90 

Mega  Man  7  (di.) 

109,90 

Alien  Trilogy  (dt.) 

89,90 

NHL  Face  Off  (dt.) 

99,90 

Aftermath  (dt.) 

f  09,90 

Street  Racer  (dt.) 

89,90 

NBA  Live  96  (dt.) 

109,90 

Air  Combat  (dt.) 

69,90 

PGA  Tour  Golf  96  (dt.) 

89,90 

Bug  (dt.) 

99,90 

Theme  Park  (dt.) 

99,90 

NHL  96  (dt.) 

109,90 

Assault  Rias  (dt) 

39,90 

Philosoma  (dt.) 

89.90 

Blackfire  (dt.) 

99,90 

Thunderhawk  2  (dt.) 

99,90 

Pinocchio  (dt.) 

119,90 

Sattle  Arena  Toshiden  dt.  189.90 

Primal  Rage  (dt.) 

99,90 

Casper  (dt.) 

99,90 

Toshinden  Remix 

109,90 

Primal  Rage  (dt.) 

119,90 

Battle  Ar.  Toshiden  2  (dt.)99.90 

Rapid  Reload  (dt.) 

79.90 

Clockwork  Knight  1  (dt.) 

89,90 

Valora  Valley  Golf  (dt.) 

109,90 

Secret  of  Evermore  (dt. )1 09,90 

Beyond  the  Beyond  (dt.) 

89.90 

Rayman  (dt) 

39,90 

Clockwork  Knight  2  (dt.) 

99,90 

Victory  Boxing  (dt.) 

99,90 

Super  Mario  Allstars  (dt.) 64,90 

Chaos  Control  (dt,) 

99,90 

Revolution  X  (dt.) 

99,90 

Congo  (dt.) 

99.90 

Virtua  Cop  +  Gun 

145,90 

Super  Mario  Kart  (dt.) 

64,90 

Chronicles  of  the  Sword 

99.90 

Ridge  Racer  Rev.  (dt.) 

99,90 

Cyberia  (dt.) 

99.90 

Virtua  Fighter  Remix  (dt.)59,90 

Super  Mario  Paint  (dt,) 

64,90 

Cyberia  (dt.) 

99,90 

Shell  Shock  (dt.) 

99,90 

Cyber  Speedway  (dt.) 

99,90 

Virtua  Fighter  2  (dt.) 

109,90 

S.  Mario  World  2  (dt.) 

109,90 

Defcon  5  (dt.) 

89,90 

Silverload  (dt.) 

99,90 

Descent  (dt.)  109,90 

Virtua  Hylide  (dt.) 

99,90 

Superstar  Soccer  Del. 

129,90 

Destruction  Derby  (dt.) 

89,90 

Starblade  Alpha  (dt,) 

89,90 

Daytona  USA  (dt,) 

99,90 

Virtua  Open  (dt.) 

99,90 

Theme  Park  (dt.) 

109,90 

Discworld  (dt.) 

99,90 

Street  Fighter  Movie  (dt. 

)  49,90 

Digital  Pinnball  (dt.) 

99,90 

Virtua  Racing  (dt.) 

99.90 

Tim  in  Tibet  (dt.) 

119,90 

Extreme  Games  (dt.) 

89,90 

Street  Racer  (dt.) 

99,90 

FIFA  Soccer  96  (dt.) 

99,90 

Virtua  Snooker  (dt.) 

109,90 

Toy  Story  (dt.) 

129,90 

Extreme  Pinball 

99,90 

Tekken  (dt.) 

89,90 

Galactic  Attack  (dt.) 

89,90 

wipEout  (dt.) 

89,90 

Urban  Strike  (dt.) 

119,90 

FIFA  Soccer  96  (dt.) 

89,90 

Total  NBA  '96  (dt.) 

89,90 

Mystery  Mansion  (dt.) 

99,90 

World  Senes  Baseball 

99,90 

Water  World  (dt) 

119,90 

Gex  (dt.) 

99,90 

Twisted  Metaf  (dt) 

89,90 

NFL  Quarterback  96  (dt. 

)  89,90 

Panasonic  3D0 

WeaponLord  (dt.) 

139,90 

Goal  Storm  (dt.) 

89,90 

War  HavJk  (dt.) 

89,90 

NBA  Jam  T.E.  (dl.) 

99,90 

3DO+Starblade  (dt.)499,90 

WWF  Arcade  (dt.) 

119.90 

Bahrenfelder  Straße  187  •  22765  Hamburg  (Fünf  Minuten  vom  Bahnhof  Altona  entfernt) 
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Xi tr  Spiele  mit  einer 
Sp i  et  spaß-  7 )  a 1 1  m  t u de  i  o 1 1 
B  S%  ( nier  wehr  erhalten 

diese  A uszeichnung 


TEST  &  KRITIK 

MANlACs  sind  von  Geburt  auf  scharf 
auf  jedes  Spieledemo  und  jede  Vorab¬ 
version.  Doch  getestet  werden  nur  jene 
Module  und  CDs,  die  uns  in  einer  "fina¬ 
len11  Version  vorliegen,  alle  Spielelemen¬ 
te  sowie  die  endgültigen  Grafik-  tmd 
Sounddaten  enthalten,  Vorabmodule 
oder  -CDs  wandern  in  den  Aktuell-  oder 
Ne  ws -Teil,  wo  sie  wertneutral  vor  ge¬ 
stellt  werden. 

Wehe  jedoch,  wenn  das  vorliegende 
Spiel  testbar  ist:  Ein  Profi  mit  minde¬ 
stens  zehnjähriger  Spielerfahrung  reißt 
sich  das  Produkt  unter  den  Nagel, 
forscht  nach  Spielwiu,  Grafik  und 
Sound,  vergleicht  den  Titel  mit  Konkur¬ 
renzprodukten  und  killt  schließlich  sein 
gnadenloses  Urteil.  Das  könnt  Ihr  im 
Meinungskasten  nach  lesen,  während  im 
Hauptteil  des  Tests  der  Spielablauf  neu¬ 
tral  beschrieben  wird. 

Offizielle  Neuerscheinungen  (mit  deut¬ 
scher  Anleitung  oder  gar  deutschen 
Bildschirmtexten J  findet  Ihr  unter  dem 
Motto  "Spiele -Tests1',  US-  tind  Japan- 
Spiele  werden  nach  ähnlichem  Schema 
in  der  Import-Rubrik  (unter  Sony 
Dimension ,  Planet  Saturn ,  MX)  Zone. 
Sega  Sektor  oder  Nintendo  Nation) 
besprochen. 


WERTUNG 
&  PROZENTE 

Die  Meinung  des  Testers  spiegelt  sich 
in  der  Wertung  wieder.  Dennoch 


zu  einer  Grafik  Wertung  von  über  90 
Prozent  hinreißen.  Int  ros  und  Zwi¬ 
schensequenzen  werden  ebenfalls 
berücksichtigt,  verschieben  die  Grafik- 
Wertung  aber  nur  um  wenige  Punkte 
nach  oben. 

Beim  Sound  sieht 's  ähnlich  aus:  Musik 
und  Effekte  werden  auf  Vielfalt,  Ori¬ 
ginalität  und  Qualität  abgehorcht,  Unter¬ 
stützt  die  Musikbegleitung  die  Atmos¬ 
phäre  des  Spiels  oder  ist  das  nervige 
Gedudel  eine  Beleidigung  für  jeden  Bil¬ 
liglautsprecher?  Sprachausgahe,  Sound¬ 
track  und  stilvolle  Jingles  schlagen 
ebenfalls  zu  Buche. 

Grafik  und  Sound  sind  wichtige  Aspek¬ 
te,  doch  entscheidend  sollte  für  Euch 
die  Spielspaßwertung  sein.  Hier  wer¬ 
den  alle  spielerischen  und  technischen 
Aspekte  zusammen  gefaßt:  Aufbau  der 
Level s,  Steuerung  und  Flexibilität  der 
Spielfigur.  Abweehslungsreichtum  der 
Feinde,  Gefahren,  Gags  und  Rätsel  Dra¬ 
maturgie,  Atmosphäre  und  Komplexität, 
Kurz:  Macht N  Spaß,  dem  Obermotz  eins 
überzubraten,  kehrt  Ihr  auch  nach 
Monaten  noch  gern  zum  Spiel  zurück, 
fordern  Euch  Rätsel.  Feinde  und  Hin¬ 
dernisse  bis  zum  letzten?  Wichtig  ist. 
wie  schnell  Ihr  in  s  Spiet  reinkommt 
und  wie  lange  Ihr  (freiwillig)  drinbleibt. 


bestimmt  kein  Tester  im  Alleingang 
über  Gedeih  und  Verderb  eines  Spiels. 
Mehrere  Redakteure  nehmen  eine  Neu¬ 
erscheinung  unter  die  Lupe  und  disku¬ 
tieren  die  Wertungen  bis  auf  das  letzte 
Pünktchen  aus.  Lhiter  Grafik  werden 
Darstellung  und  Animation  aller  Sprites 
und  Effekte,  sowie  der  Hintergründe 
bewert el.  Quantität,  Qualität  und  tech¬ 
nische  Realisation  spielen  eine  Rolle: 
Gibt  s  im  neuen  JumpnRun  der  Firma 
Nichigutsu  nur  eine  Spielfigur,  die  vor 
zweifarbiger  Klotzkulisse  hin-  und  her¬ 
ruck  eit,  riecht  das  verdächtig  nach 
einer  Wertung  von  10  bis  IS  Prozent, 
Stecken  hingegen  im  neuen  Spiel  von 
Giga -Games  92  unterschiedliche  Level s 
mit  paral laxenden  Hintergründen.  12$ 
aufwendig  animierte  Monster  und  eine 
Handvoll  Zoom-Effekte,  lassen  wir  uns 


l  tnfaug  des  Moduls  /  MBH  - 
1  024  Bit  OS  Bit  =  1  Byte) 


Oute  Der  Spielstand  kann  mit 


CODE 

2J  ttj 1 

fiiaju  Hilft'  eines  Paßwortes  fcstgebalten 
u erden 


Angabe  des  Datenträgers  Dieses 
Spiel  erscheint  auf  CD-RdU 


I 
I 

De  is  Sp  n  ?!  kann  w  it  ein  er  S/k  >z  iai  - 
ilii  M  . I / a i is  (  von  Sega  V  w  \  <  j c lei  Xm 
I  tendo)  gespielt  u  erden 

I  _ 

I  Achtung.  Raumklang,  Dieses  Spie I 

.  _ I  unterstützt  Hurvn  Surroumt-Deco- 

I  der  oder  ivrhlüjft  durch  QSuitnd-liffekte 


MANtAC  mal 


Verstärkung  gesucht! 

Unser  Team  wird  aufgestockt:  Der  Cybermedia-Verlag 
sucht  für  die  MAN’AC  sowie  zukünftige  Zeitschriften- 
Projekte  qualifizierte  Medien -Freaks.  Dabei  interessie¬ 
ren  uns  sowohl  Konso¬ 
len-,  als  auch  PC-Kenner, 
die  ihr  Know-How  in  ver¬ 
ständliche  Artikel  packen 
können.  Interessenten 
schicken  ihre  Bewer¬ 
bungsunterlagen  an  das 
Me  ringer  Headquarter. 


ZfiHN  DER  ZEIT 

Obwohl  wir  unsere  Spielspaß  wertung 
als  'absolut”  verstehen  (ein  90%-Spiel 
ist  auch  im  Jahr  2000  noch  einen  Aus¬ 
flug  wert),  gibt  es  Titel,  die  im  Lauf  der 
Zeit  an  Reiz  verlieren.  Die  rasende 
Folge  der  Sportspiel-Updates  ("FIFA 
Soccer,  "NHL"  &  Co.)  und  die  schnelle 
Entwicklung  im  3  D- Bereich  führte  zu 
Abwertungen.  Trudelt  z,R>  die  letzte 
Umsetzung  eines  älteren  Spiels  erst  18 
Monate  nach  unserem  Import-Test  offi¬ 
ziell  in  Deutschland  ein,  hat  es  bis 
dahin  oft  schon  ein  paar  Spielspaß¬ 
punkte  verloren. 


- 

Der  Spielstand  winlanf  Batterie 
oder  Uewwy  Card  gespeichert 

I )U  t IAXfA<  < Mtersempjehli mg 
bmi cJfes lebt igt  /  heu u ti ik  und 
Komplexität  eines  Spiels. 

Alle  Bildschinntexte  in  irden  ins 
l  )eu  tsehe  u  hersetzt 

Geteilter  Spielspaß  ist  doppelter 
spttfy  Dieses  Spiel  enthält  einen 
ZuviSpieler-Simidtciu  Modus. 

Jetzt  wird  's  eng  Drei  oder  wehr 
Spieler  könne}]  mittels  Adapter 
g  h  Sei  >  zi  dt  in  teil  nehmen 

_ _ i 


SUPER 


Tobias  spielt: 

1.  Alien  Trilogy  (Playstation)  •  2.  Panzer  Dragoon  2  (Saturn)  *  3.  Alone  in  the  Dark  2  (Playstation) 


Andreas  spielt: 

1.  Soul  Edge  (Automat)  *  2.  Ridge  Racer  Revolution  (Playstation)  •  3.  Street  Fighter  Alpha  (Playstation) 


Heinrich  spielt: 

1.  Civilisation  2  (PC  CD-ROM)  *  2,  Terra  Nova  (PC-CD-RQM)  *  3,  NFL  Gameday  (Playstation) 
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2  32  MBit?  Die  Zwischenbilder  wurden  auf  0 
dem  Super  NES  um  einige  Szenen 
gekürzt,  statt  dessen  gibt 's  nur  Text. 


62% 


Holpriges  Render-Gehüpie  mit 
beeindruckenden  Animationen,  aber 
unverschämt  magerem  Energie- Vorrat, 


Dank  Paßwort- Option  erträglicher 
als  die  Sega-Toys,  dafür  wurden 
Sound  und  Grafik  lieblos  umgesetzt. 


Entwickler:  Traveller  s  Tales  -  Produzenten:  Craig  Annls,  Patrick  GNmore  (Disney  Interactive),  Steve  Riding  (Sony)  -  Design:  Jon  ßurton  -  Pro¬ 
grammierung  Dave  Dootson,  Paul  Hunter,  Chris  Stanforth  *  Grafik:  Andy  Ingram.  Bev  Bush,  Qlvter  Warte  Ash  Brannon  *  Sound  Patrick  Colllns 


Toy  Stör  y 


SPIELSPASS 


ei  ner  J  ah  rm  ar  kt  -  Greifmaschine . 


SYSTEM 


ZIRKA-PREIS 


ANBIETER 

GRAFIK 


SOUND 


.Seit  MANIAC  2  %  fie¬ 
bern  Grafik-Freaks  dem 
Kinostart  von  Toy  Story" 
entgegen:  Der  erste  kom¬ 
plett  mit  dem  Computer 
I  >e ree hnete  Arii ma tions f i \ i n 
lauft  seit  dem  1L  M'irz 
endlich  auch  in  deut¬ 
schen  Lichtspielhäusern, 
Im  Kampf  um  die  Vorherr¬ 
schaft  im  Kinderzimmer 
spielt  Ihr  den  Film  in  1”  Sze¬ 
nen  nach.  Am  Geburtstag  sei¬ 
nes  Besitzers  erfüllt  sich  der  Alp¬ 
trau  m  von  Woody,  dem  Liehlingsspiel- 
zeug  von  Andy:  Ein  neumodisches 
Techno -Spiel  zeug.  Spaceranger  Buzz 
Lightyear,  nimmt  Woody  s  Platz  als 
Lieblings-Puppe  ein.  In  der  Rolle  des 
Stoff eowboys  Woody  setzt  Ihr  alles 
daran,  Buzz  vom  Thron  zu  stoßen,  Vor 
jedem  Level  um  reißt  ein  kurzer  Text 
Eure  Aufgabe,  dann  spurtet  Woody 
durch  seitlich  scrol lende  Plattform- Wel¬ 
ten.  durch  Bücherschrank  oder  Domi¬ 
no-Spielfeld.  In  Andys  Kinder/ immer 
schickt  Ihr  die  Plastikarmee  auf  Erkun¬ 
dungsmission.  liefert  Euch  mit  Buzz  ein 
Kopf-an-Kopf-Rennen  und  verjagt  den 
egozentrischen  Super-Hero  aus  Eurem 
Alptraum,  Zurück  in  der  "wirklichen" 
Weh  bugsiert  Ihr  in  der  Draufsicht  mit 


V 


einem  ferngesteuerten  Auto  Buzz  aus 
dem  Fenster,  um  dann  in  rasantem 
Galopp  auf  Mtni-Dino  Rex  vor  den  auf¬ 
gebrachten  Spielsachen  zu  flüchten. 
Schließlich  verschlagt  es  Euch  in  ein 
Pizza -Restaurant:  Ihr  nehmt  Euch  vor 
den  umhertrampelnden  Menschen  in 
acht  und  befreit  in  einem  3D- Level 
grüne  Männchen  aus  einer  Greifmaschi¬ 
ne.  Zu  guter  Letzt  schließt  Ihr  mit  Buzz 
doch  noch  Freundschaft. 


"Toy  Story"  wird  nur  von  Nintendo  offi¬ 
ziell  in  Deutschland  (mit  deutschen 
Bildschirmtexten J  angeboten,  Sega- 
Anhänger  greifen  auf  eine  europäische 
PAL-Version  mit  mehrsprachiger  Anlei¬ 
tung  zurück.  Import-Freaks  aufgepaßt: 
Nur  die  PAL- Entsetzung  der  Super-Nin- 
tendO“ Version  ermöglicht  Euch  den  Ein¬ 
stieg  in  spätere  Levels.  Alle  anderen 
Modul  V  arianten  müssen  leider  ohne 
Paßwörter  auskommen,  tb 


Großmaul  Buzz  Light  year  verfolgt  den  Stoffe owboy  Woody  bis  in  seine  Alpträume:  Ihr  weicht 
seinen  Laser -Schüssen  aus  und  versetzt  ihm  mit  Eurer  Peitsche  ein  paar  kräftige  Hiebe. 


RENDER-BLENDER  •  Die  Sega-Fassung  bringt  mich  dank  fehlender  Con- 
tinue-Option  und  der  spärlichen  Lebensenergie  (die  nach  einem 
d u rc hg e spielten  Abschnitt  nicht  autgef fischt  wird!)  zur  Weißglut 
Doch  auch  die  Paßwörter  der  Nintertdo-Version  sorgen  beim  hake- 
ligen  Gehupte  mit  dem  ungelenken  Riessn-Sprite  Woody  nicht  für 
Laune  Mur  die  beschwingte  Musik  von  Randy  Newman  und  dre 
flüssigen  Animationen  der  Akteure  können  Euch  für  kurze  Zeit  vor 
den  Bildschirm  fesseln,  Der  Film  von  Ptxar  ist  ein  technischer  Mei¬ 
lenstein  in  der  Geschichte  der  Com  puteranimalion,  das  Modul  ver¬ 
staubt  nach  dem  Durchspielen  im  Software -Archiv  -  nur  haitgesot-  \ 
tene  Jump'n’Rum  Freaks  kramen  Woody  und  seine  Kumpels  ab  und  zu 
aus  dem  Spielzeug-Regal  hervor,  da  ausdauernde  Spieler  durch  kurzwes 
läge  Perspektiven- Wechsel  (SD*  und  Von -Oben -Ansicht)  belohnt  werden 
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"Ego  Check“':  Gegen  die  ausfahrbaren  ** 
Flügel  und  den  Raketenantrieb 
von  Buzz  ist  Woody  machtlos 


jyi ebijti  den 
technischen  Lei¬ 
tern  und  Anima¬ 
teuren  hei  Pixar 
werkelten  an 
'  To  | F  St  o  r  y  "  fo  l  ■ 
ge  wie  Teams: 
Disney  interac- 
tit'e  {Produkti¬ 
on,  Musik,  Ani¬ 
mation  von 
Woody 's  Lasso, 
Sprache), 
7  ra  i  etter  's  1  a  fes 
(  Hintergründe, 
377- A  nimationen, 
Programmie¬ 
rung),  Sony  Psy 
gnosis  (Produk¬ 
tion,  Musik, 
Sound )  and 
"Walt  Disney 
Teat  u  re  A  n  i  m  a  t  i- 
on  &  Disney  Ani¬ 
mation  Services  M 
(  Pröda  ktiott). 
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63% 


Derzeit  sind  keine  weiteren  Umsetzungen  geplant. 


MAN! AG  mal 


Entwickler:  Crystal  Dynamics.  USA 


Gex 


\  7 

”  ~p  I 


Nachdem  sich  der 
grüne  Gecko  mit  der 
losen  Schnauze  auf  31)0- 
ü  n  d  Saturn-  P 1  a  1 1  ft  >  r  m  e  n 
\  /  tummelte,  setzt  er  jetzt 

zum  Sprung  auf  die  Playsta¬ 
tion  an:  Im  FMV-Intro  fliegt  Ihr 
mit  einer  imaginären  Kamera  einer 
schmackhaften  Mücke  hinterher  und 
beobachtet,  wie  sie  Gex  bei  abendlicher 
Fe  rose  h  -Session  v  e  r- 
nascliL  Dummer¬ 
weise  wurde  die 


Fliege  von  Insekten-Ohermotz  Rez 
geschickt,  um  den  ahnungslosen  Gex  in 
seine  digitale  Welt  hinter  den  Bild¬ 
schirm  zu  beamen.  Eurer  Echse  bleibt 
nichts  anderes  übrig,  als  sich  durch 
Dschungel-,  Kung-Fu-  und  Spielzeug- 
Szenarien  bis  zu  Rez  Hauptquartier 
d  urch  zu  sch  lagen,  um  wieder  in  die 
reale  Welt  zu  gelangen.  Auf  Eurem  hin¬ 
dernisreichen  Weg  schnappt  Ihr  Euch 
mit  einem  lässigem  Zungenschnalzer 
Extra  leben.  Feuer-  oder  Eis-Odem  und 
frische  Lebensenergie,  Ih 


CODE  II 
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CRYSTAL  DYNAMICS 

SYSTEM 

PLAYSTATION  ] 

100  MARK 

ANBIETER 

.  _ . _ .  • _ 

SONY 

Ml 

60  % 

SOUND 

65  % 

i 

Die  Ninja-Kröte  fuchtelt  mH  Schaschlik-Spießen,  Ihr  fegt 
den  Widersacher  mit  einem  FeuerMI  vom  Bildschirm. 


64% 


Umsetzung  geglückt,  Patient  mampft  weiter: 
G  raftmaul  Gex  müht  sieh  hinter  der  Matt¬ 
scheibe  durch  kantige  Plattform-Weiten, 


IVIAMPF-MANIAC  *  "Gex'*  fühlt  steh  auf  der  Playsta¬ 
tion  wohl:  Die  Hintergrund-Grafik  hat  nichts  von  ihrer 
Farbenpracht  eingehüßt,  das  FMV-Intro  technisch  im  Ver¬ 
gleich  zu  3DQ  und  Saturn  die  Nase  vom  Zudem  steuert  sich 
der  Sony-Gecko  nicht  so  hektisch  wie  seine  32-Bit-Kollegen  Wer  sich  an  zahlrei¬ 
chen  nervigen  Stellen  und  der  haketigen  Steuerung  nicht  stört,  watschelt  durch 
gradlinige  Plattform-Welten,  doch  gelegentliche  Bonus-Höhlen  und  vielfältige  Ein  - 
Satzmöglichkeiten  Eurer  Echse  halten  Euch  nur  kurz  bei  Laune  Geübte  Hüpf- Artisten 
mampfen  sich  an  einem  Nachmittag  durchs  goldene  He  uschrecken -Paradies, 


Trotz  verstärk¬ 
tem  Playstation- 
u  nd  Seg  a  -  Eng  a  ■ 
gement  sind 
Crystal  Dyna¬ 
mits  die  Hans- 
entwicklet*  fürs 
3DO:  ihr 
” Crash  n  Harn  * 
lag  1 993  der 
ersten  Auflage 
de s  Mu  lt  i ptayers 
hei ,  seit  letztem 
Jahr  wird  das 
Panasonic  3 DO 
in  den  USA  mit 
"Gex Jr  gehandelt , 


Andere  Versionen - - - — - - - 

Die  Saturn-Umsetzung  wurde  in  MAM'AC  3/96  mit  64%  SpieEspaO  bewertet,  ebenso  die  3D0-Urfassuiig  in  MAW1AC  10/95 
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SUPER  NINTENDO: 

Addams  Family  Values 
Aster  ix  &  Übelix 
Bas-s  Toornomenf 
Battle  Soccer 
Big  Sky  Trooper 
Brainlord 
Boogemnan 
Brain  Lord 
Brawl  Brothers 
Chrono  Trigger 
Civilisptbn 
Crash  Dummies 
Demolition  Man 
Drogciri  View 
Earth  Baund 
Earthworm  Jim  2 
Eye  of  be  Beholder 
FIFA  Soccer 
Final  Fantasy  III 
Final  Fight  3 
Fnpnk  Thomas  Big  Huri 
Frönl  Mission  2 
Ghoul  Patrol 
Great  Circus  Mystery 
Hagane 

Hungy  Difiosours 

Illusion  of  Time 

india  na  Jones 

Jungb  Sinke 

King  Arthur  &  Knights  of 

Legend  ol  Zefda 

Lion  King 

Lord  of  Darkness 

Lrficr 

Mario  Baslers  Feverpitch 
Mario  Paint 
Markos  Magic  Football 
Mega  Mcm  / 

Mega  Man  X 
Micro  Machines  7 
NBA  GiveVGo 

Pac-Attack 
Poe  in  Tt me 
Power  Rangers  Movie 


DV  79.95 
PV  119.95 
US  1 29.95 
JP  39, .95 
DV  119  95 
US  69,95 
DV  119,95 
US  79,95 
DV  49,95 
US  139,95 
US  1 29,95 
DV  49;  95 
PV  109.95 
US  89,95 
US  129,95 
DV  119,95 
US  69,95 
DV  119,95 
US  139,95 
|US  119.95 
warn  59,95 

129.95 

49.95 
99.9.5 

59.95 

99.95 
DV  109,95 
DV  49,95 
DV  99,95 
US  129,95 
DV  89,95 
DV  119,95 
US  89,95 
US  79,95 
DV  109,95 
DV  69,95 
DV  59,95 
DV  99,95 
DV  99,95 
DV  !  09  95 
DV  129,95 
DV  119,95 
DV  119,95 

DV  ‘  49,95 
DV  69/95 


Roma  nee  o.t.  3  Kingd,  SV 
Secret  of  Evermore 
Secret  of  Mono 
Shadowrun  (dt.  Texte) 
Super  Advenlure  Island  2 
Super  BC  Kid 
Super  Bambermon  3 
Super  Mario  All  Stars, 
Super  Maria  Kart 
Super  POHy 

Superstar  Soccer  Deluxe 
Super  Tumgaii  2 
Swat  Cats 
Tetris&Dr  Mario 
Tetris  2 
Tfieme  Park 
Ttoy  Toont 
Troddler* 

Tuff  E  Nuff 
Turbo  Toons 
Utopia 
Urban  Slrike 
Waterworld 
Weapon  Lqrd 
Wild&Wacky  Sports 
Wild  Guns 
Wizardry  V 
Woberine 

WWF  Arcode  Gome 
Yoihi's  Island 
Zombies 
Zoop 

MEGA  Df? IVE: 

Aero  the  Arcobot 

Alien  Soldier 

Animoniocv 

ATP  Tour 

Awesome  Pamim 

B-allz 

Bonksi 

Combat  Cars 

Daffy  Pudk 

Demolition  Man 

Donald  Duck  in  MMdla. 

,  Pvn«,  2 


US  139,95 
DV  109,95 
DV  109.95 
DV  99,95 
DV  49.95 
DV  59,95 
DV  109,95 
DV  69,95 
DV  69,9.5 
DV  49,95 
DV  129,95 
DV  99,95 
US  109,95 
DV  B9,95 
DV  119,95 
OV  109,95 
DV  49,95 
US  79,95 
DV  79,95 
DV  69,95 
DV  59.95 
DV  59]95 
DV  109,95 
DV  109,95 
DV  129,95 
DV  119,95 
US  79,95 
DV  49,95 
DV  99,95 
DV  109,95 
DV  49,95 
DV  69,95 


DV  119,95 
DV  59,95 
DV  99,95 
DV  109,95. 
US  59,95 
DV  39,95 
DV  109,95 
DV  39,95 
DV  119/95 
DV  99,95 
DV  1 1 9,95 
DV  1 09,95 
'  69,95 


Light  Crusoder 

Madden  96 

Mario  Bosler  Fewerpilch 

Morsopilomi 

Mega  Man  -  Wily  War* 

Micro  Machines  96 

Miqhty  Max 

NBA  Action  95 

NBA  Live  96 

NHL  96 

Pete  Samaras  Tennis  96 
PGA  Golf  96 
Phanto&y  Star  IV 
Power  Rangers  Movie 
Prima  I  Rage 
Racket  Kmght 
Slümma  sters. 

Shadowrun 
Sonic  Compilation 
Spirou 

Spot  goes  to  Hollywood 
Story  of  Thor 
Super  Skidmarta 
Iheme  Park 
Toy  Story 
Vecferman 
Viewpaint 

Wayne  Gretiky  Hockey 
WWF  Arcode  Gerne 
Winter  Challertge 

SEGA  SATURN: 

Bfazin  Tornado 

Cyberio  {dt,  Texte) 
Cfockwork  Knight  2 
Dari  us  Griden 
Danus  Gaiden 
Daytona  USA 
Digital  Pinball 

Degd  Heal 
Gereon.  5 
Fl  Challenge 
FIFA  Soccer  96 
'  MFfiahl 


DV  119,95 
DV  109,95 
DV  109,95 
DV  99,95 
DV  39,95 
DV  99.95 
DV  49,95 
DV  109,95 
DV  109,95 
DV  109,95 
DV  109.95 
DV  109,95 
DV  129,95 
DV  99,95 
DV  119,95 
DV  49.95 
DV  39,95 
US  69,95 
DV  119,95 
DV  109,95 
DV  109,95 
DV  119,95 
DV  99,95 
DV  109,95 
US  1 29,95 
DV  99,95 
US  99,95 
DV  109,95 
DV  99\95 
DV  39,95 


In  the  Hunt 

Intern  Victory  Goal 

Johnny  Bazooka  tone 

Lade  Runner 

Mansian  a.t.  Hi.  Souls 

Myst 

Mystorio 

NBA  Jam  T.E 

NHL  AÜ  Star  Hockey 

Panzer  Dragoan 

Panzer  Drapoon  2 

Porodius  Deluxe 

Pebble  Beach  Golf 

Powerful  Baseball 

Rüyman 

Robotica 

Sega  Rolly 

Shanghoi  Triple  Thraat 
Shell  sTi(ü, 

Shinobi  X 
Side  Pocket 


JP  139,95 
DV  99,95 
US  1 1 9 ,95 
DV  99,95 
JP  69,95 
DV  89,95 
DV  89,95 
DV  99,95 
DV  89,95 
JP  1 1 9,95 
US  119,95 
DV  99,95 
DV  89,95 
119,95 
X 


Thunderhowk  2 
The  Horde 
Toshinden  "S" 

Vampire  Hunter 
Victory  Baxing 
Virtua  Fighter  2 
Virtua  Fighter  Remix 
Virtual  Open  Tennis 
Virtua  Rocing 
Winnrng  PckT 
World  A dv.  MiL  Comm  2 
World  Serles  Baseball 
Worrcii 
X-Men 

SONY  PLAYSTATION: 

3D  Lemmings 
A-Train  {dt,  Ttxte) 

Actua  f 


JP  139,95 
DV  89,95 
DV  79,95 
JP  119,95 
DV  129,95 
DV  89,95 
DV  99.95 
DV  8  9,95 
DV  99,95 
DV  99,95 
JP  109,95 
DV  89,95 
DV  B9,95 
JP  89.95 
DV  89,95 
DV  89,95 
DV  99.95 
US  79,95 
DV  APRIL 
DV  99,95 
JP  89,95 
DV  99,95 
JP  69,95 
DV  99,95 
DV  99,95 
US  89,95 
JP  119,95 
JP  129,95 
DV  89,95 
DV  99,95 
DV  69,95 
JP  139,95 
DV  89,95 
US  H9,9S 
JP  99,95 
DV  B9 ,95 
DV  89,95 
JP  129,95 


DV  59,95 
US  109,95 
PAL  89,95 
OV 
DV 
JP 
DV 
DV 


Descenl 
Discv/orld 
Extreme  Games 
Falcato 

FIFA  Soccer  96 
Gex 

Goal  Stonm 
G  round  Stroke 
Heberekes  Popoitto 
Hi-Octone 

Hyper  Formation  Soccer 
Iren  $Jam  (WresHing) 
Jahnny  Bazookatone 
Jupiter  Strike 
Kings  Field 
Lane  Soldter 
Magic  Carpet 
Meid  Jocket 

Mickeys  Wjld  Adventgre 
Nomco  Museum  Vd.  1 
Nomco  Museum  Vd.  2 
NBA  in  the  Zone 
Need  fer  Speed 
NHL  FaceQff 
Novastonn 
Panzer  General 
Parodius  Deluxe 
PGA  Tour  Golf  96 

Power  Senra  (Tennis) 
Prfmal  Raqe 
Rapid  Relood 


Rocer 

icer  Revolution 


Idge  Rocer  Revalu 
.Jse  of  the  Robots  * 
Sidewindsr 


Shellshock 
S'ai  blade  Alpha 

Ster  Alpha 


*  Assaul  t 


US 

DV 

DV 

JP 

DV 

US 

DV 

JP 

DV 

DV 

JP 

JP 

DV 

DV 

US 

DV 

DV 

JP 

DV 

JP 

JP 

US 

DV 

US 

DV 

US 

DV 

DV 

DV 

JP 

DV 

US 

DV 

PV 

DV 

JP 

US 

JP 

DV 

DV 

US 

DV 

DV 

DV 


119,95 

89.95 

89.95 

69.95 

89.95 

89.95 

99.95 

99.95 

89.95 

69.95 

99.95 

149.95 

79.95 

89.95 

109.95 

89.9 5 

89.95 

49.95 

89.95 

139.95 

149.95 

109.95 
89,95 

109,95 

89.95 

99.95 

89.95 

89.95 
MARZ 

59.9 5 

89.95 

109.95 

59.95 

89.95 

99.95 

139.95 

119.95 

139.95 
89,95 

89.95 

119.95 
89  95 


Gd 


& 


Toj-h 


Arena  Ti 
i  Road 


109,95 


DV 


II 


Tighfmg 


DV 


FIFA 


DV 


89.95 


mr 


Produzent:  Perfect  Entertainment,  UK 


/m  Hinblick 
auf  das  letzte 
We  i  h  na  cbt  sge  - 
scbäjt  hat  Psyg- 
nosis'  "Wipeout  " 
maßgeblich  zum 
Erfolg  der  Play¬ 
station  in  Euro¬ 
pa  beigetragen, 
-t  5.  OOO  Stück  des 
Glei terre  nnens 
haben  die 
Engländer  abge¬ 
setzt.  Zudem 
s i n d  zahlreiche 
\fe  re  h  a  nd  is  ing  - 
Artikel  —  ton  der 
G  i  rlie  -  W  ea  r  fii  r 
Ra  i  e rinnen  h is  - 
hin  zum  passen¬ 
den  Techno- 


Kompromißlos  schnelles  Gleiterrennen 
mit  reichlich  Grafik-Bugs.  Spielerisch  last 
identisch  mit  der  Playstation- Fassung. 


Wipeout 


zwei  Speed -Up- Fel  dem  befindet 
sich  ein  Extra-Lieferant. 


vwrr 


Eine  Steigung  bremst  Euren  Gleiter  ab  Danach  solltet  Ihr  so  schnell 
wie  möglich  ein  Beschleunigungsfeld  überfliegen. 


Anfang  des  zweiten 
Jahrtausends  messen  sich 
mutige  Rennfahrer  in  der 
Formel  3600  Ami -Gravitati¬ 
ons-Liga.  Mit  einem  von  acht 
unterschiedlichen  Düsen¬ 
jägern,  die  in  vier  Teams  eingeteilt 
sind,  heizt  Ihr  über  sechs  abstrakte 
Kurse.  Alle  Gleiter  sind  mit  zwei  Luft- 
bremsen  ausgerüstet,  mit  denen  Ihr 
Steilkurven  links  oder  rechts  anbremst, 
So  gelingt  es  Euch,  Euer  Sied  durch  die 
enger  geschnittenen  Kurse  zu  zirkeln. 
Wer  trotzdem  mit  der  Wand  kollidiert, 
sollte  schnell  über  eines  der  blauen 
Pfeil-Felder  fliegen,  die  Euren  Jäger 
kurzzeitig  auf  Top-Speed  bringen. 
Neben  den  Beschleunigungsfeldern  lie¬ 
gen  auch  Extras  auf  der  Bahn:  Je  nach 
Farbe  des  Feldes  erhallet  Ihr  Elektro- 


blitz,  Lenkrakete  oder  Minen,  die  Ihr 
auf  die  sieben  gegnerischen  Gleiter 
abfeuert.  In  besonders  heiklen  Situatio¬ 
nen  -  wenn  Euch  der  Kommentator 
auf  eine  anfliegende  Lenkrakete  hin¬ 
weist  -  dient  ein  Schutzschild  zur 
Abwehr  der  Attacke,  Im  Zwei-Spieler- 
Modus  könnt  Ihr  dem  menschlichen 
Gegner  auch  noch  sein  Extra  stibitzen 
oder  die  Steuerung  umkehren.  Um  im 
Liga-Modus  zu  gewinnen,  müßt  Ihr  auf 
sechs  Rennstrecken  (plus  einer  ver¬ 
steckten  siebten)  die  meisten  Punkte 
sammeln.  Ihr  rast  dabei  durch 
beleuchtete  Tunnels,  enge  Felsklüfte 
und  über  Hochebenen, 

Habt  Ihr  die  Saison  als  Sieger  beendet, 
geht's  in  der  Rapier- Klasse  weiter  - 
hier  saust  Ihr  annähernd  doppelt  so 
schnell  über  die  Strecken,  t. k * 


Soundtrack  - 
erschienen. 
Während  das 
eng  tische  l  n  h  o  n  - 
se-Teant  an  der 
Fortsetzung 
Wipeout  2097 * 
werkelt,  hat 
Sega  k lamm 


POLYGON-VERFALL  •  'Wipeput '  für  den  Saturn?  Einen  dezent  skepti¬ 
schen  Gäsichtsausd ruck  konnte  ich  mir  hei  dieser  Machricht  nicht  ver¬ 
kneifen.  Doch  das  Ergebnis  überzeugt;  Da  die  Graflkauflosung  spür¬ 
bar  runtergefahren  wurde,  ist  die  Saturn -Fassung  keinen  Stunden¬ 
kilometer  langsamer  als  die  Play  statt  □  n- Raserei  Ihr  heizt  über 
Bodenwellen,  legt  Euren  Gleiter  in  die  Kurve  und  springt  mit 
einem  Affenzahn  über  Abgründe.  Saust  Ihr  gegen  eine  Wand, 
offenbart  sich  aber  ein  typisches  Saturn-Problem  Ganze  Berg¬ 
ketten  verschwinden  plötzlich  und  gestatten  einen  Blick  auf  den 
Hintergrund.  Auch  das  ruckartige  Auftauchen  von  Strecken e lerne n- 
ten  und  Felsmassiven  ist  deutlicher  zu  sehen  als  auf  der  Playstation 
Was  die  Steuerung  betrifft,  müßt  Ihr  etwas  früher  einlenken  und  schon  in 
der  Venom-Klasse  mehr  mit  den  Luftbremsen  arbeiten. 


Um  den  Gegner  aufzuhalten, 
macht  Ihr  von  Lenkraketen,  Minen 
und  anderen  Waffen  Gebrauch, 


heimlich  eine 
Lizenz  erworben 
und  ‘Wipeout " 
zusammen  mit 
drei  weiteren 
Spielen  auf  den 
Saturn  portieren 
lassen. 


sehen:  Verschwindende  Polygone, 


Wohin?  Auf  späteren  Strecken  könnt  Ihr  _ 

Euch  für  einen  von  zwei  Wegen  ent¬ 
scheiden  -  welcher  ist  länger? 


bekommt  Ihr  leider  keinen  Halleffekt 


mehr  auf  die  Ohren. 


Ami 8  re  Versionen - - - « - — - - 

Wipeout  für  die  Playstation  haben  wir  in  MAIM! AC  10/95  mit  85%  Spielspaß  bewertet  Die  Fortsetzung 
erscheint  Im  Herhsi. 


MAN!AC  mai 


Entwickler:  Haus  Teknlkka 


62% 


Flottes  Cartaon-JumpTTRun  mit  einfarbi¬ 
ger,  aber  witziger  Grafik,  graovigen  Jazz- 
Sounds  und  Mangel  an  Abwechslung. 


FLINKES  UNGEZIEFER  •  "Prämie  Ftea  spielt 
sich  dank  sauberer  Steuerung  recht  flott  und  heit 
Sadisten  mit  witzig-makaberen  Todesmaschinen  bei 
Laune.  Habt  Ihr  jedoch  alle  Fallen  gesehen,  geht  Euch 
der  Floh  auf  die  Nerven:  Selten  wird  Euer  Timing -Vermögen  durch  eine 
bewegliche  Plattform  auf  die  Probe  gestellt,  simples  Ausweichen  und  Tor¬ 
nadoangriffe  bestimmen  das  Spiel  Davon  lenken  auch  die  flotten  Jazz- 
Rhythmen  und  pfeifenden  Cartoon-Sounds  nicht  ab  -  auf  Dauer  ist  "Frantic 
Fiea"  ganz  schön  eintönig. 


Frantic 


Nicht  nur  im  Fern  sch- 
Cartoon,  auch  im  gleich¬ 
namigen  Videospiel  wird 
der  putzige  Floh  Frantic 
von  den  fiesen  Insideos 
gejagt:  D i e  a u Ke r i rdi sc h e n 
Bösewichte  haben  Fra  mies 
Kumpel  in  ihren  Raumschiffen  entführt, 
wo  die  Flöhe  in  Elektrokafigen,  Genma- 
nipulationsan  lagen  und  anderem  Folter¬ 
werkzeug  eingespannt  werden.  Als  blin¬ 
der  Passagier  auf  der  Alien-Flotte 
mutiert  Ihr  per  Vergrößenmgsmaschine 


Fiea 

zur  Monster- Kakerlake  und  sammelt 
Rufe  Freunde  in  18  Raumschiff-,  Eis¬ 
und  Höhlenlevels.  Au  s  der  Seiten  Per¬ 
spektive  laßt  Ihr  Kuren  Helden  rennen, 
springen,  Maschinen  per  Tornado  ein- 
reißen,  spater  auch  fliegen  und  an  der 
Decke  entlang  laufen,  Bevor  Ihr  zum 
Level a usgang  eilt,  müßt  Ihr  eine  stei¬ 
gende  Zahl  von  Flohen  befreien:  Dabei 
hetzen  Euch  nicht  nur  das  Zeit li mit, 
sondern  auch  die  tobenden  Aliens, 
elektrische  Todesfällen  und  die  stetige 
Dezimierung  Eurer  Artgenossen,  oe 


TTä  Der  Traum  jeder  Putztrau:  Eine  Maschine  zerbrutzelt  — r 
vollautomatisch  Ungeziefer  zu  organischem  Brei. 


wV  ähren d  es  in 
den  ‘Frantic 
Fiea  '-lerels 
allerlei  ulkige 
Tode  s  tausch  ine  n 
zu  bestaunen 
gibt,  findet  Ihr 
kaum  Extras : 
ihr  begnügt 
Euch  mit  spär¬ 
lich  verteilten 
Bonus-Leben, 
kurzer  Unbe¬ 
siegbarkeit  und 
den  Frantic- 
Flügetn. 


Derzeit  sind  keine  weiteren  Versionen  geplant 


Agile  Warno- 

AUen  Trilogv 


Defcon  5 

gSSSonDecbV 

Discworld 

johnnv  Bazooka 
Mlckey  Mouse 

Krazy  Iwan 

Loaded 

Magic  Carpet  _ 
NBA  ln  t he  Zone 
NBA  Jaml.t. 
Need  tor Speed 
primal  Roge 

Panzer  General 
parodius 

i an  Soccer  (ko 

Ridge  Rocerße 

Resident  Evil 
Rpad  Rash 
Shell  Shock 
Shockwave  As 
Tökkop  , 

Tohsh'nden  i 

Total  NBA 
und  viele  andere  Tie 

ia  00 


flS?  ns>rj in 


*  ,i. 

ii,7ci?nz3>< 

a  nnin  vom 


willkommen. 


Händ/eranfrogen 


1“\T  1  0.10  -  J5  -ÜTrlin-V/edrTlnil 

-TS  S  1  I  '  fc  1  Orunnsn-iM.  rr,nl,sr^ 

n  ■WHH  clirsk'  am  n-Onnnn^ - jj/m 

_ i — Park  ^  19QT 


dl  499,95 

(jt  89,95 

[<*  59,95  /  d^W.9| 

(nodipLmdeu'sOd 


Zone" 


dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 


09,95 

99.95 
Ö9.95 

69.95 

69.95 

89.95 

89.95 

79.95 

99.95 

99.95 

99.95 

69.95 

89.95 

99.95 
99,95 
99,95 


^  -  -  —  — — — ■“  Q5 

7hJnderhawk2  <***“«  d,  79,95 
Twisted  Metal 

vÄpÄ="«"» 

X-Com  (HomletHn  eieuftcrt 

Safurn  Ohne  Spiel 

’D" 


parlus  Golden 
DEFCON  5 
Digital  Pinball 
FIFA  '96 
Formula  One 
Ghen  War 
Hang  On 
Magic  Carpet 
Myst 

MBA  Jaml.t. 

Mystaria 

Parodius 

(k omp'  de utsch)  ^ 

-  dl  Shell  Shock 

girr,  City  2p°°.  Inha 

SlreeHighter  Alpha 

Thempdtk 
The  Horde 
VirtuaCpP  +  Gu 

Virtua  FlgM®1  i 


i  Rervol  * 

r 

* 

u  Assauit 


call 


99.95 


89.95 


99,95 


99,95 


call 


99,95 


dt  W-95 

dt  99,95 

dt  79-95 
80,95 

dt  529,95 

dt  89,95 
dt  89.95 
US  109.95 
dt  99,95 

dt  99,95 

dt  109,95 

US  109,98 
dt  109,95 
dt  99,95 
dt  109,95 
dt  109,95 
dt  109.95 
dt  W.95 
dt  89,95 
dt  99,95 
dt  99,95 
dt  109,95 
us  109,95 
dt  99,95 
us  109,95 
dt  139,95 
dt  09,95 


Virtuo  Racing 

Wing  Arms 

Action  Replay 

Memory  Card,  5peictie,  n„ 

Adapter  us/ip/dt 

MegaDnve 

FIFA ‘95 

Pete  Sampras 

Soleil 

Syndicate 
W\NF  Arcade 

Asterix  8t  Obeük 
Black  Hawk 

Bieath  ot  Fite  i 

Chrono  Trigger  U1 

DSSSdO&oulMol.'dt  1» 


6995  Theme  Park 

W,95  Toy  Story 


99,99  loy  <  . 

99  95  Weapon  Lora 
0995  Worms“ 

1  wWF  Raw 


i)  WWF  Raw 

49,95  ActionReplaY  ^ 

Jaguar 

dt  109,95  Atari  Karts 
AO  Q5  Qi  ihw 


dt 

dl 

dt 

dt 


49.95  Bubsy 

99.95  Burn  Out 

eft 


99.95  Burncur 

59.95  Defender20OU 

89.95  non  Sotdier 

Missile  Command  3ü 

,,095  NBAJamT.t 

dt  R9.g|  powerdrive  R*/ 

dl  IW.“  sotco war  2000 

u;  IS®  S»s,2Tso 

dt  To' 95  WhiteMan  +  4  Sp. 


,Adt 


dt  109,95 
dt  129.95 

us  99,95 

dt  119,95 

dt  59,96 

dt  9d,95 

df  199. 95 

dt  109,95 
dt  59,95 
dt  109.95 
dt  109,95 
dt  49,95 
dt  109,95 
dt  109.95 
dt  109,95 
dt  109,95 
dt  99,95 
69.96 

69.95 

39.95 


izy.'AJ  , 

dt  109.95  Zooi 
dt  129,95  jaguarCD 


dt 

dt 

dt 


Earthworm  Jim  2  dt  12y,va  juyuw;  ' 

FIFA  Soccer  96  .  (  dt  119,95  Hover  Sinke 

Int  Super  Star  Socce  dt  99  95  MySt 

jungle  Strik0  hv  100.95  Primat  RaQ£ 

Mario  World  2^ 


YJir  hn^ 


Mario www*  u, 

Mechwarnor  30jU  d,  99,95  tain  Quazar 

Primat  Rage  pal  99.95  f  wi 

Puzzle  Bobble  dt  \  19,95 

r\  T  -n /' 


dt  Myst 

dt  109.95  primal  RaQO 
dt  109,95  3QO 


dt 

dt 

dt 


US 

dt 


109,95 

99,95 

109,95 

99,95 

99,95 


n^„t  Anträge.  Druc  W 


Andere  Versionen - - - 

"Alone  in  the  Dark"  für  das  3DO  wurde  jn  MAN  f  AC  9/95  mit  79%  Spielspaß  getestet. 


berechnet 


verrücken  wäll,  wählt  äm  Aktions-Menü 
die  Funktion  "Verse hieben”. 


s  hetnae  trem,  hat  man  Euch  oft 
schon  längst  über  den  Haufen  geknallt. 


in  Echt  zeit 


.... 


v/C 


INFOGRAMES 


SYSTEM 

ANBIETER 

_ _ _ _ _ — 


SATURN 


SYSTEM 


100  MARK 


ANBIETER 


INFOGRAMES 


so 

SPIELSPASS 


64  % 


SOUND 


71  % 


70% 


SPIELSPASS 


Grafik-Advenlure  in  3D:  Technisch  schlech¬ 
ter  als  die  Sony-Version,  dank  cleverer 
Rätsel  und  Grusel-Story  dennoch  fesselnd. 


Neuaufguß  von  Infogrames  30-Klassiker: 
Ausgeklügeltes  Adventure  in  PC  Sanier,  1 
spielerisch  schwächer  als  Teil  1, 


Entwickler:  Infogrames,  Frankreich  *  Produzent:  Bruno  Bonneil  *  Desiggn:  Hubert  Cbardot  *  Grafik:  Clerish 
Anton  -  Programmierung:  Pascal  Craponne  -  Sound:  Tierre  Carron 


Ülone  in  the  Dark  2: 

lack  is  back 

ym 

T  p  f  se 


T rot  -  europäi¬ 
schem  Ursprung 
erschien  die 
Snt  u  m  -  l  ’ersion 
von  "Juck  is 
back** zuerst  in 
Japan.  Fast  zeit- 
g/eich  zum  Info - 
grames -Titel 
rertiff ent  fehle 
der  \ippott- 
Herstellerjas- 
rac  seine  "Alone 
in  the  Dark  "* 
Persiflage  “ Wel¬ 
come  House " 
(Bilder):  Jack 
wurde  gegen 
einen  scblacksi- 
gett  Polygon  - 
Blödel  ausge- 
tanscht  die 
schiefe  Bruch 
hu  de  wird 


In  seinem  PC-Kbssiker 
Alone  in  the  Dark" 
setzte  Infogrames-Desi- 
gner  Hubert  Chardot  zum 
ersten  Mal  PolygorvAkteu- 
\f  re  anstatt  gezeichneten  Adven¬ 
ture- Helden  ein.  Seine 
Figuren  schritten  durch 
gezeichnete  Kulissen,  im 
V  o  r  d  e  r  -  o  d  e  r  Hinterg  r  u  n  c  I 
w  ird  regelmäßig  die  Karnera- 
e  i  ns  icllung  g  e  w  ec  h  se  1 1 : 

Während  die  meisten  Blickwin¬ 
kel  der  ilxTsidiiiichkeii  dienen,  vermit¬ 
telten  besonders  schräge  Kameraeinstel¬ 
lungen  kinoreiles  Gruseiflair. 

Nach  über  zwei  Jahren  w  ird  mit  "Jack  is 
Back  die  Fortsetzung  des  JD-Pioniers 
für  Konsolen  umgesetzt,  entgegen  den 
PC- Vorbildern  sind  Saturn-  und  Play.' Sta¬ 
tion-Akte  ure  in  schicke  Texturen 
geschlüpft.  Während  Detektiv  juck 
(oder  sein  weibliches  Gegenstück)  im 
ersten  Teil  durch  eine  Horror- Villa  irrte 
und  sich  mit  Monstern  aus  Lovecrafts 
Cthulu -Mythos  beninisch  lug,  wurde  die 
zweite  Episode  mit  Action -Ein  lagen 
gespickt;  Euer  I  leid  sucht  nach  einem 
verschollenen  Kollegen  und  legt  sich 
dabei  in  Garten-Labyrinth  und  Villa  mit 
einem  unheimlichen  Schmuggler- King 
am  Die  blonde  Polygon-Maid  ist  dies¬ 
mal  in  der  Dedektei  geblieben. 

Wie  im  Vorgänger  sammelt  Jack  Auto¬ 
matik-Gewehr,  Magazine,  Bücher, 
Pfeifenreiniger  und  ähnliches  Abenteu¬ 
er-Beiwerk  ein.  Wer  Seil  und  Wurfanker 


Um  dem  Hackebeil  des  kleinen  Kochs  zu  entkommen,  erledigt  Ihr  eine  Etage  tiefer  einen 
Gangster  in  Unterwäsche  und  schlüpft  in  das  Nikolaus- Kostüm  Eures  Opfers. 


verknoten  oder  die  Zeitung  unter  der 
Tür  durchschieben  will;  wechselt  ins 
Aktions-Menü.  Fine  Auflistung  zeigt 
mögliche  Handlungen  für  jedes  Objekt 
und  Munition  für  Eure  Knarre  an.  Nach 
einem  Blick  auf  Euren  Charakter  könnt 
Ihr  Euch  für  eine  Nah  kampfoffensive 


entscheiden  oder  Euren  Helden  schul¬ 
ten  lassen:  Jack  verrückt  das  Mobiliar 
oder  schiebt  schwere  Steinquader  zur 
Seiten,  Aktionen  wie  Öffnen  oder 
Schließen  hat  man  Eurem  Helden  dies¬ 
mal  vorenthaken.  rh 
Erhiitlich  bei  Dvnniex.  Dnrumind  Tel.  OZStöSbl  ff) 


PÖIYGON-PUZZLER  s  Optisch  wurden  die  Konsolen-Versionen  gehörig 
auigemotzl  spielerisch  überzeugt  der  Titel  nach  wie  vor  als  ausge¬ 
klügeltes  Grusel-Abenteuer  mit  Act  i  o  n  -  E 1  n  sch  lag .  Trotzdem  ist  die 
Umsetzung1  des  verstaubten  Adventures  fraglich,  denn  träge  Menü¬ 
steuerung  und  langatmige  Feuergefechte  sind  nicht  mehr  zeit¬ 
gemäß.  Dafür  genießen  geduldige  Puzzter  ein  detailliertes  Aben¬ 
teuer  mit  zünftigem  Grusel-Flair  und  intelligenten  Rätseln,  ledig¬ 
lich  die  unnötig  vielen  Kämpfe  nerven.  Während  die  knallharten 
Monster  im  ersten  Teil  noch  sparsam  und  clever  plaziert  wurden, 
lauen  in  "Alone  ¥  hinter  jeder  Ecke  m  Polygon-Psychopath  Wer 
altbackenes  PC-Handling  und  Monster-Flut  verkraften  kann,  freut  sich 
über  ein  motivierendes  Abenteuer  mit  deftigem  Puzzle-Niveau, 
spielerisch  allerdings  deutlich  schwächer  als  der  Vorgänger 


MAK!AC  mal 


Entwickler:  Are  Developments,  GB 


Johnny  Bazookatone 


Render-Hopser 
Johnny  Bazooka¬ 
tone  in  der  Unter¬ 
welt:  Nach  einem 
Bazookatone-Gig 
mopst  Höllenfürst 
Ei  Diablo  Johnnys 
Lieblings-Gitarre;  der  stürmt  kur¬ 
zerhand  den  Hades  und  heizt  Dia- 
blas  Schergen  mit  harten  Riffs  ein. 
Wenn  Johnny  in  die  Seiten 
schlägt,  lösen  sich  selbst  hart¬ 
näckige  Skelette  in  grünen  Dunst 
auf.  nach  ausdauerndem  Arm-Ge- 


Zombies  auf  dem  Friedhof: 
Johnny  flüchtet  auf  eine  Gruft. 


schwinge  entlockt  er  dem  martiali¬ 
schen  Instrument  einen  höllischen 
Mega -Akkord,  der  etliche  Fieslinge 
auf  einmal  wegbläst.  Hat  es 
Johnny  besonders  eilig,  nimmt 
der  Mini-Star  den  Level  mit 
flottem  Togo- Sch  ritt, 

Grafik  und  Sound  sind  kaum 
schwächer  als  bei  den  Saturn - 
u  n  d  V I  a  y  s  t  a  t  i  o n  -  Vers  i  one  n , 
Level- Design  und  Steuerung 
identisch:  Johnny  bietet  inno¬ 
vativ  präsentierte  Hüpfkost 
ohne  spielerischen  Tiefgang 
oder  Finessen,  Leider  krankt 
die  neuartige  Steuerung  auf 
dem  300  unter  mieser  Kolli- 
sionsahfrage  rh 

Andere  Versionen - ■ - — — - - — — — — - — 

Die  Saturn-  und  Playstalian- Versionen  wurden  in  MANIAC  4/96  mit  61%  Spielspaß  getestet 


Witziges  Jimip'iLRun  mit  ungewöhnlichem 
Helden:  Spielerisch  Mach  und  eine  Spur 
zäher  als  aut  Ptayslaliao  mul  Saturn. 


Entwickler  Xatri*  Entertainment.  USA  -  Produzent:  Joan  Wood  *  Design:  Chris  Marrow 
Programmierung:  Franck  De  Giroiami  ■  Grafik  Jason  Kaehler  •  Sound:  Alberto  Garcia 


I  n  t  e  r  p  1  a  y  & 
Spion  Zak  auf 
p  j  gerenderten 

^  Abenteuer- 

V  ,7  Pfaden:  Der  Ex- 

’  Sträfling  soll  im  gehd- 
men  Cyberia-Komplex  den  Proto¬ 
typ  eines  neuen  Jägers  entwenden 
und  in  "Rebel  Assa ult' -ähnlicher 
3D-FMV- Action  Feindgeschwader 
z erblasen.  Bevor  Zak  die  Cyberia- 
Station  verlassen  und  die  neuen 
Waffe  e insetzen  kann,  müßt  Ihr 
Advent ure- Puzzles  lösen  und 


Vor  einer  Action -Sequenz:  Zak 
bedient  eine  Plasma- Kan  one. 


schnelle  Reaktionen  beweisen. 
Zaks  Handlungen  beschränken 
sich  auf  simplen  Richtungs Wechsel 
mit  sporadischen  Action- Einlagen, 
Adventure-Proffs  beklagen 
den  mangelhaften  Rätsel - 
Gehalt  und  die  primitive 
Benutzerführung*  Elementare 
Adventu  re -Aktionen  wie  Öff¬ 
nen.  Schließen  oder  Sprechen 
hat  man  einfach  ignoriert, 
zudem  kann  die  sterile  Kulisse 
mit  zeitgemäßen  Render-Pm- 
duktionen  nicht  mehr  mit  hal¬ 
ten.  Optik  und  Klang  sind 
einen  Tick  besser  als  auf 
Saturn  und  3 DO,  spielerisch 
blieb  alles  beim  alten,  rh 

Andere  Versionen - — - - — - - 

Die  Saturn-  und  3D0-Vßrsiünen  wurden  in  MAN1  AC  -1/96  mit  46%  Spielspaß  getestet. 


jüHTDü  PS  PROPAD 

Mega -Ga  me  pad  mit  8  Spieltasten  für 
Sony  Playstation. 100%  kompatibel  mit 
zusätzlichem  Dauer-  und  Synchron  teuer, 
sowie  Zeitlupe  niui  fig  05* 


SV  461 
ECUPSE  PAD 

Super-Joypad  mit  6  Spieltasten  für  Sega  Saturn. 
1 00%  kompatibel  mit  zusätzlichem  Dauer- 
Sy  nchronfeu er,  sowie  Zeitlupe 


DM  69,95* 

Auch  ohne  Display  und  Synchron¬ 
feuer  unter  der  Art. -Nr.  SV  1102 

DM  49,95 


SV  460  SUPER  PAD 

Standard- Pad  für  Sega  Saturn. 
100%  kompatibel  mit  zusätzlichem 
Dauerfeuer  DW|  39,95* 


27404 


SV  462 

ECUPSE  STICK 

Top-Konsole  für  Sega 
Saturn.  100%  kompatibel 
mit  zusätzlichem  Dauer-  und 
Synchronfeuer,  sowie  Zeitlupe. 

DM  79,95* 

* un ve rbindliche  P reis em pte h lung 


TeL  (0  42  87)  12  51  ■  Fax  (0  42  87)  6  07 
Vertrieb  mir  über  den  Fachhandel 

Sega  Saturn  und  Mega  Drive  sind  geschützte  Warenzeichen  von  Sega 
SN  ES  ist  ein  geschütztes  Warenzeichen  von  Nintendo 
Sony  Playstation  ist  ein  geschütztes  Warenzeichen  von  Sony 


SV  439 

DM  39,95* 

unter  Art. -Kr.  SV  339 

DM  39,95* 


Schweiz  ABC  Import  &  Export  AG 
Baggastiei  4ß  CH-9475  Sevelen 
Tel.  081/7852960  ■  fax  081/7851222 

Österreich:  ABC  Marketing  &  Vertrieb 
LetzestraBe  32a  A-68Q7  Feldkirch 
Tel.  05522/1675  fax  05522/71674 


Entwickler;  Capcom.  J 


Aach  int  Fern¬ 
sehen  hat  "Mega 
Man"  seinen 
Kampfgeist 
bereits  bewie¬ 
sen,  ln  der 
(rec  h  t  dii m  tu  li¬ 
ehen)  Zeichen¬ 
trick -Serie  "Cap 
tu  in  H"  trat  der 
metallblaue 
Hüpfling  jedoch 
nur  als  Statist 
auf  Erst  seit 
Anfang  April 
kommen  "Mega 
Man  "Fans  voll 
auf  Ihre  Kosten: 
Der  hüpfende 
Rtfhoter  vertei - 
tiigt  verteidigt  in 
der  nach  ihm 
benannten  Zei¬ 
chen  t  rickse  rie 
''Mega  Man  "  sei¬ 
nen  eigenen 
Platz  in  den 
Mo  rgenca  rtoons 
von  K-RTL. 


Mega  Man  X3 


C 


An  besonders  schweren  Stellen  unter-  C 
stützt  Euch  Dr.  Light  mit  einem  zweiten 
Roboter- Modell  mit  Laser- Schwert. 


Frohe  Gehn  rtstags I  ieder 
'schallen  ans  der  MANIAC- 
r  Redaktion,  ein  Kuchen  mit 
15  Kerzen  beleuchtet  den 
Cybermedia-Konferenztisch. 
Bedankt  sich  Olli  bei  seinem 
Auto  für  treue  Dienste  oder  feiert 
Winnie  mit  neuer  Freundin  in  Mering? 
Nein,  'Mega  Man"  startet  zu  seinem 
fünfzehnten  Nintendo-]  ump’n'Shoot  - 
zur  Feier  des  Tages  wurde  ihm  ein  C4- 
Chip  ausgegeben, 

Wer  den  sympathischen  Blechraudi  aus 
früheren  Schlachten  kennt,  fühlt  sich  in 
"Mega  Man  X3"  sofort  heimisch:  Nach 
dem  spielbaren  Intro,  einem  Merkmal 
der  "X  '-Serie.  landet  Ihr  auf  der  be¬ 
wahrten  Oberwelt,  von  wo  aus  thr  alle 
acht  Sigma -Kampfkolosse  direkt  an¬ 
wählen  könnt:  Add  Sea force,  Frozen 


m  n  " 

In  der  Mitte  jeder  Welt  ist  eine  Schleuse  ff 
installiert,  die  als  Rücksetzpunkt  und 
auch  als  Kampfarena  fungiert. 

Buffalio  und  Co.  haben  Euch  nach  alter 
Tradition  je  einen  trickreichen  Dschun¬ 
gel-,  Eis-  oder  Industrielevel  zusammen¬ 
geschustert,  in  denen  de  Schußanlagen 
und  Nahkampfroboter  genauso  groß¬ 
zügig  verteilt  haben  wie  Energie-Extras 
und  Bonusleben.  Am  Levelende  wartet 
schließlich  der  jeweilige  Oberrobot,  der 
Euch  mit  seinen  persönlichen  Combat- 
Techniken  durch  die  Luft  wirbelt,  Um 


AUFGEKÜCNT  •  So  kennen  wir  Hin,  so  mögen  wir  ihn.  In  seinem  neu¬ 
sten  Abenteuer  hat  "Mega  Man"  nichts  an  Charme  verloren  Wie  in  /fjk 
seinen  vergangenen  Schlachten  besticht  der  Held  durch  piwfgenaue  . 
Steuerung  und  Kollisionsabfrage,  statt  blindwütigen  Kamikaze- 
Gegnern  stellen  sieh  Euch  zielende  Raketenwerfer-Wiechs  in  den  ! 

Weg.  die  Euch  sogar  ausweichen  und  verfolgen,  Dank  C4-Unter- 
stutzung  bleibt  jegliches  Ruckein  und  Flackern  aus,  trotz  bild¬ 
schirmfüllender  Endgegner  (oder  Regen  im  Vordergrund}  bleibt 
der  Spielabiauf  immer  flott  Die  schruppenden  Rock-Gitarren  pas¬ 
sen  zur  Roboter- Action,  zum  Ohrwurm  fehlen  jedoch  eingängige 
Soll-Melodien.  Im  Vergleich  zu  den  Vorgängern  wirkt  das  Levelsde- 
sign  mit  seinen  unzähligen  Winkeln  und  Geheimgängen  ausgeklügelter, 
die  vielen  Energie-Extras  machen  den  Sieg  jedoch  einfacher 


Auch  Knobeln  muß  sein: 

An  diesen  Energiecontainer  gelangt  Ihr 
nur  mit  dem  Steinbohrer. 


sich  zu  verteidigen*  verfügt  Mega  Man 
über  einen  Super-Sprint  und  Laserkano¬ 
ne,  Haltet  Ihr  den  Feuerknopf  gedrückt, 
sammelt  Ihr  Energie  für  einen  durch¬ 
schlagekräftigen  Mega-Schuß.  Habt  Hu¬ 
den  finalen  Metallbastard  in  seine  Ein¬ 
zelteile  zerlegt,  dürft  Ihr  seine  Spezial¬ 
waffe  (z.B.  ein  Vereisungsstrahl  oder 
eine  Plasmakanone)  behalten,  Mit  der 
neuen  Waffe  könnt  Ihr  nicht  nur  mehr 
Schaden  a machten*  sondern  auch  in 
früheren  Level s  neue  Wege  zu  unent- 
deckten  Schätzen  öffnen,  oe 


Die  Endgegner  erwarten  Euch  in  ihren  Privat  gemachem  am  Levelende:  Unterliegt  Ihr  der 
Kam pfm aschine,  dürft  Ihr  das  Duell  sofort  wiederholen. 


Traditionelle  MegaMan  Adion  mit 
liebevollen  Levels:  Fair,  ruchfrei  und 
leichter  als  die  Vorgänger. 


K&ine  weiteren  Umsetzungen  geplant.  Den  Vorgänger  "Mega  Man  X2"  testeten  Wir  in  MAN !  AC  10/95  mit 
76%  Spielspaß,  "XI”  ist  ähnlich  gut.  "Mega  Man  7”  fürs  Super  NES  findet  Ihr  in  MANIAC  11/95. 


MAN!AC  mal 


Produzent:  Chris  Whaley  *  Programmierung:  Kelly  Walker,  Amlr  Zbeda  -  Grafik:  Holliday 
Morton,  ScotL  Atkins,  Milo  Cooper,  Kevin  Weinstein  *  Sound:  Joe  Height,  Rex  Baca.  CraLg 
□strandet  *  Musik  The  Pinnacle  Goup 


HFL 

Gameday 


gesteuerten  Spielers  ständig  eingeblendet. 


Nach  Eishockey  und 
Basketball  setzt  Sony 
weiter  auf  America n- 
Sports:  Diesmal  ist  Foot¬ 
hall  an  der  Reihe,  Gleich 
V  drei  Lizenzen  (NFL,  NFLPA, 
Stats)  sorgen  für  Realismus:  Alle  origina¬ 
len  Teams  und  NFL-Spielmodi  sind  ein¬ 
gebaut,  sowie  die  meisten  der  aktuellen 
Spieler.  Dank  32-Bit-Power  gibt's  meh¬ 
rere  Spiel  Perspektiven  zur  Auswahl, 
realistisch  modellierte  Stadien  und  digi¬ 
talisierten  Sound.  Die  Spieloptionen 
umfassen  Vorsaison,  Liga.  Playoffs 
sowie  Trading-Funktionen  zum  Spider¬ 
einkauf  und  -tausch.  Statistiken  werden 
für  die  komplette  Saison  geführt  und 
auf  Memory  Card  gesichert.  Ein  Zwei- 
Spieler-Modus  ist  wie  üblich  vorhanden, 
verschiedene  Schwierigkeitsgrade 
machen  das  Matchup  gegen  den  Com¬ 
puter  interessant. 


Gute  Ansätze,  aber  spielerisch 


noch  mit  Reserven. 


metrischen  Sicht  gespielt. 


OHNE  BLÖSSE  *  Audi  das  Fool- 
ball-Spiel  der  Sony-Studios  prä¬ 
sentiert  sich  durchdacht  und  ohne 
größere  Schwachen.  Gameday'  hat 
alias,  was  man  verlangt  -  LJgamo- 
dus,  echte  Spiclßrnamen  und  Sta¬ 
tistiken  bis  zum  Ab  winken.  Positiv 
fallen  die  vielen  Bewegungsmög¬ 
lichkeiten  der  Spieler  auf.  Leider  ist 
das  in  der  Realität  dank  hektischer 
Feldaktionen  und  der  Belegung 
sämtlicher  Feuerknöpfe  und  Taster 
eher  ein  bißchen  verwirrend 
Dezent  hölzerne  Animationen  (trotz 
Molion-Capturmg)  und  ein  etwas 
abgehackt  wirkender  Spielverlauf 
helfen  da  nicht  viel  weiter.  Das 
Playbook  ist  erfreulich  gut  bestückt 
und  die  Umsetzung  der  Taktiken 
auf  dem  Spielfeld  ist  gelungen  - 
auch  wenn  mal  wieder  die  John- 
Mad den -Serie  grüßen  läßt  und 
Pässe  zu  oft  als  Interception  enden. 
Der  tollen  Präsentation  steht  leider 
ein  mickriger  Sound  gegenüber, 
ein  Kommentator  fehlt  gänzlich. 
Insgesamt  zeigt  r,!SJFL  Gameday" 
gute  Ansätze  bei  Steuerung  und 
Spieloptionen,  spielerisch  klafft 
noch  eine  deutliche  Lücke  zu  den 
besten  Football-Modulen  der  16- 
Bit- Generation 


P 

|G  *  A  *  M  •  E 

-s\ 

A.  THIELEN 
HOC  II  US  STK.  1 1 
5511«  MAINZ 


SUPER  NES: 

TOY  STORY 
MEGAMAN  X  3 
FINAL  FIGHT  3 
MARIO  RPG 
BAHAMUT  LAGOON 
GUNHAZARD 
TALES  OF  FANTASIA 

PLAYSTATION: 

ALIEN  TRILOGY 
MAGIC  CARPET 
WING  COMMANDER  3 
NEED  FOR  SPEED 
AGILE  WARRIOR 
PHI  LOSOMA 
RESIDENT  EVIL 
SHELLSHOCK 
TEKKEN  2 
MOTORTOON  2 
JUMPING  FLASH  2 
GALAXIAN  3 


US  1 39 - 
1 39 - 
1 39 - 
1 99 - 
I.V. 
149- 
I.V. 


JP 

JP 

JP 

JP 


GB 


US 

JP 

JP 

JP 


119- 
109 - 
109- 
109- 
99- 
99 - 
139,- 
99- 
169- 
I.V. 
I.V. 
I.V. 


NEO  GEO  CD: 

FATAL  FURY  BOUT  1 39,- 

SON  DE  RANGE  BOTE  AB  49- 


SATURN: 

MAGIC  CARPET 
WIPEOUT 
DISCWORLD 
DESTRUCTION  DERBY 
TOSHINDEN  S 
PANZER  DRAGOON  2  JP  139- 
KINGOF  FIGHTERS  95  JP  169- 
GRADIUS  COLLECTION  1 29  - 
ADVANCED  M.C.  2 
SKELETON  WARRIOR 
DARK  SAVIOR 
DRAGON  FORCE 
SHINING  WISDOM  US 
LOADED 


109- 

109,- 

109- 

109- 

109- 


129- 

139- 

I.V. 

I.V. 

I.V. 

I.V. 


ZAPP  GOES  INTERNET: 

HTTP://www.  uni-mainz.de/~skarsOOO 
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WORLD  OF  GAMES 

69115  Heidelberg  Hebekit  22 
Tel./Ftn:  06221-1 B41 34 
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PLAYSTATION  DT  PLAYSTATION  IMP.  SEGA  SATURN 


Tc^-Br-U 

fV.OD  Mnkfy  Mama 

Bl  m 

tBudenl  Evil  Ul 

119.00 

AwrliWtt  US 

11900 

1 .Md  Rmh  115. 

11900 

Total  NBA 

WOJ  itbvm 

Bl  .00 

Suhniard  JP 

149.00 

Caspar  U5 

11900 

ipott  Hulk  Ui. 

11900 

Cbj 

n.9D  ÜiseJ 

7i  m 

Alten  Trilagv  US 

101.00 

Daadhr  5k-cS  DT 

109.00 

>h«  k*nvE  Assaull  CT 

109  03 

UBBtHar  Speed 

99.^0  Ridge  Botfi'  übt. 

9100 

Tekten  7  JF 

149.00 

Fl  Chulk-iige  DT 

19  00 

ilrBtf  Barr  Ui 

I r  9.0-3 

Mmi;  Larpti 

T9.DH  Alien  Trllogy 

Bf  00 

blreme  AntaF  US. 

109  00 

■h«  Hardt*  Ui. 

109.00 

H  SÄ  Lvb  n 

FadeSDBkKi 

Bf  00 

A-Tiam  Ul. 

109  00 

Guvdtar  hpr«sJF 

139.00 

tfgiei  *di  Id  Ui 

119.00 

Wing  Cammondei  Hl  99  QO  lütti  Feiler  Alpkn 

Bl  ‘30 

DüMtnl  U5./JP  109.00/99.00 

I  BWMkalone  01 

99  00 

Ü-Mtn  Ui 

1I9.M 

iWWi«k 

9900  .0- 

9100 

Fjl'tO«  Statti  (IS 

79  00 

NfLQB (Mit  U$ 

M  9  00 

Wormi  0T. 

109.00 

X  Men 

TI  Om  R-üd  Rash 

Bl  00 

BrninWim 

109  00 

Hofljer  Onjgwn  ?  JF 

149  OO 

GodHoiP 

12900 

Agile  WarriDr 
BrKWOrb 

II  on  Bon  Idi  in 

BIOO  L-sw 

91.00 

B9.0Ü 

,tr  os. 

Sepffindsr  JP 

tll  00 
Hl  DO 

(mIUS 

1  E9.00 

Hvilfli  Hl  01 

109.00 

1100 

SiühPodri  JF 

HfflO 

SAT  SATURN 

SUPER  NINTENDO 

PSX  SONDERANGEBOTE: 

Assaull  Rigs  DT 

Uf pe!  FarmirliDn  botcEi  JF 

1k  Tennis  JP 

79.00 

B9  00 

Bl  00 

lülal  KBA  US 

Magic  Evptl  US 

11900 

11900 

Thundarvirike  3  Ifl./OI 
(ylwrio  L5 

79.DO 
Bl. 00 

ftry  Starv  05 

Mario  BPO  jP. 

(aU 

Cüü 

J  BoEaak^lana  (15 
Cdj(ht  05 

101 00 
lOlOO 

Dorius  Ciaidprt  Ui 
Bflinsn 

91.00 

A3  0fi 

iwrit  cf*kmn  ?JF 
Oan  Harnrd?  JP 
Eonhurorm  Jim  7  US. 

iall 
159  00 
Ml  W 

l-kmlmg  Hunnpr  Jr 

B»  00 

Ftricuip  JP 

3900 

Weittrc  Imparte 

am  LugtrJ 

,  Giinligt  3  CK)  -  Go™«  -  Call  U 

ilandleranf ragen  erwünitht!  iteiDitAmiKi  DM  -  l-Nnkmti™  Ah  DM  300  rkmAMM*  ImO  PutelUgwüs  liUhiwidinnMhDm 
lalbäP  Im  vifHndtf  AnnchmpiarnfligifeTn  bsntlwn  «■  Bi«  UnlcKJinpo™hij*  mm  DH  I 5.  Iiffowf.  DmrkFihiai  end  Priisandtrunijin  twbridmi 


LING  GDIH0N 


SONY  PLAYSTATION: 

Afien  Trilogy  öb  ß9, 
Need  hx  Speed  ab  ß9, 
Wing  Commander  3  99, 
Resident  Evil  129, 

Streelfighl'er  Zenoab  129, 
Block  Faclary  JP  1 49 
feda  JP 

Final  Match  Tennis 
Gabxion  3  JP 
Grgdnjs  Del  juc  JP 
IftEM  Arcade  JP 
Motor  Toon  2  JP 
SW  Dragon  JP 
Tekken  2  JP 
Toshinden  2  JP 
Vampire  Hunter  JP 


5£GA  SATURN:  SUPER  NINTENDO:  COOLE  HARDWARE: 

90  Blazing  Dragons  US  1 19,90  Breoib  of  Fine  2  US  1  29r9Q  Playstation  ab  569,00 


90  Etamberman  JP 
90  DanpöchiJP 
90  Dragon  Fort*  JF 
90  Feda  JP 
90  Gradius  Deluxe  JP 
90  Landstalker  2  JP 
90  Legend  of  Eldean 
90  JVtagic  K,  Raye.  US 


129,90  Final  Fantasy  3  US  1 39,90  Sega  Salurn  ab  5^9,90 
I29r90  Sahamut  Lagoon  JP  149,90  Adion  Replay  Salurn  99,90 
129,90  Fire  Emblem  2  JP  149.90  NeGcon  Pad  für  PSX  Call 
129,90  Fron!  Mission- 1  JP  149,90  Saturn  Pad  jOrig.  Jap.)  Call 
129,90  RomarKing  Sago  3  1  59,90 

Call  KomBleltlö5i»'nQen/Mov&l  isten 


1 29,90  Dragon  Queu  6  JP 
1  29,90  Front  Mission  2 
129,90  Mario  RPG  US 

.90  Milit.  Commander  2  129,90  Ogre  Battle  2  JP 
,90  Panzer  Dragoon  2  129,90  Tales  ot  Phanlasia  JP 
,90  Sonic  Wing  JP  129,90  Mggazine' 

,90  Victary  Goal  96  JP  1  29,90  Gamefro-nt  DT 
,90  Fahr  Fury  3  JP  1  39,90  Gamefan  US 
.90  Vampire  Hunter  JP  139,90  PSX  Fan  JP 
',90  King  of  Fighters  95  149,90  Saturn  Fan  JP 

LINE  EDITION  Medienvertrieb 
Postfach  13  23  >  71257  Weit  der  Stadt 
S-  07033  /  80237  •  Fax  07033  /  7933 


Call 

Call 

Call 

Call 

4,90 

15,00 

24,90 


Tfkken  2,  TosTnneVi  7. 
Chrono  1  rigger .  X-M*n, 
final  Fantaiy  3  SF  Alpisg, 

VF  2,  Vampire  t™  1 

(merdist  USA/G6/QT/JP/HK 

Kostenlosen  Katalog  nnfordfiTn 

Irrtumn-r,  Pre i sändarungen  und 
DruckJetilar  ^rtw-ho^tan.  Wi* 


24,90  haken  nicht  fcr  InkompalibiSitat 


Andere  Versionen  .  .  — - — 

Derzeit  sind  keine  Umsetzungen  geplant 
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Entwickler:  Electronic  Arts.  Kanada 


Hier  "Auto 
Schaufenster" 
studieren  Auto- 
mohit- Liebhaber 
die  Daten  ihres 
W  ii  n  sc  h  modetls * 
hören  sich  die 
Geschichte  des 
Wagens  an  und 
sehen  das  Auto 
per  FMY-VUIeo 
in  Aktion , 
Sp  racha  a  sg  a  h  e 
und  Te.xte  sind 
wahlweise  in 
Deutsch  oder 
Englisch. 


Th«  Ne«d  for  '.Speed 


ii  1 1  i_ai  t  iwi  yi  in  ii  ugi  1 1  oui  m  ici  rui  flcti  ydi  iy 

entgegen;  Vor  dem  Rennen  wählt  Ihr  Mor¬ 
gengrauen,  Mittag-  oder  Abendstimmung, 


Wer  keine  der  beiden  Außenperspekti¬ 
ven  wählt,  hockt  sich  hinters  Steuer  und 
blendet  bei  Bedarf  die  Armaturen  aus. 


VT7?' 

A  /  un 


Über  ein  halbes  Jahr 
nach  dem  3D0-Debüt 
_A  I  von  Need  for  Speed" 
^  ^  fegen  auch  Play  Station- 
Besitzer  mit  E de I -Kar os- 
V  sc n  von  Porsche,  Ferrari  und 
Lamborghini  über  die  Landstraße, 
Während  3DO-Besitzer  sich  auf  Kopf- 
an-Kopf-Rennen  mit  dem  einsamen  X- 
Man  beschränken  müssen,  wurden  der 


Playstation -Version  neue  Optionen 
spendiert:  Wer  nicht  im  Time  Attacke- 
Modus  seine  Rekorde  auf  motzen  oder 
im  Duell  einzelne  Gegner  ausmanövrie¬ 
ren  will,  rast  mit  einer  achtköpfigen 
Meute  über  den  Parcours  und  kämpft  in 
klassischer  Rennspiel-Manier  um  eine 
gute  Plazierung,  Neben  den  Zu  salz- Fea¬ 
tures  und  den  ursprünglichen  Kursen 
gibt  es  auf  der  Playstation  drei  neue 


Neu  ist  der  Zwei-Spieler- Modus; 
Der  geteilte  Bildschirm  ist  gestaucht. 
Euer  Wagen  reagiert  eine  Spur  träger. 


Strecken:  Der  "Need  for  Speed"- Fahrer 
macht  die  Stadt  unsicher  oder  genießt 
im  W  ald  und  auf  schmalen  Pässen 
Natur- Panoramen,  Romantiker  stellen 
vor  dem  Start  die  Tageszeit  um:  Ihr  fahrt 
der  auf  gehenden  Sonne  entgegen  oder 
bewundert  malerisches  Abendrot. 

Aul  den  neuen  Kursen  müßt  Ihr  die 
Zielgerade  erreichen,  die  drei  klassi- 


BLEIFUSS  *  Anstalt  für  '’Need  for  Speed"  die  Konvertierungs-Tradition  zu 
pflegen  und  sich  auf  kosmetische  Veränderungen  zu  beschränken,  hat 
Electronic  Arts  den  Titel  auf  den  Kopf  gestellt.  Das  Resultat  ist  ein 
Hochgeschwindigkeitsrennen  im  "Ridge  Racef-Stil.  Der  X-Man  ist 
auf  dem  3D0  geblieben,  aut  herausfordernde  Kommentare  und  i 
Tips  muß  der  Sony-Fahrer  also  verzichten  Wer  klassische  Renn-  f 
spiefe  liebt,  freut  sich  über  die  Wettkampf-Option  mit  sieben  Kon¬ 
kurrenten.  leider  wurden  EdehOptik  und  Surround-Effekte  nur 
halbherzig  übertragen,  das  realistische  Fahrgefühl  blieb  zugunsten 
des  Geschwindigkeitsrausches  auf  der  Strecke.  Zwar  rast  Euer 
Wagen  fast  doppelt  so  schnell  wie  aui  dem  300.  dafür  komm!  die 
Hintergrundoptik  häufig  ins  Stocken.  Das  authentische  Automobil-Flair 
ist  futsch,  so  reißt  der  Titel  weder  Liebhaber  noch  Rennspieler  vom  Sitz. 


s 


Sogar  die  Überholmanöver  wurden  verhunzt:  Wenn  Ihr  an  einem  Konkurrenten 
vorbei  rauscht,  wird  dessen  Fahrzeug  auf  halben  Weg  ausgeblendet. 


CnTTTm 


auiia 


SUÖ 


Ansicht:  Ihr  manövriert  Euren  Wagen  auf 
die  Straße  zurück  oder  wendet. 

sehen  "Need  for  Speeds-Straßen  fordern 
mit  zahlreichen  Kontrollpunkten  und 
verschlänge  Item  Kurs  besonders  viel 
Ausdauer.  Am  Checkpoint  entscheidet 
Ihr  Euch  für  einen  Menüpunkt;  Wer  mit 
seiner  Plazierung  nicht  zufrieden  ist, 
studiert  im  "Replay1 -Modus  seine  Fehler 
und  fährt  das  letzte  Kursstück  nochein- 
mal  ab.  Erfolgreiche  Fahrer  starten 
direkt  zum  nächsten  Kontrollpunkt 
durch. 

Entgegen  der  3 DO- Version  wurde  der 
Gegenverkehr  wegrationalisiert,  sca.it- 
dessen  habt  Ihr  freie  Bahn  und  könnt 
Euch  auf  Feinheiten  wie  Gangschaltung 
oder  Rücksetzmanöver  konzentrieren. 
Wer  pennt  und  einem  Konkurrenten 
auls  Heck  knallt,  provoziert  einen  Über¬ 
schlag  und  qualmende  Motoren,  So  sen¬ 
sibel  wie  im  Vorgänger  sind  Straßenlage 
und  Kurvenführung  der  "Need  für 
Speed'’-Flitzer  allerdings  nicht  mehr,  rh 


Oie  veränderte  Umsetzung  ist  besonders 
technisch  schwächer  als  das  3DQ-0riginal: 
Ou rcttschn itl&raserei  mit  Edel -Flitzern. 


ELECTRONIC  ARTS 
PLAYSTATION 
100  MARK 

ELECTRONIC  ARTS 


67  % 

70  % 


59% 


Andere  Versionen  —  - - - - 

Oie  3 DO- Version  wurde  in  MAIMIAC  9/95  mit  63%  Spielspaß  getestet. 


MAN! AG  mal 


Original -Entwicklung:  Complle,  Japan 


könnt  Ihr 


mq  rotieren. 


Das  hat  ja  gedauert: 
Lange  Zeit  war  Ninten- 
dos  Kirby- Doppel  sch  lag 
angekündigt,  jetzt  sind 
r, Kirby  s  Dream  Course“ 
(siehe  Test  in  letzter 
MAN1AG)  und  „Kirby 's  Ghost 
Trap“  endlich  als  PAL-X  ersinnen  erhält¬ 
lich.  Das  vorliegende  Knobelspiel  ist  die 
Nintendo- Passung  des  japanischen 
Mega-Drive -Originals  „Pyu  Pvu'.  in 
Deutschland  als  „Do  Ruhomik  s  Mean 
Be  an  Mach  ine"  erschienen.  Von  oben 


purzeln  zweigliedrige  Spiel  steine  in 
einen  Zylinder,  die  farblich  zuzuordnen 
sind.  Sobald  der  Fall  gestoppt  wurde, 
gehen  benachbarte,  gleichfarbige  Steine 
eine  Verbindung  ein.  Ist  ein  Quartett 
komplett,  verpufft  es  in  Sekunden¬ 
schnelle.  Durch  geschicktes  Stapeln 
könnt  Ihr  Kettenreaktionen  auslosen, 
die  den  menschlichen  oder  computeri¬ 
sierten  Gegner  besonders  hart  treffen  - 
als  Negativ-Bonus  fallen  zusätzliche 
Spielsteine  in  den  Konkurrenz-Zylinder. 
Fs  lebe  die  Schadenfreude!  füg 


Anders  geformte  Puzzle-Teilchen  kommen  nicht  vor. 


BUSINESS  AS  USUAL  -  Kirby  hm,  Kirby  her 
„Ghost  Trap“  ist  zwar  ein  ordentliches  Knobelspiel. 
aber  gerade  auf  dem  Super  Nintendo  gibt  es  so  eine 
große  Bandbreite  von  guten  „Tetris/C Ql umns" -Ver¬ 
schnitten  so  daß  sich  eine  Neuheit  verdammt  schwer  tut.  Zumal,  wenn  sie 
auf  jegliche  Innovationen  verzichtet  und  als  Mega-Drive-Spiei  schon  zwei 
Jahre  auf  dem  Buckel  hat.  Immerhin  sind  die  Combo-Taktiken  pfiffig,  der 
Computer-Gegner  erweist  sich  als  tapferer  Kontrahent,  und  im  Freundes¬ 
kreis  ist  der  Zwei-Spiele r-Modus  willkommen 


Kirby 's 


Ghost 
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5Ä 


i 


Im  Gegensatz 
zum  Mega- 
Drii  ’e-Originai 
läßt  die  Super- 
&  ES-  Vers  Um 
keine  Paßwörter 
zu.  Ihr  könnt 
zwar  den 
Anfangs -Level 
ausu  ähten*  aber 
nick t  i n di i '  ui u  eil 
eins  teigen. 


Das  Mega  Drive-Original  wurde  als  ,,ür  ftobütnik's  Mean  Bean  Machine“  in  der  MAM!AC  2/94  mit  6 7%  Spieispaß  geteslel. 
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45131 
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40211 

Düsseldorf 

Kölner  Str.  25 
Tel.  0211  / 1649409 

Ladeftareise  kännen.gbweishgn 


SNES 

SATURN 

Action  Replay  3  dt. 

89,90 

Action  Replay  dt. 

89,90 

Asterix  u+  Obelix  dt. 

129,90 

Adapter  us.  /  jap. 

59,90 

Batman  Forever  dt. 

79,90 

Memory  Backup 

89,90 

Breath  of  Fire  us, 

139,90 

RGB  Kabel 

49,90 

Breath  of  Fire  2  us. 

139,90 

Pad  Verlängerung 

24,90 

7th  Saga  2  us. 

vorb. 

Sega  Ralley  dt. 

99,90 

Chrono  Trigger  us 

139,90 

V  Cop  +  Gun  us 

159,90 

Crazy  Chase  dt. 

99,90 

V  Fighter  2  dt. 

99,90 

Donkey  Kong  2  dt. 

139,90 

Sim  City  2000  dt 

99,90 

Demolition  Man  dt. 

119,90 

Mysteria  dt. 

99,90 

Earthbound  u$. 

99,90 

Thunderhawk  2  dt. 

99,90 

Castlevenia  2  dt. 

139,90 

Hang  On  GR  dt 

99,90 

Final  Fantasy  3  us. 

149,90 

Wing  Arms  dt. 

99,90 

Flfa  Soccer  dt. 

119,90 

X-Men  dt. 

89,90 

Secret  of  Ever  dt 

109,90 

Cyberia  dt. 

89,90 

Illusion  of  Time  dt. 

109,90 

Decent  dt. 

89,90 

Jungle  Strike  dt. 

99,90 

Worms  dt, 

99,90 

Theme  Park  dt. 

1  19,90 

Fifa  Soccer  96  dt. 

89,90 

Civilization  us. 

139,90 

Parodius  Del.  dt. 

89,90 

Lufia  2  us. 

vorb. 

Street  Fighter  Alpha  99,90 

Yoshi  Island  dt. 

109,90 

True  Pinboll  dt. 

99,90 

Bombermann  3  dt. 

119,90 

J.  Bazooka  dt. 

89,90 

NBA  Life  96  dt. 

119,90 

NFL  Quarterback 

99,90 

NHL  96  dt. 

119,90 

R  Dragron  2 

vorb. 

Theme  Park  dt. 

89,90 

SONY  PLAYSTATION 


Destruction  Derby  dt,  99,90 
Discworld  kompl.  dt.  09,90 
Urne  Saldier  e.PAL  99,90 
Theme  Park  dt.  99,90 
Loaded  dt.  99,90 

Mickey  W.  Adv.  dt  89,90 


Sony  Playstation  dt, 

549,  ~ 

Gex  dt, 

99,90! 

Pad 

59,90 

Psycho  Detectiv  dt. 

99,90 

Pad  Verlängerung 

24,90 

Thunderhawk  2  dt. 

99,90 

Joy  Board 

119,90 

Primat  Rage  dt. 

99,90 

Memory  CQrd 

49,90 

X-Men  dt. 

89,90 

Mouse 

59,90 

Actua  Soccer  dt. 

99,90 

Link- Kabel 

49,90 

WWF  Wrestlem.  dt. 

99,90 

RGB-Kabel 

49,90 

Shell  Shock  dt. 

89,90 

Action  Replay  dt. 

89,90 

True  Pinball  dt. 

99  90 

Lenkrad  +  Pedale 

159  90 

Worms  dt. 

99,90’ 

Alien  Triologie  e.PAL 

99.90 

Twisted  Metall  dt. 

89,90 

Total  NBA  96  dt 

99,90 

Assault  Rigs  dt* 

89,90 

NBA  In  the  Zone  dt. 

99,90 

Defcon  5  dt. 

89,90 

Cyberia  dt. 

89,90 

Myst  dt. 

89,90 

Decent  dt. 

89,90 

W.  Commander  3  dt. 

99,90 

Alone  in  the  Dark  dt 

99,90 

Tohshinden  dt. 

79,90 

Road  Rash  dt. 

99,90 

Tekken  dt. 

109,90 

Magic  Carpet  dt. 

99,90 

Wipeaut  dt. 

99  90 

J.  Bazooka  dt. 

89,90 

X-COM  dt. 

89,90 

Need  for  Speed  dt. 

99,90 

PGA  Tour  Golf  dt. 

89,90 

Street  Fighter  Alpha 

99,90 

Parodius  Del.  dt. 

99,90 

Resident  Evil  PAL 

99,90 

Goal  Storm  dt. 

79,90 

Krazy  Ivan  dt. 

89,90 

FIFA  96  dt. 

89,90 

Panzer  General  dt. 

89,90 

Worhawk  dt 

89,90 

NEU  NEU  NEU  NEU  NEU 

Über  90  Seiten  geballte  Infos 

Sofort  Lieferbar, 
monatlich  neu 
Die  aktuelle  Ausgabe 
des  Sony  Playstation 
Magazine  inklusive 
DEMO  -  CD  (pal) 

ne  1 5t  in^ngii$ch 

Jetzt  bestellen  zum  Preis 
von 

24.90  DM 

zzgi  Versandk.  9,-  DM 

Brandheiss  im  April  !!! 

Saturn  Magazine  nM  Dpmn  CD  inPAL.  Preis:  24,90  zzgl.  V'k.  9,- 

(  spielbare  Demo  von  UltimOtc  MK3  ) 

Unter  anderem  sind  für  die  Ploy Station  u.  Saturn  folgende  Magazine 
erhältlich'  Playstation  Plus,  PSX  Pro,  Sütum  Magazine,  Game  Fan, 
EGM,  EGM  I  .{  Alle  engl.).  Werter  Infos  bitte  telefonisch  ertrügen 


ACHTUNG  JETZT  AUCH  IM  INTERNET  !!! 

http://members.aol.com/gamestores/index.htm 


Händlercnf ragen  unter  Fax  0201  /  777236 

frrtürmer,  Frei  sä  nde  ru  nge  n  Vorbehalten.  Versand  kosten  10,90  DM 


0201 / 777235 


Layer  Section  dt. 
Dark  Stoikers 

Ray  man  <Jt. 

Fl  Live 
Shinobi  X  dt. 


99,90 

vorb 

99,90 

99,90 

99,90 
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Hinter  dem 
Menüpunkt 
»Play  Video 44 
verbirgt  sieh  ein 
„Makhtg  of 
Aetna  Soccer". 
Ein  mehrminüti¬ 
ges  FullMotion- 
Video  in  guter 
Qualität  führt 
Euch  hinter  die 
Kulissen  der 
Gremlin-Ent- 
tl t  ick  tu  ngs  a  h  te  i  - 
hing.  Grafiker. 
Prag  ra  mm  i ere  r 
und  Musiker 
kommen  zu 
Worin  preisen 
die  Vorzüge 
ihrer  Arbeit  an 
diesem  Spiel  und 
verraten  ein 
paar  Tricks,  die 
hei  der  Produk- 
tion  angewandt 
wurden,  insge¬ 
samt  ein  nettes 
Video  —  wir  wür¬ 


den  uns  diese 
Za  isa  tzinfo  rma  - 
Honen  in 
Zukunft  zu  allen 
Spielen 
wünschen. 


Produzent:  Tony  CaSson  *  Programmierung:  Andy  Flndley,  Laurent  Noel,  Richard  Stevenson,  Phil  Rankin. 
Kevin  Dudley,  Paul  Hiiey  *  Grafik:  Wayne  Laybourn  *  Sound  Mail  Biggin 


Üctxia 

Soccer 

\  /  Ein  Sportspiel  kommt 

NoÜgP*  selten  allein:  Nachdem 
'  j  langsam  die  „Virtual"- 

^  Bezeichnungen  für  Sport- 

\  -7  spiel-Serien  ausgehen, 
Y  dachte  sich  Gremlin  das  griffige 
„Actua“  als  Codewort  aus.  Als  Nachfol¬ 
ger  zum  guten  „Aetna  Golf“  reiht  sich 
nun  „Aetua  Soccer  in  die  Phalanx  der 
Fußhallsimulation  zur  kommenden 
Europameisterschaft  ein,  Maximal  zwei 
Spieler  tragen  ein  Turnier  aus.  treten 
zum  Spaß  gegeneinander  an  oder  testen 
ihre  Langzeitkompetenz  in  einer  Liga. 
Dazu  stehen  ■i-i  Nationalmannschaften 
bereit,  deren  Kicker  in  fünf  Kategorien 
bewertet  sind. 

Da  „Aetna  Soccer1  auf  Polygon-Grafik 
beruht,  sind  die  Blickwinkel  natürlich 
variabel.  Sechs  Kamerapositionen  ste¬ 
hen  bereit,  zusätzlich  könnt  Ihr  auf 
Knopfdruck  ran zoomen  und  das  Spiel¬ 
feld  „kippen“  (allerdings  nur  im  Pause- 
Modus),  Bei  der  Steuerung  hat  sich 
Gremlin  etwas  Besonderes  einfallen  las¬ 
sen.  Die  typische  Joypad -Spieler-Zuord¬ 
nung  via  Kreis  oder  Kringel  wird  zur 
Vermittlung  von  Zusatzinformationen 


mißbraucht.  So  erfahrt  Ihr  zum  Beispiel, 
ob  sich  ein  Spieler  in  Schußweite  befin¬ 
det  oder  die  Voraussetzungen  für  ein 
Special  gegeben  sind.  Apropos  Special: 
Neben  den  üblichen  Paß-,  Schuß-  und 
Tackling-Kommandos  könnt  Ihr  eine 
Kurzzeitbeschleunigung  aktivieren  und 
diverse  Trickshots  befehlen.  In  der 
Anleitung  sind  allein  vier  verschiedene 
Paß-Arten  erläutert  (Dabei  gilt:  Je  länger 
Ihr  den  Knopf  drückt,  desto  weiter  geht 
der  Paß.),  weitere  Kombinationen  und 
Gimmicks  sollt  Ihr  selber  herausfinden 
-  die  Anleitung  schweigt  sich  aus. 
Erfreulicherweise  richtet  sich  „Autua 
Soccer  nach  den  gültigen  EIFA-Regeln, 
läßt  Frei-.  Eck-  und  Strafstöße  zu  und 
bietet  in  der  Wiederholung  die  letzten 
neun  Spiel  Sekunden  an.  Auswechslun¬ 
gen  sind  kein  Problem,  auch  taktische 
Änderungen  während  einer  Partie 
kosten  lediglich  ein  paar  Knopfdrücke. 
Gremlin  entwickelt  übrigens  für  den 
Saturn  eine  Fortsetzung  von  “Actua  Soc¬ 
cer  ,  Dies  geschieht  im  Auftrag  von 
Sega,  das  Spiel  wird  dann  als  offizielles 
EM -Soccer  der  Saturn -Erfinder  in  den 
Handel  kommen,  mg 


CUP  OER  GUTEN  HOFFNUNG  *  Wenn  eine  Fußballsimu lation  heutzutage 
nichts  Herausragendes  leistet,  dann  gerät  sie  schon  vor  dem  Anpfiff  ui 
Rückstand  „Aclua  Soccer  bemüht  sich  zwar  um  das  ein  oder  ande¬ 
re  AJIeinsteilungsmerkmaJ  doch  insgesamt  triumphiert  Mittel¬ 
mäßigkeit.  Technisch  Ist  die  3D-0ptik  in  Ordnung,  gelegentliches 
Ruckein  und  ein  paar  verunglückte  Spieleranimationen  stören 
nicht  wirklich.  Die  Steuerungsfinessen  entfalten  jedoch  selten  die 
gewünschte  Wirkung,  meist  konzentriert  man  sich  auf  traditionelle 
Verhaltensweisen.  Kein  Multi-Player-Modus,  keine  Ve  remsmann  - 
schäften,  keine  ungewöhnlichen  Spielmodi  -  und  auf  dem  Platz  ein 
Biedermann-Kick  m  typischem  3 D ■Ambiente,  ln  Anbetracht  der  star¬ 
ken  Konkurrenz  zu  wenig  Das  interne  Duell  der  .,Actua"-VerantwDitlichen 
haben  die  Golf-Entwickier  eindeutig  für  sich  entschieden 


Action  replay:  In  der  Wiederholung  wird  deutlich, 
daß  der  deutsche  Torhüter  mit  einem  Blitzreflex  den  Rückstand  verhindert. 


Andere  Versionen - — - - - 

Neben  dem  PC-Original  sind  keine  Umsetzungen  angekündigt.  Ein  Update  soll  iedoch  unter  anderem  Namen 
via  Sega  für  den  Saturn  erscheinen. 


Aus  der  Hinter  Tor- Kamera  wird  die 
Sicht  durch  das  nicht  ganz 
transparente  Tornetz  behindert. 


* 


p  - • 1 '.'jflk,  /* 

[■NUNim  C0E3IEDSB  I 

In  dem  Option -Menü  legt  ihr  u,a.  das 
Verhältnis  zwischen  Disziplin  und 
Kreativität  eines  Teams  fest. 


Keine  Lizenz,  aber  Original -Namen: 
Das  deutsche  Team  setzt  sich  verbal 
aus  den  echten  Kickern  zusammen. 


i 


SYSTEM 


ANBIETER 


Mut  zum  Mittelmaß: 
Unspektakulärer  Bildschirm-Kick  mit 
Standard-Optik  und  Standard-Features. 


MAN!AC  mai 


Entwickler:  Warp.  Japan  *  Design:  Kenji  Eno  *  Programmierung:  H,  Hayashida  * 
Grafik:  S.  Tateishl,  H.  Sudo.  T  Miyazaki.  Y  Tonoaka  -  Sound  Arcadia  Studio.  K  Eno 


Das  Spiel  mit 
«PPw  dem  kürzesten 
p  j  Namen  der  Vi- 
^  deospielgeschieh- 
V  ;;  /  te  treibt  nach  sd- 
nein  3 DO- Debüt  jetzt 
auch  auf  der  Playstation  sein 
Unwesen:  Lauras  Vater  Ricior  Har¬ 
ris  verwandelt  sich  in  einen  Vam¬ 
pir  und  verbarrikadiert  sich  in  sei¬ 
nem  Krankenhaus.  In  der  Rolle 
der  blonden  Polygon-Heldin 
begebt  Ihr  Euch  auf  die  Suche: 
Betretet  Ihr  das  Spital,  verwandelt 


Grafik-Overkill  aut  drei  CDs:  Träges  FIV1V- 
Aduenlure  in  aulwendiger  30-Kulisse, 
Winz-Inventar  und  MinimaFMuslk. 


Die  Innovation  im  Adventure- 
Genre:  ihr  findet  einen  Schlüsse!! 


sich  die  Umgebung  in  eine 
schummrige  Gruseb  illa.  Auf  vor¬ 
gegebenen  FM V -Pfaden  durch¬ 
wandert  Ihr  Wohnzimmer,  Verlies 
sowie  einen  drehbaren  Turm 
und  sammelt  Schlüssel  Ring, 
Schwert,  Hebel  und  ein  Blau 
Papier  ein:  Mit  diesem  Inven¬ 
tar  löst  Ihr  alle  Rätsel  von 
"DTacula,  nach  einer  knappen 
Stunde  löst  sich  der  Spuk  in 
Wohlgefallen  auf.  Die  3DO 
Version  kam  noch  mit  zwei 
CDs  aus.  auf  der  Playstation 
J  belegen  die  Render- Filmehen 
a u f g r u n d  h ö h e re r  A u  11  ösung 
( aber  gl e icheiri  Bi Id  u ussch nitü 
gleich  drei  Silberscheiben,  th 


Andere  Versionen  -  < 

Die  3DO -Version  wurde  in  MAN1  AG  12/95  mit  39%  Spielspaß  bewertet  Die  Saturn-Umset¬ 
zung  testen  wir  Ir  der  nächsten  MAIMIAC. 


Entwickler:  Rage,  GB  *  Original-Programmierung  (Automat):  George  Petro  (Midway) 

Revolution  X 


Kaum  haben 
die  Regierungen 
gewaltverherrli¬ 
chende  Massenme¬ 
dien  (z,B.  Fernse¬ 
hen  und  Video)  aus- 
ge merzt,  steigt  die  Terror-Gruppe 
NON  auf  die  Barrikaden.  Die 
S platter-Extrem Esten  entführen  die 
Rockband  Aerosmith  aus  ihrem 
Lieblings-Nachtclub  und  locken 
Euren  Helden  in  bleigespickte 
Ztelkreuz-Missi  on e  n  ( a  u  ch  m  i  t 
Gamegun  spielbar). 


38% 


Spielhallenftallerei  als  Aerosmith- 
Promotion:  Katastrophal  inszeniertes  Ziel- 
kreuz-Geballer  ohne  Sinn  und  Verstand. 


Treffer  werden  als  Sprites  über 
die  Hintergrundoptik  gelegt. 


Ihr  nietet  die  Terroristen  wie  in 
Segus  "Virtua  Cop"  mit  gezielten 
Schüssen  um,  statt  Polygon-Gang¬ 
ster  verstellen  Euch  verpixelte 
Digi-Sprites  den  Weg.  Schlu- 
der-Optik  und  Rucke!  Anima¬ 
tion  sind  genauso  mies  wie 
auf  der  Playstation,  spielerisch 
wird  die  Sony-Version  sogar 
noch  unterboten:  Neben  fa¬ 
dem  Design  und  langatmigen 
Schußwechseln  entnervt  Euch 
das  quälend  langsame  Faden¬ 
kreuz,  mit  dem  Joypad  ist 
Revolution  X"  fast  unspielbau 
Übrig  bleibt  leider  unmotivier¬ 
tes  und  schlampig  präsentier¬ 
tes  Ge  bolze,  rh 


Andere  Versionen  - — — ■ — - 

Die  Playstation-  und  Sup©r-W Inte ndo- Versionen  wurden  In  MAN1AC  3/96  mit  39% 
Spielspaß  getestet. 


F'ris  Soccer  ge 
Füfimila  One 
Galaxy  Fight 
Ge» 

GtwHÜafi  Heroes 
HeöereK&'s  Popoitto 
Impact  Pacing 
Johnny  Bazoohalone 
Lemmings  3D 
Magic  CsrpeE 
Mystaris  Realms  ü  L 
NBA  Jam  Toumamem 
NFL  Quarterback  '96 
Off  World  Inlercspt 
Panzer  Dragoon  2 
Primel  Ragä 
Fleturn  Rre 
Revolution  X 
Rise  of  the  Robots  2 
Road  Rash 
Sega  Rafiy 
Shq-n  Stock 
Shocfcwave  Assaull 
Sim  Ctty  2000  kp.dt 
Street  Rater 
Streetfighter  Alpha 
Straattigh-ter  Movie 
Theme  Park  (kp  dl) 
Thunderhawk  2 
Valors  Valley  Golf 
Virtua  Cop  +  Pistole 
Virtua  Cop  2+Rstoie 
Virtua  Fighter  Rem  ix 
Virtua  Fighter  2 
Virtual  Sbn»C 
Virtual  Gott 
Wipeout 

WWF  W/eslI&mama 
X-MenGhlldren  o.l.A 


79.95 
ö9.a& 
88  .00 
84  95 
79.95 
7995 
89.00 
79  00 
79.00 

79.95 
09.95 

64.95 
04  95 
84.00 

89.95 

89.95 

79.95 
79  95 

79.95 

84.95 
89  95 
94  95 

84.95 
99  00 

89.95 
89.00 

79.90 
79  05 

94.90 
89.00 

139.00 
129  00 
64  95 
89  95 
109  00 
89  00 

74.95 

79.95 
7995 


Mega  Drive 


Bresth  ot  Fine  2 
Caspar 


dt  109  95 
di  119-95 

u$  129.95  Tihy  Toon 
dl.  99  95  Urban  Sinke 


Zubehör 


Fiarrtic  Raa 
Hebweke  2 
1-n.L.S  Soccer  Deluxe 
Int.Superslar  Soccer 
toy*  Qjeal 
Jungte  Sinke 
Kawasaki  5ubarhifcß& 
Klrby*  Drea/n  Cou  nts 
Klrbya.  Ghoat  Trap 
Last Vlkings 2  .  ... 


Infrarot  Joypad  dt 

qq  PR  Joypad  {Nietende)  dt 

09  95  P™  Pad  SV-334  dt 

gö  nn  SpieJebar,  Donkey  2  dt 

j™  “7  Spudeti.  Mario  Wort.  2  dt 

69.9a  süper  Key  Adapter  dt 

.99  95  S.NES  ohne  Spiel  dt 

TE2T  Ultra  2  in  i  Joypad  dt 

64.95  Umversaf  Adapter  d! 

89  90  Verlängerung  Joypad  dl 

89  95  WWF  Raw  Vkk&O  <VHS)  dl 

Gameboy 

1 09.95  öattte  Tosninüerr  df 

99-95  Cut  Throat  Island  dt 


MBchwarriof  3050 
Mega  Man  X  2 
Mega  Man  X  3 
Mlckey  Ä  Minrrö 
Micro  Machkie$  2 


Caspar 

Chrottoles  o  i.SwonJ 
Cybena 

D  (Dining  Tab  lei 
Descent' 

Dosliucbpn  Derby 
Dlscworid  kp.dl 

Dr.  Need  for  Speed 

Extrems  Pimpelt 
Ria  Soccar  98 
Gejt 

Homed  Owf 
Impact  Rating 
John  Matfden  96 
Johnny  Bteookatene 


49.00 

44.95 

59.95 

49  95 

59.95 

49.95 
49.95 

49.95 

59.95 
59.90 


‘NHL  Hockey  96 
PGA  Tour  Gört  96 
PEnoechto 


-  Donald  in  Maul  Tula. 

Earth  Wurm  Jim 


dt  124.95  Kirbyfl  Block  Ball 

dl  69.95  Mega  Man  5 

CjfiJ/  iTT  Micro  Machines  2 

di  99  95  NHL  Hockey  90 

dl  109.95  Pinocchfo 
dl  89.95  Tetris  Blast 
dt  119.95  Tim  in  Tibsl 

dt  69.95  Toy  Story 
dt  imOD  Worms 

Sonderangebote 

dt  1Ö3.&5  Addama  Famify  1  dt  3* 

Addams  Family  2  dl  3- 

Dennis  dt  & 

DOte  .Huchback  dt  3. 

uk  49.95  Madrien  90  dt  3! 

dt  49.95  Lamborghini  dt  3- 

dt  34I95  Lemmings  dt  2! 

dt  39  95  Mr  2! 

dl  09.95  US  HAR  Monster  Truck  dt  3! 

dl  39  95  Watenwürid  dl  31 

dt  59.96 


Star  Tnek:  Next  Gen. 
Ster  TrekiDaep  Space 
Theme  Park  (kp.dt.) 
■Rm  in  Tibet 
TlnyToon  2 


Sonderangebote 

Baku  Baku  Animal 
Oockwork  Knigbl  OEM 
Virtua  Rgbler  OEM 

Zubehör 

8  Spieler  Adapter 
8  Mag  Memory  Card 
Action  ftepfay  Saium 
Anlennenkaüel  Saium 
Backup  Memory  Saturn 
Joypad  Saturn 
Photo  CD-Syatem 
Programm  Joypad  Sun 
Sega  Saturn  o.  Spiel 


Turrtcan 
Unfrei  ly 


Lftimnng.s  Play  Point. 
Lone  Cvborg 
Magie  Carpol 
Mickey‘6  Wild  Adven. 
Museum  Piece  1 
Myst 

NBA  Live  96 
NFL  Game  Day 
NFL  Quarterback  '96 
Panzergeneral 
Parodius  ÖbIukb 
Philosoma 


99.00 
89.90 
29  95 
89  95 
39  98 
49.05 
54.95 
509.95 


Sonderangebote 

3-Do  Demo  Sampi&r  4  uk  i 

Rebel  Assault  dt  41 

Sesamo  Street  Numb.  ua  21 

Sewer  Shark  ue  4! 

Sbadow  War  öl  Succ,  US  5j 

Syndicate  (DA)  dt  51 


Deetrucbon  Derty 
Discwürid 


Stneetlightor  Mpvie 

dt 

49.95 

WWF  Arcade 

dt 

59.95 

Zubehör 

ASCII  Joypad  P5X 

dt 

44.00 

Joypad  Sony  PSX 

di 

49  95 

Verlängerung  Joypad 
Lmk’Kab&l  PSX 

dl 

dt 

18  05 

30,05 

Memory  Card  Sony  PSX 

dl 

42  05 

NeGccn  Joypad  PSX 

dt 

84.05 

Programm  Joypad  Sun 

RGB- Scart  Kabel  Sony 

dt 

54  05 

dt 

34.9S 

Sony  Playstation 

dt 

50905 

3-DO 

Barne  Spori 

dt 

79.95 

Ca$per 

dt 

89,95 

Cyberia 

eit 

89.95 

Doalhkeep 

dt 

79^95 

Gridders 

uk 

69.95 

Gnddere 

ub 

69  95 

Panzergeneral 

dt 

79,05 

PGA  Tour  Gort  96 

dt 

79.95 

Sbockwave  2 

dt 

79  90 

Zhednosl 

uk 

04  90 

Ballz 

dt 

24.95 

Hurriconßs 

dt 

39.95 

Incredlbie  Hulk 

dt 

20.95 

John  Madden  90 

dt 

39  95 

Mega  Man  Wlty  Wars 

NBA  Jam  Tournamenl 

dt 

39.95 

dt 

49.95 

NFL  Quarterback  96 

dt 

34~ft5 

Ottrtantg 

dt 

24  95 

Rise  0!  the  Robots 

dt 

29.90 

Sbeq-Fü  +  Musik  CD 

dl 

29,96 

Sonic  &  Knuckles 

dl 

49  95 

Stargate 

dl 

49,95 

Tiny  Toon  2 

dl 

39  85 

Vogi  Bear 

Zubehör 

dt 

39  95 

ASCJt  6  Bul  Joypad 

dt 

20.95 

Mega  Drive  o  Sciel 

dt 

159.95 

Saturn 

Alien  TrHpgy 

dt 

89.95 

Atane  m  the  D^rk  2 

99.00 

Casper 

dt 

79.95 

Cyber® 

dt 

79.95 

LMDmtngTaWß) 

dt 

79,95 

,  Darjus  Salden 

dt 

79.95- 

Donald  Duck  Maui  Ma. 

dt 

1 09.9  sf; 

Earth  Worm  Jim  2 

dt 

199,95 

11 |-i,>-Y--''inripi 

■CTTTT- 

Izzy's  Quest 

#- 

90,95 

Light  CrusaüOr 

dt 

1 09,95 

MBA  üve  96 

m 

89.95 

tNHL  Hockey  98 

dt^ 

69.95 

juiu'i'Ltrir.— 

mm 

\  ^  T  jlj  iV  miMMMi 

Rovoluüon  X 

dl 

09,95 

Star  TrekiOerip  Space 

dt 

99.95 

Thema  Park  kOfnpLdL 

dt 

69.95 

Toy 

dt 

99.95 

Walerwoftd 

dl 

89.95 

Weapon  Lord 

dl 

99  95 

Worms 

dt 

90.96 

Cut  Throat  fsfanö 

dt  99  95 

Donkey  Kong  Count.  2 

dl  100  95 

Dracuia  X  il6  MB| 

dl  119.95 

action 

Äprice 

power 

Primel  Rage 

H 

09.95 

Psychic  Detective 

di 

84.00 

Raiden 

dt 

79.90 

Ran  Soccer 

di 

79,95 

Revolution  X 

1. '.  .ii.>  “'m 

HTJK 

84.95 

fm 

Rise  ot  the  Robots  2 

dl 

84  00 

ftoad  Rash 

dt 

79  95 

Shell  Shock 

dt 

79  95 

Sbock  Wave  As$aul1 

dt 

79.95 

Sidewmder 

dt 

89.95 

StreetHghler  Alpha 

dt 

89.00 

Syndicate  Wars 

dt 

89.00 

Tekken 

di 

99.95 

Thunderhawk  2 

dl 

79.95 

Total  NBA  06 

dt 

94  00 

True  Pinball 

dt 

84.95 

Twfcsted  Metal 

dt 

8B.95 

Viflwpolnt 

dt 

89  95 

Wing  Commander  3 

di 

B0.95 

X~Men:Childran  0.t,A 

dt 

84  00 

Versandadresse: 

GAMEEXPRESS  ,  Fürstenriederstr.  139, 80686  München 
Ladenverkauf:  Häberlstr.  26, 80337  München 
Ladenverkauf:  Stadtgraben  45,  94315  Staubing 
(Preise  können  variieren) 


089/580  60  55 
Fax:  089/546  00  48 


Versand  kosten  DM  7,-  zzgl.  NN,  ab  DM  250.-  frei 
Unfreie-  und  Nachnahme  Sendungen  werden 
nicht  angenommen.  Nur  solange  Vorrat  reicht. 
Druckfehler  und  Preisänderungen  Vorbehalten. 


üHtisMR 


Entwickler:  Psygnosis,  F  *  Produzent:  Dominique  Bi^hler  *  Programmierung  Alexis  Leseigneur,  Philippe 
Souchet*  Grafik:  Je&rt-Chrysastürne  Lepercque,  Franck-Noei  Lapiorre,  Didier  Virard  -  Sound:  Michel  Wmo- 
gradöff,  David  Thirion,  Apollo  440 


fididas  Poi  m  Soccer 


Gelegentlich  werdet  Ihr  von  einem  Adi- 
das-Werbefifrnchen  überrascht.  Dabei 
geht  es  um  den  ',Predator,'-SchuhJ 


Die  Special-Moves  werden  auch  optisch 
in  Szene  gesetzt:  Nach  einem  übten 
Fußtritt  sinkt  der  Gegner  zusammen. 


Wer  will,  kann 
sich  v  er  sc  hie- 
de  ne  Kicker- 
Aktionen  als 
gerenderte 
(Omfjitter- 
F  ilmeben  an  se¬ 
hen.  Hin  speziel 
tes  Trainings- 
p  rag  ra  in  in  fü  r 
Spieler  ist 
jedoch  nicht 
verfügbar. 


Entgegen  dem  aktuellen 
Software -Trend  ist  Psyg¬ 
nosis*  „Adidas  Power 
Soccer  nicht  der  Anfang 
einer  Serie.  Bevor  wir  also 
y  „Nike  Power  Tennis u  oder 
„Con verse  Power  Basketball  '  in  Action 
sehen,  werden  jede  Menge  Tore 
geschossen.  Darum  bemühen  sich  über 
"0  Vereinsmannschaften  aus  England, 
Frankreich  und  Deutschland,  die  mit  16 
Spielern  pro  Team  auskommen.  Ein  bis 
v  ier  Joypad-Drihbler  treffen  sich  zu 
einer  Freu nd sch aftspartie,  wagen  den 
Turnier-KÖ  oder  nehmen  die  Strapazen 
einer  Langzeit-Liga  in  Kauf. 

In  den  typischen  Option -Menüs  könnt 
Ihr  alle  Standard -Parameter  einstellen, 
die  Rasenbeschaffen  heit  wählen  und 
natürlich  die  verschiedenen  Kameraper¬ 
spektiven  aus  testen.  Dank  Polygon- 
Optik  ist  dies  alles  kein  Problem,  auch 
das  Ran-  tind  Weg  zoomen  geht  auf 
Knopfdruck  kommentarlos  vonstatten. 
Im  Vergleich  zu  anderen  Fußballspie  len 
wirkt  sich  die  Wahl  zwischen  ..Arcade" 
und  „Simulation"  tatsächlich  aus: 
Wahrend  die  streng  gläubigen  Kicker- 
Kings  an  die  traditionelle  Steuerung 
gebunden  sind,  führen  Area  de- Anarchi¬ 
sten  jede  Menge  Trickshots  aus.  Ihr 
könnt  provozierend  lässig  mit  dem  Ball 
jonglieren,  zu  einem  Hechtkopfball 
ansetzen,  dem  Kontrahenten  mit  Anlauf 
in  die  Magengrube  treten,  via  Hacken¬ 
trick  den  Ball  über  einen  heranstürmen¬ 
den  Gegner  lupfen  oder  gar  die  Leder¬ 
kugel  mit  der  ..Hand  Gottes“  (Maradona. 
Vers  14)  ins  Tor  befördern.  Vielleicht 
nimmt  sich  die  UEFA  ein  paar  Regeiän¬ 
derungen  zu  Herzen  und  bringt  den 
Laden  auf  Vordermann  -  viel  dümmer 


FRENGH  CONNECTION  *  Fußball-Frankreich  im  Aufwind:  Einheimische 
Teams  sind  in  allen  HalbfinaJs  der  europäischen  Cup-Bewerbe  vertre¬ 
ten  und  die  französische  Entwicklung  „Power  Soccer"  fegt  die  mei¬ 
sten  Konkurrenz-Fußbalispiete  vom  Platz.  Technisch  muß  man 
Psygnosis  keine  Ratschläge  erteilen,  3D-0ptik  und  Spieler-Anima¬ 
tionen  sind  prima,  besser  als  bei  allen  anderen  Fußballsimuiatio- 
nen  für  die  Playstation.  Die  Jux-Kommandos  machen  eine  Menge 
Spaß,  jegliche  wünschenswerte  Spieioptson  wurde  eingearbeitet. 
Bestenfalls  eine  FIFA-Üzenz  und  damit  Original-Spieiernamen  und 
vielleicht  Nationaiteams  hätte  man  zufügen  können.  ..Adidas  Power 
Soccer“  ist  unkonventioneller  als  bierernste  Simulationen  ä  la  „FIFA 
Soccer“,  kann  aber  ohne  die  (zeitlich  begrenzten)  Fun-Features  spiele¬ 
risch  nicht  ganz  an  die  Weltklasse  anschließen, 


ü 


ui 


einem  Flankenball  an  setzt, 

wir  demnächst  in  unserer  „Last  Resort 
Rubrik,  Solange  müßt  Ihr  mit  dem 
männlichen,  deutschen  (oder  auch  eng¬ 
lischen  bzw,  französischen)  Onlme- 
Kommentaror  vorliebnehmcn.  mg 


W  S2MPB2  0 


z  z*< 


Die  Beschaffenheit  des  Bodens  könnt 
den  vier  Jahreszeiten  angleichen:  Hier 
spielt  Ihr  auf  schneebedecktem  Rasen,.. 


omitfitJi  ye&u  wiru,  utr r  ruwtfr- 

Balken  rechts  bestimmt  die  Härte. 


als  die  hauseigenen  Vorschläge  sind  die 
Einfälle  von  Psygnosis  auch  nicht. 

Leider  hat  man  nicht  alle  Features,  die 
in  unserem  Preview  angekündigt  wur¬ 
den  (MAN1AC  1  96).  Sn  das  finale  Spiel 
eingebaut.  Von  den  verschiedenen  Jux- 
Mannschalten  (u  a,  ein  Geister-Team) 
hat  sich  Psygnosis  verabschiedet,  der 
Huusfrauen-Kommentar  blieb  uns  dafür 
erhalten  -  den  nötigen  Cheat  verraten 


PSYGhOSiS 

PLAYSTATION 

100  MARK 


SYSTEM 


ANBIETER 


PSYGNOSIS 


77  % 


SOUND 


78% 


SPfELSPASS 


Just  for  Um:  Technisch  und  spielerisch 
kompetente  Fußballsimulation  mit 
witzigen  Zusalz- Features, 


Andere  Versionen — - - — - 

Derzeit  sine!  keine  Umsetzungen  geplant. 


MAN! AU  mal 


!■ 


UnterKalfungselektronlk  Handelsgesellschoit  mbH,  Natruper  Str.  20,  49076  Osnabrück 


Super  Nintendo  16  Bit  umw  verkauf  I  Sony  Playstatian  DT  32  Bit  verkauf  I  Super  Nintendo  16  Bit  verkauf  ■  Wir  kaufen  Ihre  Spiele  an 


rösms  islano 

PAGEMASTER 
KfNG  ARTHUR  (US) 
PRIMAL  RAGE 
WIZADRV  V  [US] 

TOM  S.  JERRY 
DESEftT  STRIKE 
DONKEY  KONG 
IUHA 
ROBOTREK 
SUPER  SOCCER 
NHL  95 
STAR  W  ING 

DEMOLITION  MAN 
SECRET  OF  MANA 
FIFA  SOCCER  96 
INDUNA  JONES 
STAR  WA  RS 
JUR  ASS  IC  PARK 
MARIOKART 
ZELDA 
ALADDlN 
iCASTLEVANIA  IV 
NHLPA  93 
!  TURRICAN  2 
SECRET  OF  EVERMORE 
BATMAN  fqrever 

Micro  Machines 

GOMBERMAN 

TRUE  LIES 

SUPER  STREET  FIGHTER  2 


30.00 
*0,00 
30,00 
20,00 
40,00 
20,00 
20  00 
30,00 
40,00 
30.00 
20,00 
I  0.00 
2OrQ0 
10,00 
20,00 
40,00 
40,00 
20,00 
10,00 
20.00 
20,00 
20,00 
30r00 
10,00 
10,00 
40  00 

50,00 
40 .00 
20,00 
20.00 
20.00 
/rt  Ort 


i  29,90 

69.90 

44.90 

44.90 

69.90 

44 .90 
44  90 

59.90 

69.90 

59.90 

44.90 

29.90 

44.90 

29.90 
44  90 

69.90 

69.90 

44.90 

29.90 
44  90 

44.90 

44.90 

59.90 

29.90 

29.90 

69.90 

79.90 
69  90 

44.90, 
44  .90 

44.90, 


Sega  Mega  Drive  16  Bit  ««auf  vtiutr 


Mt  CjA  UKIV  t  11  +  rAU  ÖU.UU  VV  ,VU 

MEGA  DRIVE  l  +  PAD  40,00  79,90 

LANDSTALKER  30.00  59,90  I 

NBA  UVE  9S  10,00  29. 90 

WQRLD  OF  ILLUSION  10.00  29.90' 

ECCO  THE  DQLPHIM  10.  Ob  29.90 

MEGA  GAMES  5.00  14,90  , 

DRAGONS  FURY  20,00  44,90  | 

FEVER  PITCH  SOCCER  20.00  44,90 

NHL  96  40.00  69.90 

COOL  SPOT  10.00  29,90 

SUPER  ST  REET  FIGHTER  2  30,00  59,90 

SAMURAI  SHOWDOWN  30,00  59,90 

STORY  OE  THOR  30,00  59.90  : 


Sega  Mega  CD2  16  Bit  «muF  vtmui 


MEGA  CD  2  +  SPIEL 
WWF  RAGE  IN  GAGE 
SONIC  CD 
EARTHWORM  JIM 
5URGICAL  STRIKE 
|  öftÖUND  ZiRO  TEXAS 
,  SOULSTAR 

nifWfiFON  EXPLORER 


Neo  Geo  C0  16  Bit  in uvr  verkauf 

MG  ftlodtile  Werden  leider  Nicht  Mehr  Geführt 


!  neo  GiO  CD  (OHNE  SPIEL] 
SAMURAI  SHOWDOWN  2 


PULSTAR 

3  COUNT  BOUT 
GHOST  P1LÜTS 
VtEWPOINT 

KING  OF  FIGHTERS  94 
FATAL  FURY  3 
ISIDEKICKS  2 


t  75,00 
40.00 
40,00 
30.00 
20,00 
20.00 
13.00 
40  00 
15,00 
20  00 


3 DO  PAL  MIT  SPIEL 
WING  COMMANDER 
NEED  FOR  SPEED 
KILL! IMG  TIME 
SPACE  HULK 
JOHN  MAODEN 
PE1BU  BE  ACH  GOLF 
RETURN  FIRE 
FLYING  NIGHTMARES 
SUPREmE  warrior 
starblade 

□  fjvn  d  A  C h 


SONY  PLAYSTATION 


lp£X  IMPORT 

.PSX  deutsch 

TOSHINDEM 
WARHAWK 
PGA  GOLF 
AIR  COMBAT 
i  WtPCOUT 
TEKKEN 
■  Hl  OCTANE 
WINNING  nrJAPl 
iRJDGE  RACEIÜJAFl 
TWISTEQ  METAL 
FIFA  96 

STREET  FIGKTER  THE  MOVIE 
WWF  WRESTLE  ARCAOE 
DESTRUCTION  DERBY 
;  Th  e  MF  ubk 


250,00 
30  00 
30,00 
40,00 
20.00 
10.00 
10.00 
30.00 
30.00 
10,00 
10,00 
30  00 


AH  Wll  VERKAUF 


325.00 
205.00 
20.00 
30,00 
20,00 
20  00 
20,00 
20  00 
20,00 
20.00 
1  5,00 
40,00 
40.00 
1  5,00 
20  00 
20:O0 
30  00 


SEGA  SATURN 


1NUU)  VH  um 


SATURN  IMPORT  32  5,00  4  49,90 

SATURN  DEUTSCH  783,00  399  90 

X  COM  (JAP]  50,00  79,90 

VIRTUA  RAQNG  30,00  59.90 

DAYTONA  20,00  44,90 

MAHSION  OF  HIDDEN  SOULS  20,00  44,90 

PANZER  DRAGOON  , _ 15,00  29,90 

INTERNATIONAL  VICTORY  GO  AL  15,00  29,90 

THUNDERHAWK  2  30,00  59,90 

KJNG  OF  SPIRITS  30,00  59.90 

HANG  ON  GP  30,00  59.90 

HAYMAN  30,00  59.90 

SHIN  SH  INO  81  DENJJAP}  20,00  44,90 

ClOCKWORK  KNIGHT  15,00  39,90 

FIFA  96  30,00  59,90 

GEN  WAR  (US)  30,00  59,90 

ii  l y  40  00  69  90 


PSX  GRUNDGERAT 
SHELL  SHOCK 
MAGIC  CARPET 
ALIEN  TRtlOGY 
MtCKEYS  WILD  ADVENTURE 
TOTAL  NBA 
WORMS 
GEX 

PHILOSOMA 

WWF  WRESTLEMANIA 

LOADED 

WING  COMMANDER  3 

NEED  FOR  SPEED 

CYBERIA 

DESCENT 

Hl  OCTANE 

PANZER  OE  NE  RA  L 

RGB  CABLE 

MEMORY  CARD 

JOYBOARD 

MOUSE 

CONTROL  PAD 
ASCII  PAD 

HAI  XU 


II  IJI1M 

AUEN  TRILOGY  (US] 
DESCENT  (JP 

STREETFIGHTER  ALPHA  (US) 
FIRMEN  2  (US] 

Kl  LE  AK  2  [JP) 

STER  fUSl _ 


WllTIK 
NEUHEITEN 
«Jf  L*GEC 


569,90 

59.90 

89.90 

99.90 

99.90 

99.90 

99.90 

99.90 
99  90 

79.90 

99.90 
99,90 

99.90 
99  90 

99. 90 

79. 90 

99.90 

49.90 
49  90 

1  1  9,90 
59  90 

59.90 


WlilE« 

NtUHflTlM 
AUF  LAC  EU 


CHISSMA5 


yu,uu  1 
5.00  14,90 

5,00  14,90 

30,00  59.90 

20,00  4  4,90 

10,00  29,90 
20,00  44  90 
1000  29,90 


Sega  Saturn  32  Bit 


SEGA  SATURN  OHNE  SPIEL 
SHELL  SHOCK, 

TOHSHINOEN  REM1X 
WiPEOUT 
ADAPTOR 
DESCENT 
CASPAR 

VICTORY  BQX1NG 
ALIEN  TRILOGY 
MPEG  KARTE 
CLOCKWORK  KN1GHT  2 
SPOT  GOES  TO  HOLLYWOOD 
VIRTUA  HANG  ON 
VIRTUA  COP 
X  MEN 
ROBOTICA 
SHINOBI  X 
SIM  CITY  2  0OO 
VIRTUA  FIGHTER  2 
CHAOS  CONTROL 
GEX 


249.90 

69.90 

69.90 

59.90 
44  90 

44.90 

29.90 
69  90 

29.90 

44.90 


wi  ITE  Pf 
NEUHEITEN 
MJF  LAGl» 


ANClD  MIÜTA! 

LODE  RUNNER  (JP) 

IN  THE  HUNT  (JP) 
PARODIOUS  (JP 
DR  RO  BOTIN  fK  (JP) 
STREETFIGHTER  ALP 
VITUA  VOLLEYBALL  (JP) 
GALAXY  FIGHT  (JP} 

GHEH  WAR  (US) 

VALORA  VALLEY  GOLF  (US) 
CÜRPSE  KILLER  (U5| 


WEIH« 
NfUrtFJTt* 
HA  (JP}  M  FLAGIR 


119.90 

129.90 
119  90 

129.90 

149.90 
129  90 


529  90 

99.90 
99  90 
99  90 
69  90 
99  90 
99  90 

119  90 
99  90 

379.90 
99  90 

109.90 

109.90 
1  49,90 

109.90 

99.90 
99,90 
99r9Q 
99,90 
99,90 
99,90 
39.9  ~ 


1 29.90 
129  90 
79  90 
1  19  90 
119  9C 
89.90 
129  90 
1  1  9,90 

I  19,90 

I I  9  90 


349,90 

59.90 

59.90 

69.90 

44.90 

29.90 

29.90 
59  90 

59.90 

29.90 

79.90 

59.90  ! 


FIFA  9  6 

PGA  TOUR  GOLF  96 
MADDEN  96 
FEVER  PITCH  SOCCER 
SPOT  GOES  TO  HOLLYWOOD 
SONIC  COMPILATION 
EARTHWORM  JIM  2 
SKID  MARKS 
PAC  FANIC 
THE  ME  PARK 
COMIX  ZONE 
VECTOR  MAN 
ALIEN  SOLQIER 
NBA  JAM  32X 
SPACE  HARRIER  32X 
VIRTUA  FIGHTER  REMlX  32X 
METAL  HEAD  32X 
WWF  RAW  32X 


wfuent 

M|  UH|  |TFn 
4Uf  MGLt 


449  90 

399.90 

44.90 

59.90 

44.90 
4  4  90 

44.90 
4  4,90 

44.90 

44.90 

29.90 
69  90 
69  90 

29.90 

44.90 
4  4  90 
59  90  i 


3  DO  32  Bit 


LAST  BOUNTY  HUNTER 
CPT  QUASAR 
FOES  OF  ALI 
PSYCHIC  DETECTIVE 
PANZER  GENERAL 
CYBERIA 
PHOENIX  3 
DRAGON  LORE 

primaL  rage _ 


MITE  St 
NEUHEITEN 
AUF  LAGU 


99,00 
79  90 
99  90 
89  00 
99  90 

59.90 
09.90 

99.90 

69.90 
99  90 

89.90 
79  90 
79  90 
99  90 
59  90 

129  90 
139  90 
79  90 


99,00 
89  90 
99  90 
99  90 
99.90 
99  90 
99  90 
99  90 
99  90 


WING  COMMANDER  IV 

BATTLES  IN  TIME 

COMM  6,  CONQ  MISSION 

ALBION 

STONEKEEP 

THE  BE  AST  WITH1N 

TEAMCHEF 

TOP  GUN 

RAN  TRAINER  2 

CHRO  NOMAST  ER 

NHL  96 

Fl  MANAGER  96 
PINBALL  WIZARD  2000 
ALIEN  TRILOGY 
TERRA  NOVA 
CIVILlZATtON  2 
MASTER  OF  ORION  2 
NQRMALITY 
PANDORA  DETECTIVE 
DIE  FUGGER  2 
PANZER  GENERAL  2 
CAPITAL1  SM 
BURN  CYCLE 
ciunM  Tute  enj  IRCER  2 


WEITE« 
Nt  uw  nt  n 

AUF  LAGER 


109,90 
B900 
29  90 
99  90 
109  90 
1  19  90 
99  90 
99  90 
79  90 
89  90 

99.90 
89.00 
89  90 

109  90 
99  90 

89.90 
99  90 
89  90 
99  90 
99  90 
79  90 
89  90 
89  90 
89  90 


MARlOWüKLU  _ 

DONKEY  KONG  2 

SECRET  OF  EVERMORE 

mttis  2 

TIM  IN  TIBET 

WORMS 

WIZARDRY  V 

OB1TUS 

ROBOTREK 

INT‘L  SUPERSTAR  SOCCER  2 
BASS  CHAMPIONSHSP  (ANGELN) 
THEME  PARK 
FRANTIC  FLEE 
CASPER 
PRIMAL  RAGE 
PUTTY  SQUAD 
FOREMAN  FOR  REAL 
JOE  1  MAC  3 
HUNGRY  DINOSAURS 
MEGAMAN  7 
EARTHWORM  JIM  2 
POCKY  N  ROCKY  2 
CASTLEVANIA  2 
AERO  THE  ACROBAT  2 

PINOCCFO 

DONALD  IN  MAUI  MULLARD 
BREATH  OF  FIRE  2 
LUFIA  2 

PHANTOM  2  040 

7  Th  SAGA  2 


wn 

NEUHEITEN 
AUIF  LAGE* 


1  9,00 
179  90 
109  90 
99  90 
139  90 
139  90 
99  90 
99  90 
99.90 
139  90 
129  90 
119  90 
119  90 
129  90 
l  19  90 
129,00 
119  90 
B9  90 
09.90 
119  90 
99  90 
129  90 
109  90 
49  90 

129  90 
129  90 
129  90 
139  90 
89  90 
139  90 


Nintendo  Gameboy 

VERKAUF 

CUME&ÖV  IW  4  VEfeSCH  FaR&EM 

ASTERIY  &  OBERLIX 

ARCADE  CLASSIC  3 

PGA  TOUR  GOLF  3  ™™E 

STAR  TREK  BEYONO  NEXUSH|£uLtf ,t L 
BOMBERMAN  Auf  UyOEI 

STREETFIGHTER  2  auimgei 

MICKEYMOUSE  5 

KtRBYS  DREAMLAND  2 

99,00 ; 

69.90  i 
69  90 
69  90 
59  90 
64  90 
69  90 
69  90 
69.90 

Sega  Game  Gear 

VERKAUF 

Tl  CFLAMPf  OK5HI P 
KAWASAKI  SUPERBIKES 
TOME  &  JERRY 

STAR  GATE 

WIZARD  PIN&AIL 

MICKEY  MOUSE  3 

FATAL  FURY  SPECIAL 
SUPER  CQLUMNS 

SONIC  DRIFT  RACING _ 

WEITE  lf 
NEUHEITEN 
AUF  LAGtl 

49.90 

49.90 
69  90 
49.90 
49  90 
79  90 
79  90 
69  90 
69-911 

GEO  C0  16  Bit  VERKAUF 


Sega  Mega  Drive  &  32  X  verkauf 


PHILIPS  550  +  SPIEL  +  IMPEG 
PHILIPS  450  OHNE  SPIEL  6  IMFEG 
PAC  PAN  IC  ws|tf  l, 

WORLD  CUP  GOLF  'AlT™ 

BURN  CYCLE  HtUHtCTlN 

LOST  EDEN  AUF  LAGER 

FAMILY  GAMES  1  cd  3 
HUNT  FOR  RED  0CTO&ER 
6X  J  BOND  FILME  GOLD  EDITION 
BODY  BAGS 
iSTAR  TfttK  V 


iu  hj  i  f  KiröN 


SONDERANGEBOTE  NEU 


IBM  PC  CD  Rom  Computer  viiu« 


luschicken  Alle  Spielvtriionefl  werden  von  der 
Melrgpobs  GmbH  nur  nach  vorheriger  Absprache  un- 
gekauh,  Danach  dis  Spiele  einfach  an  uns  schicken. 
Name,  Anschrift  und  Tel.  Nr.  unbedingt  beilegen 

Entsprechend  Ihren  Vorgaben  uberwe^en  wir  direkt  auf 
Ihr  Xomo  (Klo  Nr.  und  BIZ  bitte  angebeni  oder  senden 
Ihnen  einen  VScheck  [abrOgl  2. -DM  Beorbei- 
lundsgebuhr]  _ l 


Bestellungen 


KABUKI  CLASH 

SAMURAI  SHOWDOWN 
FATAL  FURY  4 

BASEBALL  STARS 

SOCCER  BRAWL 

WORLD  HERDES 

3 

TvToo 
129  90 
129  90 

m um  uuf  von  i 
NIVI  Ni  B  0  CD 

79  90 

89  90 

BASEBALL  2020 

N  BC  N  LA  fl 

89  90 

StNGOKU  1 

FATAL  FURY  1 

PUL5TAR 

KING  OE  FIGHTERS  95 
PANtC  90MBERMAN 

SIPEKICKS  3 _ _ _ 

WEITi« 
NLLIHEIT1N 
AUF  LAdLI 

79.90 
59  90 

1  29*90 

1  19  90 
129  90 
129  90 

Jaguar  &  Jaguar  CD 

64  Bit 

VERKAUF  | 

RAYMAN 

FEVER  PITCH  SOCCER 

PITFAU 

MISSILE  COMMANO  3D 
NBA  JAM 

MYST  (CD} 
BATTLEMORPH  (CD} 

PtlAAAL  RAGE _ _ _ 

Hirt  KAUI  V0h 1 
HIU|  JlCUlt  SPlUt 
10,.  BH  NACHiaa 

.139,00 
129  90 
179.90 

WtFTHl 
NEUHE^H 
AJUf  LAGE  R 

139  90 

1 29.90 

129.90 
11990 

119.90 

1  Philips  CD-i  32  Bi 

t 

VERKAUF 

Sie  können  bei  um  lelefonisch  ad  er  schriftlich  bestellen 
Metrapah s  biete!  für  neue  und  gebrauch1!#  Spiele  emen 
Vorbeslell-Service  an  Vor  Lieferung  rufen  wir  Sie  an 
Wir  liefern  in  der  Regel  innerhalb  von  1  bis  2  Tuge  per 
Poit-Nachn-ohme.  _ 


Versandkosten 


|  Porto  (Inland]  :  6,00DM 

Post-Nachnahme  6,00DM 

,  Po rto  (Aus I □  nd  Vor ka s se) )  1 5,OQOM 


Öffnungszeiten 


Mo, -Fr.  10.00  bis  18.30  Uhr 
Sa.  10.00  bis  14.00  Uhr 
La.  Sa.  10.00  bis  16.00  Uhr 


Sonstige  Information 


Komplette  Preisliste  gegen  1 DM  in 
Briefmarken  arvfordern  Alle  Angebote 
gelten  nur  solange  der  Vorrat  reicht, 
Versandpreise  &  Ladenpreise  können 
variieren. 


HUB  IQllHGil  DIR  WIRBT  IlWHT 


AftC  THE  LAD  PSX  {JPj  99.90 

TOHSHINOEN  PSX  (JPJ  99,90 

STREETFIGHTER  MOVIE  PSX  (JP)  59, 90 

METAL  JACKET  PSX  ]JP}  69  90 

PRIME  GOAL  PSX  (JP)  49  90 

G ROUND  STROKE  PSX  (JP)  69  90 

ACE  COMBAT  PSX  (JP)  49  90 

TEKKEN  PSX  (JP)  99.90 

AQUANAUT*  HÖUDAY  PSX  (JP)  49,90 

VIRTUA  FIGHTER  SAT  (JP)  79  90 

DARKSEED  SAT  (JP)  79  90 

RAMPO  SAT  (JP)  49  90 

VICTORY  GOAL  SaT  [JP]  79  90 

CLOCK  KNIGHT  1  K  2  SaT  (JP)  79,90 

SLAM  DUNK  SAT  (JP]  89,90 

SOCCER  KID  3DO  29,90 

WICKED  18  300  59, 00 

MEGA  RACE  3Ü  Ü  49  90 

SYNDtCATE  3DO  59  9Ü 

TURR1CAN  2  SNES  7V.90 

NFL  QUARTERBACK  CLUB  SNES  49  90 

a£RQ  THE  ACROBAT  2  SNES  49,90 

EARTHWORM  JIM  2  $NES  99  90 

HAGANE  SNES  59  90 

URBAN  STRIKE  SNES  79  90 

BONKERS  (US)  SNES  49.90 

7 FR O  KAMIKAZE  SNES  49  90 


WEITERE  GEBRMICHT-Tim  AUF  LAGER  ■  WEITERE  HEUE  TITEL  AUF  LAGER 


ISONY  PLAYSTATION  DY 

Z  569,-  DM 

#ivnnu 

jeuh  ; 

Ohne  m 
Spiel  <9 

IIEA 

»HIUKN  Ul 

29,-  DM 

APA 

NEO 

Ohne  4% 
Spiel  *4# 

ftA  1  |)i 

GEO  CD 

99,-  DM 

ctad  3  nn 

vULUi 

mit  ffj 

1  Spiel 

1  ^ 

>IAK  O  Uw 

99,-  DM 

DER  SPIELSPAR  FÜR  AUE  SYSTEME  1 

Vorbehalt  Unser  Angebot  ist  Trptbleibe-nd  Uefermoglicnxeif.  Irrtum  sowie  ZwüChenveritaur  müssen  wir  uns  vortieh^lien  Annahmeverweigerung  Gei  unberechtigter  Annahmeverweigerung  ^  von  uns  gelieferten  Waren 
berechnen  wir  dhe  uns  entstandenen  Lieferkosten"  pauscfwl  mit  40. -OM  Unser  Recht  auf  Erfüllung  des  Kaufvenr^es  Wd CH  hiervon  unberührt  EigentumsvorbehaJt  Oie  geliefene  Ware  Dleibr.  bis  2ur  vollständigen 
Be^^hlung  Eigentum  der  Metropolis  GmbH  Terliteferungen  Wird  bei  der  Bestellung  nichts  gegen! eiliges  angegeben,  so  behalten  wir  uns  vor.  wahlweise  KompJett-  oder  Teillieferungen  du rchzu fuhren  Reklamationen 
Umtausch  ist  nur  bei  Falschliefemng  möglich  Bei  Rücksendungen  mufj  eme  Kopie  der  Rechnung  beigelegt  werden  Beschädigungen  auf  dem  Transponweg  sind  umgehend  bei  der  Poststelle  ?u  reklamieren  zusammen 
mit  der  orgmalen  VersandpcXkunq  Gewährleistung  Für  alle  neuen  Produkte  gibt  es  eine  Gewährleistung  gemäß  den  Angaben  des  jeweiligen  Herstellers  Bei  Importprodukten  und  gebrauchter  Ware  gewährleiste!  die 
Metropolis  GmbH  keine  Garantie  AJIerdings  werden  aJle  gebrauchten  Produkte  beim  Ankauf  durch  die  Metropolis  GmbH  stets  getestet  um  dem  Kunden  nur  einwandfreie  Ware  liefern  2U  können  Umtausch  wegen 
nicht  gefallen  ist  ausgeschlossen  Aufgrund  von  InkompatiöiJuat  von  Wäre,  übernimmt  die  Metropolis  GmbH  Keine  Gewahr 


Entwickler  VirtuaHty,  Atari  *  Produzenten:  Jim  Tripp,  John  Skrutch  -  Design:  Martin  Bro- 
wnlow,  Scot  Jones,  Mark  Brown,  J.  Tripp  {Virtual  MC),  Robert  Powers  (3D  MC)  *  Program¬ 
mierung  M  Brown  low  *  Grafik:  S  Jones.  M.  Brown  -  Musit:  Dale  Robins 


Missile 
Command!  3D 


” Missile  Command  ge¬ 
hört  zu  den  klassischen 
Spielen  der  Atari -Friihzeit: 
Eine  Skyline  am  unteren 
Bildschirmrand  wird  mit  drei 
Gesehütztürmen  gegen  heran¬ 
fliegende  Geschoße  verteidigt,  die  Ihr 
mit  eigenen  Raketen  abfangt,  ihr  steuert 
ein  Fadenkreuz.  Habt  Ihr  die  Flugbah¬ 
nen  richtig  abgeschätzt,  verglühen  die 
feindlichen  Raketen  in  Eurem  Explosi¬ 
onsradius,  Neben  dem  Original  findet 
Ihr  zwei  neue  Versionen  auf  Modul:  ln 
der  30“ Variante  überwacht  Ihr  eine  tex¬ 
turierte  Landschaft,  in  dem  Cpdate  der 
englischen  VR-Spielautomaten  ent  Wick¬ 
ler  Vinuality"  wechselt  Ihr  zwischen 
Euren  Gefechtsstanden,  um  eine  runde 


Das  virtuelle  "Missile  Command"  (großes 
Bild)  war  auf  die  geplante  3D-Britle  zuge¬ 
schnitten,  Rechts  die  Original- Version,  da¬ 
runter  ein  3D-Level  mit  "Lens  Rare"- Effekt. 


Stadt  gegen  Raketen,  Raumschiffe  und 
Monster  zu  verteidigen  und  dabei  ver¬ 
schiedene  Extras  einzusammeln,  u  i 
Muster  von  Spielraum,  Tel:  09131/205093 


SOUND 


Von  klassisch  bis  virtuell;  Dreimal 
Missile  Command",  doch  allen  Versionen 
merkt  man  das  Alter  der  Spielidee  an. 


HERSTELLER 

SYSTEM 

P  WNHfl! 

|ZJRKA- PREIS 

ANBIETER 

KNAPP  DANEBEN  «  Das  Ur-" Missi¬ 
le  Command''  war  eine  schlaue 
"Space  Invaders"-Variante.  die 
nicht  nur  Reflexe,  sondern  auch 
kaltblütige  Planung  erforderte  Im 
Vergleich  zum  Vektoren -Gewitter 
"Ternpest"  merkt  man  "Missile 
Command"  das  hohe  Alfer  jedoch 
an  -  daß  Ihr  Eure  Städte  mit  Ataris 
unhandlichem  Steuerkreuz  und 
mehl  mil  dem  analogen  Trackball 
verteidigen  müßt,  ist  ein  zusätz¬ 
liches  Manko. 

Die  neuen  Versionen  sind  zwar 
abwechslungsreicher  (in  der  3D- 
Variante  falten  tu,  Asteroiden  vom 
Himmel,  die  sich  unter  Beschuß  in 
kleinere  Gesteinsbrocken  auf  lösen) 
und  grafisch  hübscher  (Lens-Flare- 
Spiegelungen  im  3D-MC,  Luftbla¬ 
sen  und  Polygon -Vehikel  über  dem 
Vlrtoality “Schlachtfeld),  aber  auch 
unübersichtlicher.  Ihr  scrolll  und 
wechselt  Euren  Standort  und  habt 
trotzdem  immer  das  Gefühl,  einen 
feindlichen  Flugkörper  zu  verpas¬ 
sen.  Und  warum  besitzt  das  Ur- 
"Missile  Command"  keinen  Zwei- 
Spieler- Modus?  Das  Feature  konn¬ 
te  Atari  doch  bereits  vor  15  Jahren 
auf  dem  VCS  realisieren.  Dieser 
Schuß  ging  knapp  daneben. 


Aluirre  Viirhlomgn  ■  _ -- 

Vom  Ur-  Missile  Command  "  Ist  eine  Game-Boy -Variante  erhältlich,  die  beiden  anderen  Ver- 
sionen  werden  voraussichtlich  nicht  umgcsetzt 


Pmdi!*0rtt:  Jim  Simmons  *  Regia:  John  Sanborn  *  Programmierung  Tim  Learmont,  Randy 
Moss  *  Grafik:  Laurent  Benes.  Charles  Cafreitl  •  Sound:  Kan  Felten.  Marc  FarJy.  Jim  Sproul 


Psychic 

Detective 


Jetzt  müßt  Ihr  Euch  entscheiden:  Wolft  Ihr  der  flüchtenden  Monica  folgen 
oder  auf  das  Angebot  des  zwielichtigen  Moki  Valdez  (Luis  Oropeza)  eingehen? 


31)0- Besitzer  mit  kri¬ 
minalistischer  Ader 
'  j  gehen  seit  zwei  Mona- 

^  ^  ten  auf  Spurensuche, 
jetzt  tauchen  auch  Sony- 
V  Detektive  in  den  psychedeli¬ 
schen  Bilderrausch.  Ihr  verfolgt  den 
interaktiven  Film  entweder  aus  der  Sicht 


des  Wunderkinds  Eric  Fox  oder  versetzt 
Euch  in  die  Köpfe  verdächtiger  Perso¬ 
nen.  So  erlangt  Ihr  Zutritt  zu  sonst  ver¬ 
borgenen  Räumen  und  sammelt  hilfrei¬ 
che  Informationen.  Berührt  Ihr  myste¬ 
riöse  Gegenstände  wie  eine  zerbroche¬ 
ne  Puppe  oder  eine  goldene  Brosche, 
durchfluten  wirre  Bilder  Euren  Kopf, 
Nur  wenn  Ihr  bestimmte  Personen 
befreit  oder  vor  dem  Tod  rettet,  habt  Ihr 


am  Ende  des  Films  eine  Chance  im 
Black  Diamond'  -Brettspiel.  Hier  ent¬ 
scheidet  die  psychische  Stärke  der  Figu¬ 
ren  über  Sieg  oder  Niederlage,  th 


Eric  Fo*  auf  dem  Psycho-Irip  in  einer 
technisch  gelungenen  Umsetzung  mil 
hilfreicher  Speicberlunktion. 


PSYCHIC  FLASH  *  Nach  weniger 
geglückten  Electronic  Arts-Umset¬ 
zungen  von  3D0-Titeln  wie  "Road 
Rash"  oder  "Wing  Commander  3" 
ist  "Psychic  Detective"  die  erste 
Playstation-Konvertierung,  die  nicht 
nur  technisch,  sondern  auch  spiele¬ 
risch  verbessert  wurde.  Der  Bild¬ 
ausschnitt  während  den  interaktiven 
Szenen  wurde  zwar  etwas  verklei¬ 
nert,  dafür  fehlen  die  Cinepak-üblh 
chen  Pixelbiocke.  die  Zwischense¬ 
quenzen  im  Vollbildmodus  sind 
technisch  tadellos  Electronic  Arts 
ha!  sich  die  Hauptkritik  an  der  3D0- 
Version  zu  Herzen  genommen  und 
dem  Ptaystation-Detektiv  eine  dem 
Titel  gerechte  Speicherfunktion 
spendiert;  Ihr  könnt  zu  jedem  Zeit¬ 
punkt  des  Films  einen  "Bookmark" 
setzen  und  bequem  wieder  dorthin 
zurückspringen,  falls  Ihr  eine  ande¬ 
re  Person  verfolgen  wollt  oder 
etwas  schiefgeläufen  ist  Bei  erneu¬ 
tem  Setzen  eines  Speicherpunkts 
wird  der  alte  leider  überschrieben  - 
technisch  wäre  es  kein  Problem 
gewesen,  mehrere  Speicherplätze 
zur  Verfügung  zu  stellen  Geduldige 
Film-Fans  mit  fundierten  Englisch- 
Kenntnissen  können  trotzdem  Pro¬ 
bespielen. 


Andere  Versionen  - - - - - - 

Die  3DQ-Fassung  wurde  ln  MAN1AC  3/96  mil  64Prozent  Spielspaß  bewerte!,  Fine  Saturn- 
Version  ist  zur  Zeit  nicht  geplant,  eine  PC-Umsetzung  ist  bereits  erschienen 


Entwickler:  Sega.  Japan 


Gerade  bei  Überholmanövern  solltet  Ihr  einen  Blick  in  den  Rückspiegel 
riskieren:  Wenn  sich  zwei  streiten,  freut  sich  oft  der  dritte. 


Fl- 

ChaUenge 


Aus  dem  japanischen 
„PI  Live  Information44 
wurde  das  europäische  ,F1 
Challenge'h  Am  Spiel  hat 
sich  freilich  nichts  geändert. 
Das  betont  Action -lästige 
Rennspiel  bietet  fünf  WM -Teams  samt 
ihren  PS-Boliden  (u.a.  mit  Benetton. 


W  i  1 1  i  a  ms  &  Ferra  ri )  sow  ie  d re  i  Fo  rm  e  I  - 1  - 
Strecken  und  Segas  Eigenbau  »Motor 
Land"  in  drei  Ausbaustufen,  Während 
der  Fahrt  wählt  ihr  selbstverständlich 
aus  mehreren  Perspektiven,  blendet  auf 
Knopfdruck  einen  Rückspiegel  ein  und 
stoppt  gelegentlich  zwecks  Boxenaul¬ 
enthalt.  Wer  sich  intensiv  mit  seinem 
Fahrzeug  auseinander  gesetzt  und  die 
Optimal-Abstimmung  konfiguriert  hat, 


startet  schließlich  im  „Grand  PrixM- 
Modus  oder  verbessert  via  .Time  Trial” 
seine  Rundenzeiten.  Gefahren  wird  stets 
auf  acht  Runden,  mg 


SYSTEM 


ANBIETER 


SOUND 

i  SPIELSPASS 


62% 


Actiomtaslige  FormeM -Raserei  mit  zu 
wenigen  Optionen.  Technisch  solide  & 
mit  ausgezeichneter  Steuerung. 


HALBHERZIG  •  Die  Konkurrenz  ans 
dem  eigenen  Haus  macht  „Fl  Chal- 
lenge"  gewaltig  zu  schaffen:  Gegen 
„Daylona  USA  und  „Sega  Rally“ 
sieht  die  Forme  1-1  -Simulation 
ziemlich  alt  aus.  Dabei  muß  man 
den  Entwicklern  ankreiden,  daß 
nicht  nur  die  Technik  hinterher- 
fährt  Nur  drei  Original-Kurse!  Nur 
fünf  Teams1  Viel  zu  wenige  Optio¬ 
nen!  Hätte  man  den  Simulations¬ 
aspekt  etwas  mehr  bedacht  (ein 
Crash  schadet  Eurer  Rundenzelt 
kaum  und  dem  Auto  schon  gar 
nicht),  wäre  ein  schönes  Gegen¬ 
stück  zu  den  Arcade-Rasereien 
möglich  gewesen.  So  hechelt  ,.F1 
Challenge"  den  Vorbildern  hinter¬ 
her.  ohne  in  Reichweite  zu  kom¬ 
men  Zudem  sind  alle  Blickwinkel 
zu  Hach,  so  daß  man  Kurven  sehr 
spät  erkennt  -  wer  nicht  gelegent¬ 
lich  aut  die  eingeblendete  Über¬ 
sichtskarte  blinzelt  oder  den  Kurs 
auswendig  kennt  landet  in  der 
Mauer  oder  auf  dem  Seitenstreifen. 
Auf  dem  Haben  Konto  verbuchen 
wir  die  die  gute  Steuerung,  Spie- 
teneulinge  schätzen  das  kulante 
Crash-Handling.  Kein  schlechtes 
Spiel,  aber  im  Vergleich  zur  Kon¬ 
kurrenz  einfach  zu  bieder. 


PUD-ROM 

SONY  PSX 

SEGA  SATURN 

NINTENDO  SNES 

Datei  Electronic 's 


iiimumirni, 

Inh.  Thomas  Kreitner 
Miesbacher  Str.  27 
83714  Miesbach 
FAX:  08025/91  5  91 


!!  Nur  für  Händler  !! 

Tradclink 

Spielej>rolih  aiulel 
EltastraiSe  8 
78532  Tuttlingen 

FMaystation-Saturn-SN  ES-3DC  > 

Häntllcranfragcn  unter: 

Tel.:  07461/79001  +■  79002 
Fax:  07461/79003 


Andern  Vorsion&n  *  rT" 

Umsetzungen  sind,  keine  geplant.  Den  Test  des  japanischen  Originals  finde!  ihr  als  nF-1  Live 
Information''  In  MANfAC  1/96. 
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Entwickler:  T&E  Soft,  Japan 


Vier  Golfer 
stehen  zur  Ver¬ 
fügung.  zwei 
Ja pa  ho  -  tf  ädets 
and  zwei  west¬ 
lich  gestylte  Bur¬ 
schen.  Diesem 
Quartel  könnt 
Ihr  jeweils  einen 
von  vier  Caddies 
zuordnen,  die 
auf  Wunsch 
Hilfestellung 
leisten.  Auf  die 
Qualität  Eurer 
Schläge  haben 
all  diese  Ent¬ 
scheidungen 
jedoch  keinen 
Einfluß, 


Valora  Valley 


CYCLO  NE 


il  al  's  u 
Pur4  4fiU/ 


Das  Drunn herum  (Infos  iinks  oben,  Über¬ 
sichtskarte  rechts)  machen  die  Ver¬ 
wandtschaft  zu  "Pebble  BeachT  deutsch 


Gelegentlich  habt  Ihr  die  Option  für  ein  bis  vier  Extra-Schläge  (links  vom  Schlagkreis  einge¬ 
blendet),  Die  Specials  könnt  Ihr  jedoch  nur  mit  genauem  Feuerknopf-Timing  aktivieren. 


in  einem  Preview  ansehen  - 
inklusive  SD-Flug  über  den  Fairway, 


D  a  s  u  n  g  e  w  i i  h  n  liebste 
Golfspiel  der  letzten 
Jahre:  Wahrend  die  Kon¬ 
kurrenz  ergehen  den  anti¬ 
quierten  Golfregeln  gehorcht, 
erobert  „Valora  Valley  Golf' 
Neuland.  Als  Unterbau  dient  der  Klassi¬ 


ker  „Pehble  Beaeli  Golf4,  dem  Spielme¬ 
chanik  und  Steuerung  entliehen  sind. 
Wer  das  Vorbild  schon  mal  gespielt  trat, 
findet  sich  sofort  zurecht.  Sieht  man  von 
dem  Bähnen-Outftt  ab,  wecken  Schlag¬ 
krems,  Spieler- Animation  und  Men ü- 
tührung  angenehme  Erinnerungen. 

Hin  bis  vier  Spieler  suchen  sich  ihren 
Lieblings-Modus  aus  (Tournament,  Strei¬ 
ke-,  Sk  ins-  Match-Play),  wählen  Gol¬ 
fer  samt  Caddie  und  trainieren 
zunächst  auf  einem  der  18  anwählbaren 
Löcher.  Diese  orientieren  sich  an  keiner 
Realo-Vorlage,  sondern  sind  gänzlich 
den  Phantasien  der  Entwickler  ent¬ 
sprungen.  Ein  Fairway  als  Serpentine, 
ein  paar  Dutzend  altrömische  Säulen  als 
Hindernisse,  Abschlag  mitten  im  Vul¬ 
kankrater  -  mal  was  anderes  als  immer 


nur  Bäume,  Sand  und  Gewässer.  Die 


Trotz  Fantasy- Flair  gehorcht  der  Bail 
den  physikalischen  Grundsätzen. 

Steuerung  gehorcht  dem  bewährten 
Doppelklick-Prinzip,  hält  jedoch  eine 
Besonderheit  bereit:  Gelegentlich  könnt 
Ihr  liyper-Shots  aktivieren,  die  eine 
hundertprozentige  Schlagpower  voraus- 
setzen.  Erfüllt  Ihr  diese  Bedingung  und 
drückt  dann  noch  einmal  punktgenau 
auf  den  Feuerknopf,  wird  der  Cyclone- 
Shot  (Hall  durchbricht  Hindernisse),  der 
Warp-Shot  (Ball  beamt  direkt  zum 
Grün),  der  Psycho-Shot  (ermöglicht 
Ballkontrolle  während  des  Fluges)  oder 
der  Fire-Shot  (Bäume  und  Felsen  stellen 
keine  Gefahr  mehr  dar)  ausgeführt. 

Dm  diese  Neuerungen  auch  optisch  zu 
würdigen,  seht  Ihr  nicht  nur  die  typi- 


OUT  QF  BÜUMDS  ■  Im  Gegensatz  zu  den  Kollegen  von  FA  Sports,  die  bis¬ 
lang  jegliche  32- Bit- Kreativität  vermissen  ließen,  wagt  sich  Vre  Tokai  in 
neue  Sportspiel-Regionen  vor.  Die  Fantasy-Überarbeitung  von  „Peb- 
b!e  Beach  Golf"  ist  größtenteils  gelungen.  10  Locher  sind  zwar 
immer  noch  zu  wenig,  jedoch  wurden  sie  abwechslungsreich  und  r' 
teils  ganz  witzig  designt.  Auch  der  3D-Ballfiug  fügt  sich  harmo- 
nisch  in  das  Gesamtkonzept  ein,  obwohl  die  Ladezeiten  dadurch  { 
unangenehm  auffalien,  Technisch  ist  das  Ganze  durchschnittlich, 
gelegentliche  Polygon-Fehler  bleiben  unübersehbar.  Auch  die  \ 
Hyper-Shots  passen  zum  Ambiente  und  runden  „Valora  Valley  Golf'4 
als  angenehm  unkonventionelle  Golfsimulation  ab.  Wer's  gerne  anders  x 
mag.  ohne  die  Grundfeste  des  Golfsports  zu  erschüttern,  gönnt  sich  den 
Fantasy-Ausflug  aufs  Grün 


Andere  Versionen  ^ _ _ _ 

Zur  Zqü  sind  keine  Umsetzungen  geplant.  Das  Vorbild  "Pebble  Beach  Golf"  mbfs  ua  für  Saturn  3DO  und 
Mega-CO. 


sehe  Standbild-Grafik.  Sobald  der 
Schwung  abgeschlossen  wurde,  seht  Ihr 
den  Bai III il g  in  solider  Polygon- Darstel¬ 
lung,  Dabei  könnt  Ihr  die  Kamera  auf 
Abschlags-  oder  Ankunftsort  ausriehten. 
Ein  ausführliches  Option- Menü  läßt 
Euch  diesen  und  andere  wichtige  Para¬ 
meter  einstellen,  Statistiken  werden 


selbstverständlich  geführt,  mg 


WART  BuVlON 

1  Jcturd  by  CA  FNTFRPKfSL\  LT», 
J  kctrmd  by  T&K  SOFT  hg?  * 
CI 995 T&E  SOFT  ine. 


SYSTEM 

ANBIETER 
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SPIELSPASS 
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Fantasy-Abart  van  "Pehble  Beach  GolfM:  I 
Ungewöhnliche  Kurse,  3D-Ballflüge  und  die  ■] 
bewährte  Spielmechanik  des  Klassikers. 


MAN!  AD  mai 


Produzent:  Chris  Roberts  *  Original-Programmierung  &  Design:  Frank  Savago,  Tim  Ray  u.a.  -  Program- 
mierung  {Playstation):  Steve  CoalMer,  Kan  Huriey.  Kurt  Schaliitz  *  Grafik:  Chris  Douglas.  Paul  Steeü,  Mark 
Vearrier,  Elizabeth  Poster  Pugh  ua  *  Sound  Nenad  Vugrinec,  Rob  Hubbard,  Dave  Whtttaker  u.a. 


Wing  Commander  3 


: 


Während  sich  Colonel 
Blair  auf  dem  PC  zu  sei¬ 
nem  vierten  Feldzug  ein- 
/  schreibt,  trudelt  für  Playsta- 
\  "7  tion -Besitzer  der  verspätete 

'y  dritte  "Wing  Commander  “-Teil 
Heart  uf  Ihe  Tiger"  ins  Trockendock,  Als 
Besatzung  der  'TCS  Victory"  versuchen 
die  Spitzen-Pi loten  Blair.  Maniac,  Hobhs 
und  ihre  Kollegen  die  heranwogenden 
Kilrathi- Flotte  zu  .stoppen,  um  schließlich 
mit  einer  Geheimwaffe  zum  Gegenschlag 
aus  zu  ho  len. 


Die  Geschehnisse  an  Bord  der  Victory 
erlebt  Ihr  als  Videos  mit  Schauspielern 
(Mark  Hamill,  Malcolm  MeDowell  und 
Ex- Porno-Star  Ginger  Lynn  Allen)  in 
geänderter  Kulisse,  nach  dem  Briefing 
startet  Ihr  ins  All.  Während  Eurer  Geleit¬ 
schutz-*  Patrouillen-  und  Angriffsflüge 
tauscht  Ihr  Funksprüche  mit  Euren 
Wing-Mannern  aus,  wechselt  zwischen 
verschiedenen  Waffensystemen  und 
freut  Euch  auf  modernere  Raumjäger,  je 
nach  Eurem  Erfolg  nimmt  die  Handlung 
einen  anderen  Verlauf,  in 


I  Im  Weltraum  fliegt  Ihr  heiße  3D-Schlachten  gegen  die  Kilrathi, 
an  Bord  (kleines  Bild)  trefft  Ihr  auf  Vorgesetzte  und  Kollegen. 


Schlampige  Umsetzung  des  epischen 
3Q-WeMraumspiels  mit  gelungenem 
Interactive  Movie -Einschlag. 


ABGERUSTET  *  Statt  das  geniale  Weltraumspiel 
ordentlich  auf  die  Playstation  anzupassen  und  ge¬ 
genüber  der  3DG-Version  zu  verbessern,  hat  Origin 
das  Spie!  lustlos  übertragen.  Neben  den  kurzen,  aber 
Häufig  auftretenden  Ladepausen  nervt  mich  in  den  FMV-Seguenzen  der 
teils  zusamTnengestauchte  Bildauschnitt  und  die  mckhge  Animation  der 
anderen  Besalzungsmitglieder  In  der  3D -Schlacht  enttäuschen  mich  wie¬ 
derum  die  unspektakufären  Explosionen.  Als  fesselndes  3D-Groflprojekt 
hätte  "WC  3"  eine  bessere  Umsetzung  verdient  gehabt. 


U nt  er  dem  Titel 
"The  Price  of 
Freedom  "  ist  der 
vierte  Teil  der 
Weltraumsaga 
auf  schnellen 
PCs  bereits 
gestartet. 
Gegenüber 
"Henri  of  the 
Tiger"  kam  den 
Fi  t m  s  equ  e  ttze  n 
größere 

Sorgfalt  zu.  Statt 
in  virtuellen  .jf>- 
Kulissen  toben 
sieh  die  Helden 
diesmal  an 
eine  tn  l  O-M  i II i ö  - 
nen-Didlar- 
F  Ums  et  aus. 


Andere  Versionen  ^ ^ ^ 

Neben  dem  PC-Original  ist  eine  3DO-Version  erschienen  {86%  in  MAN'AC  9/95) 


Entwickler:  Tecmo,  J 


World  Soccer  96 


Was  ist  mit 
dem  Neo-Geo 
los ?  Weder  SSK 
noch  einer  der 
Fremd  he  rs  fette  r 
haben  uns  in 
letzter  Zeit  mit 
einem  brillanten 
Spiel  über¬ 
rascht.  Die  Tech¬ 
nologie  scheint 
im  Vergleich  mit 
Saturn  und  Play¬ 
station  endgültig 
ausgereizt. 


Die  E  u  ropa  m  e  is  t  e  rs  c  h a  ft 
1996  steht  vor  der  Tür, 
Tecmo  macht  gleich  einen 
.Worldcup  daraus:  Bei 
Tecntos  "World  Soccer  96fl 
treten  neben  Weltmeister  Brasi¬ 
lien  und  wichtigen  Fuß  ha  llnat  innen  wie 
Italien,  Deutschland  und  Holland  sogar 
Fußball -Zwerge  wie  die  Schweiz  oder 
Österreich  an.  Mit  einer  dieser  Mann¬ 
schaften,  die  sich  hinsichtlich  ihrer  fuß¬ 
hallerischen  Fähigkeiten  unterscheiden, 
betretet  Ihr  den  Rasen  und  kickt  bis 


zum  Weltmeisterschafts-Endspiel.  Der 
Platz  wird  von  schräg  oben  gezeigt,  in 
besonders  kniffligen  Situationen  (Dribb¬ 
lings  oder  Paßspiel)  wird  an  den  ball¬ 
führenden  Spieler  herangezoomt.  Eine 
besondere  taktische  Finesse  erwartet 
Euch  beim  Umspielen  eines  Gegners, 
Sobald  Ihr  vor  ihm  steht,  werden  vier 
Richtungspfeile  eingeblendet:  Erwischt 
ihr  den  richtigen,  laßt  Ihr  den  Gegner 
hinter  Euch  -  lenkt  Ihr  in  die  falsche 
Richtung,  liegt  ihr  auf  dem  Rasen, 

Die  AutömuK'nuersiun  erhielten  wir  von  NOVA.  Hamburg 


42% 


Wenn  nicht  gerade  an  die  Spieler  herangezoomt  wird, 
seht  Ihr  das  Spektakel  aus  einer  übersichtlichen  Perspektive. 

AntlßrB  Vu  rKnmun  — » - , 

Derzeit  sind  keine  Umsetzungen!  geplant. 


Belangloses  Fußballspiel  mit  mickriger 
Grafik  und  ohne  sichtbare  Innovationen. 
SNKs  Bolzer  sind  besser. 


FALSCHER  EINWURF  *  Wenn  Superstürmer 
über  den  Strafraumrasen  stolpern  und  Torhüter 
durch  das  rückwärtige  Tornetz  fliegen,  dann  stimmt 
irgendwas  nicht.  Tecmo  legt  bei  ihrem  ersten  l\Ieo- 
Geo-Fußball  augenscheinlich  wert  auf  Action,  nicht  auf  Realismus,  Die  geg¬ 
nerischen  Spieler  bolzen  und  foulen  sich  an  Eurem  Trupp  vorbei,  bis  Euer 
Torwart  nach  etlichen  Rettungsversuchen  doch  keine  Chance  mehr  bat.  Mit 
einem  technisch  wie  spielerisch  so  unterdurchschnittlichen  Fußballspiel 
kann  Tecmo  nicht  am  Thron  von  'Super  Sidekicks“  sägen.. 


Entwickler:  Wazca,  j 


S  obaid 

abgeschlagen 
wurde*  seht  Ihr 
den  Hallßug  in 
sc  rollender  2D- 
Optik.  Lediglich 
durch  das 
Zoomen  des 
Balles  wird  ein 
Pseudo 
$D-E£fekt 
vor  ge  gaukelt. 


Turf  Masten 


Golfspiele  im  Arcade- 
Format  sind  selten:  Die 
gemütliche  Sportart  in  ein 
latent  hektisches  Gra¬ 
se  h  e  ngra  b  u  mz  u  p  rog  ra ru¬ 
inieren,  haben  bislang  wenige 
Firmen  geschafft.  "Turf  Masters"  läßt  die 
Wahl  zwischen  vier  idyllisch  gelegenen 
Golfplätzen,  ihr  steigt  in  die  Finalrunde 
eines  Turniers  ein.  Wenn  Ihr  fleißig  Bir¬ 
dies  abliefert,  "erspielt”  Ihr  Euch  die  fol¬ 
genden  Löcher,  Bogeys  reduzieren  logi¬ 
scherweise  die  Spielzeit. 


Die  Steuerung  ist  simpel:  Ein  paar  gut 
getimte  Knopfdrücke,  und  schon  flitzt 
der  Ball  über  das  Szenario.  Auch  beim 
Einlochen  müßt  Ihr  die  Schlagrichtung 
nur  minimal  justieren  und  den  vorgege¬ 
benen  Treffpunkt  des  Schlagstärkebal¬ 
kens  abpassen.  Immerhin  sind  "Slice” 
und  "Hook”  erlaubt,  um  das  Geschehen 
nicht  allzu  gradlinig  zu  gestalten. 
Gelegentliche  Born-Optionen  (Wer 
kommt  am  nächsten  zur  Fahne?) 
lockern  das  Golfturnier  auf.  mg 

Die  Autnmaicnvvrsiun  trhidivn  wir  von  NOVA.  Hamburg 


I  Gewagter  Schlag  über  die  Wasserfälle  hinweg.  Wie  soll  i 
eigentlich  der  Golfer  zum  nächsten  Fairway  gelangen? 


Anftam  Versionen  - — « — - 

Derzeit  sind  keine  Umsetzungen  geplant 


Gradliniges  Aclion-Golf  mit  angenehmer 
Grafik,  flottem  Spielverlauf  und 
motivierendem  Bonus-System, 


EINFACH  GUT  *  Kompliment  an  die  Entwickler: 
/  Die  Radikalkur  bat  der  Golfsimulation  nicht 
geschadet,  "Turt  Masters"  kann  man  aß  Action-  und 
Sport-Fan  gleichermaßen  spielen.  Die  Grundphysik  des 
Bailfluges  blieb  erhalten,  das  Schlagrepertoire  ist  zwar  reduziert,  doch  nor¬ 
malerweise  nutzt  man  die  Trickshots  sowieso  nicht.  Das  Birdie-Bonus¬ 
system  erfüllt  seinen  Zweck,  die  gelegentlichen  Mini- Wettbewerbe  reizen 
zusätzlich.  Grafisch  nutzt  "Turf  Masters"  die  2D-Optionen  aus,  das  ganze 
Drumherum  wirkt  professionell  und  durchdacht 


MAN’AC  mal 


Entwickler:  Miracle  Designs  *  Produzent:  Loic  Duvai  *  Design:  Greg  LaBrec.  Diana  BrecJtckJI  •  Program¬ 
mierung  Fiiip  Hautekeete,  Peter  Vermeulen  *  Grafik!  Loic  Duval.  Jen  Smitti  *  Sound:  Loic  Duval,  Jen  Smith 


SYSTEM 


ANBIETER 


Comic-Raserei  in  "Mario  Kart 'Tradition: 
Witzige  Figuren  und  gute  Spielbarke  it 


fltari  Karts 


Wie  ihre  Vorbilder  aus 
Nintendos  11  Mario  Kart1' 
flitzen  auch  die  Atari- 
Fahrer  über  eine  rotieren¬ 
de  Bodentextur,  während 
im  Hintergrund  Berge,  Wolken 
und  Märchenschlosser  auf  mehreren 
Ebenen  vorbeiscrollen,  Ihr  wählt  einen 
von  sieben  putzigen  Comic-Fahrern: 
Der  Charakter  bestimmt  die  Geschwin¬ 
digkeit  und  die  Straßenlage  Eures 
Wagens.  Anschließend  entscheidet  Ihr 
Euch  für  Schwierigkeitsgrad  und  Mei¬ 


sterschaft.  Die  Hintergrundoptik  der 
‘Cups1’  ist  identisch,  nur  das  Streckende¬ 
sign  variiert:  Die  Straßen  verlaufen 
unterschiedlich,  Hindernisse  sind  anders 
plaziert.  Prallt  Ihr  gegen  Fässer  oder 
Lampen,  wird  Euer  Auto  zurückge¬ 
schleudert.  Bonus-Sprites  solltet  Ihr 
beherzt  überfahren:  Wahrend  Euch  ein 
Karnickel  schneller  über  die  Zielgerade 
bringt,  verbessert  sich  mit  einem  Lenk¬ 
rad-Bonus  das  Kurven  verhalten  Eures 
Boliden,  rb 

M  Lister  v on  S pie Im  u  m ,  Tel  09 131  2< 35093 


WS  Im  "Mlracle  Gourse"  besiegte  Obermotze  gliedern 
sich  in  Eure  Raoer-Truppe  ein. 


KART-KOPIE  ■  Obwohl  die  Parallelen  zum  Nm- 
tendo-Klassiker  nicht  zu  übarseben  sind,  über¬ 
zeugt  "Atan  Kurts"  als  eigenständiges  Produkt 
Steuerung  und  Motivattonskurvu  stehen  kaum  hinter 
dem  Vorbild  zurück,  technisch  hat  der  Titel  mit  flüssigem  Scrolling  und 
fröhlicher  Digi-Musik  mehr  auf  dem  Kasten.  Zum  Jaguar-Hit  tehtts  lediglich 
am  nötigen  Streckendesigm  Ais  einzige  Abwechslung  werden  Bonus- Icons. 
Hindernisse  und  unterschiedliche  Optik  geboten,  dafür  fesseln  Euch  humo¬ 
ristisches  Flair  und  mankofreie  Spielbarkeit. 


Andörö  Versionen  -  ■ 

Derzeit  sind  keine  Umsetzungen  geplant, 


\JTe seifige  Fah¬ 
rer  nutzen  dem 
Multiplayer- 
Modus  und 
rasen  mit  bis  zu 
ßittf  Spielern 
gleichzeitg  über 
die  Strecke.  Als 
Muttiplayer- 
Adapter  nutzt 
tbr  Ataris  Cat - 
box  (fiir  ca .  SO 
Mark  im  Fach 
bandet  erhält - 
Heb y 


GROfil'S  GAMESHOP 


Täglich 

Neuheiten 


O  55  22  /  7  34  77 


Besucht  unser 
Ladengeschäft 


^  T  ^ 

Super  Nintendo  Playstation 


Playstation 


Sega  Saturn  Sega  Saturn 


Asterix  u  Obelix  dt 

129,- 

Bomberman  3  dt 

1 19,- 

Breath  of  Fire  2  dt 

129,- 

Casper  dt 

129,- 

Circuit  USA  dt 

119- 

Donkey  Kong  C,  2  dt 

139,- 

Earthworm  Jim  2  dt 

129,- 

Fifa  Soccer  96  dt 

129,- 

Inter,  Star  Soccer  2  dt 

129,- 

Mario  World  2  dt 

129,- 

Mega  Man  X  2  dt 

119,- 

Mega  Man  7  dt 

119 - 

NBA  Live  96  dt 

129,- 

Pinocchio  dt 

129,- 

Secret  of  Evermore  dt 

119,- 

Super  Turrican  2  dt 

119- 

Theme  Park  dt 

129,- 

Toy  Story  dt 

Vorb. 

Weapon  Lord  us 

129,- 

WWF  Wrest  Arcode  dt  129,- 

Grundgerat  dt 

559,- 

Assault  Rigs  dt 

99,- 

Aftermath  dt 

109,- 

Alien  Trilogy  dt 

109,- 

Caspar  dt 

109- 

Cyberia  dt 

109,- 

Defcon  5  dt 

99,- 

Descent  dt 

109,- 

Destruction  Derby  dt 

109,- 

Discworld  dt 

109,- 

Extreme  Sports  dt 

99,- 

Fifa  Soccer  dt 

99,- 

Galaxian  3  [p 

139,- 

Krazy  Ivan  dt 

99,- 

Loaded  dt 

109,- 

Lone  Saldier  dt 

99,- 

Magic  Carpet  dt 

109,- 

Memory  Card  dt 

49- 

Metal  Jacket  jp 

159,- 

Namco  Vol  2  jp 

139,- 

NBA  in  the  Zone  dt 

109,- 

Pad  dt 

59,- 

Panzer  General  dt 

99,- 

Parodius  Deluxe  dt 

99,- 

Philosoma  dt 

99,- 

Primal  Rage  dt 

119,- 

Project  Overkill  us 

129,- 

Rayman  dt 

99,- 

Resident  Evil  us 

129,- 

Ridge  Racer  dt 

109,- 

Ridge  Racer  2  dt 

109- 

Shock  Wave  dt 

99,- 

Street  Fighter  Alpha  jp  1 39,- 

Theme  Park  dt 

99,- 

Tekken  dt 

109,- 

Tekken  2  jp 

139- 

Toshinden  dt 

99,- 

Total  NBA  dt 

109,- 

Twisted  Meta!  dt 

99,- 

Viewpoint  dt 

99,- 

Wing  Command.  3  dt 

109,- 

Grundgerät  dt 

629,- 

Alien  Trilogy  dt 

109- 

Casper  dt 

109,- 

Fifa  Soccer  dt 

99,- 

Forumla  One  dt 

109,- 

Golden  Axe  Duel  dt 

109,- 

Hi  Getane  dt 

99,- 

Magic  Carpet  dt 

109,- 

NBA  Jam  TE  dt 

109- 

Parodius  Deluxe  dt 

99- 

Primal  Rage  dt 

99- 

Rayman  dt 

109,- 

Revolution  X  dt 

99,- 

Sega  Raliy  dt 

109- 

Sega  Tennis  dt 

109,- 

Shell  Shock  dt 

109- 

St,  Fighter  Alpha  us 

139,- 

Theme  Park  dt  99#- 

Thunderhawk  df  109,~ 

Toshinden  Remix  dt  1 09,- 
VirtualCop  139,- 

Virtua  Racing  dt  109,- 

X-Men  dt  99 - 


Ladenpreise  können  abweichen. 
Alle  neuen  US  und  Japan -Games 
zwei  Tage  nach  Erscheinen,  bei 
uns  erhältlich!  Annahmever¬ 
weigerern  der  von  uns  ge^ 
lieferten  Waren  berechnen  wir 
die  uns  entstandenen  Liefer¬ 
kosten  mit  DM  30“.  Unser  Recht 
auf  Erfüllung  des  Kaufvertrages 
bleibt  hiervon  unberührt. 

Händleranfragen  erwünscht. 


Sega  Saturn  US  RGB  699,- 

Playstation  US  RGB  699,- 


Versa ndta sehe  7  DM  *  Varkasse  6  DM  •  Nachnahme  9  DM  •  Ab  250  DM  Versandlcosten  frei 

Aegidienstraße  28  •  37520  Osterode  am  Harz  •  Fax:  05522/75825 

\/iaIa  uiAitaKa  A  m  if  I 


Entwickler:  Digital  lllusiions,  Schweden  ■  Produzent;  Glna  Jackson  (Ocean)  *  Design:  Frederik  Liliegren  • 
Programmierung  Thomas  Andersson  BolankJnen  Andreas  Axefsson  *  Grafik:  Patrick  Bergdahf.  Markus 
IMswstream.  Joakim  Wejdemar  *  Musik:  QFaf  Gustafsson 


putzigen  Del 
pbin  der  Titel 
Animation  ver¬ 


birgt  sich  das 
e  rfolg  i  *eic  h  ste 
Sqfl  u  a  re- Ha  u  s 
Europas.  Die 
Manchester  fir- 


ln  der  Von-Oben-Ansicht  paßt  nur  ein  Teil 
des  Tisches  auf  den  Bildschirm.  Durch  das 
Scrolling  wird  die  Action  unübersichtlich. 


Ein  Ausschnitt  aus  "Babewalch".  Nicht  sichtbar: 
Einige  der  Rampen  führen  zum  Spielcasino«  das 
Ihr  mit  einem  dritten  Schläger  knackt. 


RUHIGE  KUGEL  •  Gegenüber  Segas  düsterem  "Last  G lad sator” wirke n  die 
"True  Pintjair-Flipper  von  Ocean  zahm*  Alle  Tische  sind  von  profes¬ 
sioneller  Hand  gestaltet,  doch  die  Routine  der  schwedischen  Ossig-  i 
ner  ließ  anscheinend  keinen  Platz  für  überraschende  Einfälle  und  1 

extreme  Effekte.  Von  "Babewatcb"  bis  "Vikings"  scrollen  und  pol-  I 

tern  die  Flipper  ganz  angenehm  vor  sich  hin,  doch  ausgelassene  M 
Kneipen-Stimmung  kommt  bei  den  pastellfarbenen  Harmlos-Fllp-  I 
pern  nicht  aut  Wählt  Ibr  statt  der  30-  die  "Von  oben” -Sicht,  wird  ® 
die  Action  wiederum  schneller  als  das  Scrolling  erlaubt  und  treibt 
Euch  die  Tränen  in  die  Augen.  Spielt  also  besser  eine  der  3D-Ansicl> 
ten:  Hier  halten  Euch  die  Geschwlndigkeitswechsek  die  Vielfalt  der  (oft 
pixelig  versteckten)  Features  und  die  korrekte  Ballphysik  zumindest  für 
ein  paar  Stunden  bei  Laune. 


de  Anfang  1982 
als  "Spectrum  ” 
gegründet  und 
I98J  umbenannt. 
Seit  damals  hat 


Ocean  200  Ori 


Der  witzige  "Vikings1'- Flipper  in  3D- 
An sicht:  Wenig  Scrolling,  viel  Abwechs¬ 
lung  und  ein  urkomischer  Soundtrack. 


gtnalspiete 
sowie  mehrere 


Wff  Computerspielern  der 
Arnika-Ära  ist  Schweden 
\  p  j  hauptsächlich  als  Ge¬ 
burtsort  einer  umlangfei- 
\  7  chen  Flipper-Serie  he- 

kannt  Mit  "Pinhall  Creams11 
brachten  die  Designer  von  Digi¬ 
tal  lllusions  1993  eine  Flipper- Law  ine 
ins  Rollen,  die  sie  selbst  mit  zahlreichen 
Updates  UTinhall  Illusions”,  "Pinbail 
Fantasies"!  am  Laufen  hielten.  Das  Play¬ 
station-Debüt  hört  auf  den  Namen  "True 
Pinball”  und  hält  mit  seinen  3D-Tischen 
eine  grafische  Neuerung  speziell  für 
Pia ystation-Fans  bereit . 

Ihr  findet  vier  unterschiedliche  Tische 
auf  der  CD;  Die  K  a  li  fo rn i e n - lJ e rs i fl age 
Babewatch  ,  das  trendgerechte  "Extre¬ 
me  Sports”,  der  Science-fiction -Flipper 
"Law  &  justice"  und  das  humoristische 
“Yi Rings",  Allen  Flippern  gemeinsam 
sind  ein  zusätzlicher,  dritter  Schläger 
in  der  oberen  Hälfte  des  Tisches  , 
sowie  mehrere  Bahnen  rechts  und  m 
links.  Alle  anderen  ihnball-Fea-  Ma 
tures  findet  Ihr  ebenfalls  auf  den  Mm 
vier  Tischen:  Bonus-Multiplier, 

Multi  ball- Möglich  kein  Locks.  B 
(lates.  Targets  und  sogar  einfa-  tag 
dien  LH D- Animationen  und  -Spie¬ 
le  auf  dem  Score  board,  wie  sie 


seil  Anfang  der  90er  Jahre  auch  das 
echte  Flippergeschehen  bereichern.  Das 
joypad  könnt  Ihr  selbst  belegen,  falls 
Huch  die  Default-Einstellung  nicht  paßt: 
Rüttelt  Ihr  mit  den  seitlichen  Tastern  am 
Tisch,  hüpft  der  Flipper  nach  rechts 
oder  links.  Übertreibt  s  nicht,  sonst 
beendet  ein  Tilt  den  Kugellauf, 

Die  einzelnen  Tische  spielt  Ihr  entwe¬ 
der  in  der  bildschirmfüllenden  Von- 
Oben-Ansicht  (bekannt  aus  den  PC-Vor- 
gangern)  oder  in  der  neuen  perspektivi¬ 
schen  3D-Optik.  Letztere  wird  Euch  in 
normaler  Auflösung  oder  hochauflösend 
in  Inter! ace  serviert,  ui 


hundert  Umset¬ 
zungen  für  20 
verschiedene 


ii  icke tl  und  ver¬ 


marktet  -  seihst 


die  glücklose 
A  ms  t  rad  -  K 1 1  n  so- 


te  und  Computer 
von  Qriv  und 


BBC  wurden  mit 
Software  be¬ 
dacht.  Die  har¬ 
ten  Lehrjahre 
hei  Ocean  dien¬ 
ten  vielen  engli¬ 
schen  Program¬ 
mierern  als 
Sprungbrett  für 
eine  internatio¬ 
nale  Karriere. 


SYSTEM 


ANBIETER 


'Extreme  Sport"  hat  gute  Soundeffekte,  aber  die 
schwächste  Vlusik  der  Kollektion, 


OCEAN 


Vier  fein  aufgemaclite  Flippertische  mit  ra¬ 
biater  Ruttel-Funktion.  In  der  Von-Oben-Per- 
speklive  unübersichtlich,  in  30  unterhaltsam 


Andere  Versionen  -  — - - - - - - 

"True  PinbalF' -Vorläufer  sind  für  PC  und  Amiga-Computer.  Mega  Drive,  Super  Nintendo  und  Jaguar  erhält¬ 
lich,  "True  Pinbalt"  soll  außerdem  In  Kür^e  für  den  Saturn  erscheinen. 


MAN1AC  mal 


Entwickler:  Iguana  Entertainment.  USA 


85% 


Atisgefeille  und  umfangreiche 
American -Football -Simulation, 
die  kaum  Wünsche  olfenläflt. 


NFL  Quarterback  Club  *96 


Conference  auf 
Hawaii  zum 


Nach  zwei  lö-Bit-Teilen 
wird  der  Quarterback- 
Club  Mitglied  im  erlauch¬ 
ten  Next-Generation- 
Krei.s.  Alle  Optionen  der 
aktuellen  l(v Bit-Folge  sind 
auf  der  Playstation  zu  finden: 
NFL-  und  NFLPA -Lizenz  für  alle  Namen 
von  Clubs  und  Spielern,  sowie  umfang¬ 
reiche  Spielmodi  von  F  re  und  Schafts 
matehes  über  Saison  und  Flayoffs  bis 
zum  Superbowl.  Als  besondere  Heraus¬ 
forderung  könnt  Ihr  erneut  in  fünfzig 


berüchtigte  Spielsituationen  der  Ge¬ 
schichte  e ingreifen  und  den  Ausgang 
verändern.  Wem  das  nicht  reicht,  dem 
bietet  ein  Editor  Gelegenheit,  weitere 
Szenarien  zu  schaffen.  Das  Spiel  selbst 
verfolgt  Ihr  aus  neun  verschiedenen 
Kammperspektiven.  Fast  alle  Blickwin¬ 
kel  lassen  sich  dabei  nochmals  drehen, 
Nicht  weniger  als  zwölf  Angrilts-  und 
Abwehrformat  innen  sieben  zur  Verfü¬ 
gung,  jede  noch  in  vier  Kategorien 
unterteilt  und  mit  bis  zu  sechs  Playcalls 
gefüllt. 


PRO  BOWL  *  Mit  dieser  CD  übernimmt  Acctaim 
die  Tabellenführung,  denn  das  bekannt  gute  Kon¬ 
zept  hat  auf  der  Playstation  systembedingt  dazuge- 
worinen:  An  gefangen  bei  der  tollen  Präsentation  mit 
brillanter  Videoqualität,  über  ausgefeilte  Spielmechanik  bis  zu  dem  schier 
unerschöpflichen  Vorrat  an  Optionen  und  Playcalls  stimmt  s  hier  einfach. 
Liga-.  Multipiayer-  und  der  Geschichtsmodus  stellen  seihst  nach  Wochen 
zufrieden,  unter  den  Kameraperspektiven  smd  viele  brauchbare,  wobei 
jedoch  Nahaufnahmen  etwas  gepixeft  wirken 


Probowl  wo 
bunt  zusammen¬ 
gewürfelte 
Teams  sieb  und 
die  Zuscbauer 
unterhalten. 


Nach  dem  Sai¬ 
son  bö  bepunkt 
Superbowl  tref¬ 
fen  sieb  die 
besten  Spieler 
der  beiden  NFL- 
Llgen  American 
und  National- 


Andere  Versionen  - — — ■ — - 

Die  Mega- Drive-Fassung  wurde  mit  80%.  die  Super -IM ES -Adaption  mit  85%  Spielspaß  bewertet.  Eine  Saturn-Umsetzung  folgt  in  Kürze. 


UFO-Games 

Ankauf  -  Verkauf  -  Tausch 

Sony  -  Sega  Saturn  -  SNES  -  Mega  Drive  - 
Mega  CD  -  Game  Boy  -  Game  Gear  - 
PC-Spiele  usw. 

Tel.-  u.  Fax:  030-859  36  35 

Bundesallee  71,  12161  Berlin 


& 


MIQABOINK 

tel.  0941-99  83  76 

!!  NEWS  +  Import  !f  Fax,  0941-  94  93  25 


sesa  sat  urii 

Sega  flally  dl  SEI 

Virtua  Fighter  3  dt.  ..  99. 

Virtua  Cop  -  Dun.  149 
Street  Fight  Zern  IDD  - 
Gun  Driften  fp.  139- 
Sim  City  2000  kpl.  dt  99  - 
Axe  -  ihe  Duei  |p.  139  - 

FlEa  Soccer  9B  dt  99.- 
Vamplre  Hunler  |p  139- 
X  -  Men  .  ...  a.A. 
Panzer  Drage üh  2  139- 


Sfceleton  Waniars  a.A. 
Shells  huck  dl  99*  ■ 
Cyherla  dt  39, 

Wlng  Arms  119  ■ 

Mission  Stick  169  - 

PLAVSTATIQH 

Aesauit  Hlqs  dt  79. 
Alien  Trllogy  urig  119. 
Descent  je  ..  119. 
Lkstrucl.  Derby  dl.  99,- 
Total  NBA  dt  39, 
Road  Hash  dt.  ...  B0-- 


f 

7 


■  Korned  Owl  \  Gun 
Ridge  Racer  2 
Shells  hock 

•  Residenl  Evll 

■  Toshinden  2 

■  Tekken  2 

■  NHL  Face  Off  • 

■  Wing  Comm.  3  dl 

■  Magic  Carpet  dt 

■  Lenkrad  4  Pedal 

manga-Filme 

■  Street  Fighter  49  - 
-  Plastic  Little 


SUPER  RES 

Mario  RFG  ...  .  a.A. 
Eartbwnrm  Jim  2  39. 
Dato  an  Hemme  49 
Demoten  Mat]  59.- 
***  Angebote  ab  .  £9  - 
Liste  atdonle  rn  1 1 1 

MEGA  DRIUE 
HeoGeo  CD 
30Q,  GB  . . . 


XEGENS8UKG 

BESUCHT  UNSEREN  (ADEN 
IN  93080  PENTLING  !t 


MEGABOINK 
Prüfen  inger  Weg  9 
93080  Pentling 

Mo,  Mi.  Fr  :  14.00-18.30 
Autobahnausfahrt  Pentling 


yril  V  filÜA  M  Deutschland  Tel.  0172  37351  51 

MlU  •  wQNv  AvI  Iw  II  1  Österreich  Tel.  0664  336  7171 
Playstation  Japan  SEGA  Saturn  Japan 

Kl  Fighting  Illusion  DM  129,-  ATS  999,-  Skeleton  Warriors  DM  129,-  ATS  999,- 

Galaxian  3  DM  129,-  ATS  999,-  King  of  Fighters  95  DM  129,-  ATS  999,- 

Jumping  Flash  2  DM  129,-  ATS  999,-  Fatal  Fury  real  bout  DM  129,-  ATS  999,- 

King  of  Fighters  95  DM  129,-  ATS  999,-  Samurai  Showdown  3  DM  129,-  ATS  999,- 

Fatal  Fury  real  bount  DM  129,-  ATS  999,-  Virtua  Striker  DM  129,-  ATS  999,- 

Tekken  2  DM  129,-  ATS  999,-  Fighting  Vipers  DM  129,-  ATS  999,- 

Ci  Circuit  DM  129,-  ATS  999,-  Virtual  Fighters  Kids  DM  129,-  ATS  999,- 

Lenkrad  DM149,-  ATS  999,-  Ailien  Trilogy  DM129,-  ATS  999,- 

Die  Preise  sind  ohne  Garantie  und  Wechseikursabhängig,  auch  PAL-Versionen  zum  Tiefstpreis.  RUF  AN! 


Entwickler  Atari.  USA 


Mover 
Strike  CD 


um  nicht  in  einen  überraschenden  Hinterhalt  zu  geraten. 


Prodursnt:  Sean  Patten  *  Programm!  erting  Sadge,  Fred  GUI,  Peter  iong,  Andrew  Molton  & 
Andrew  Howe  *  Design:  Sean  Patten.  ATD.  Stuart  THIey  &  Jim  McPhail  *  Grafik:  lan  Harling 
Dave  West,  Joanne  Surman.  Eric  Elliot.  Ford  Mlnton,  B  J  West  u.a  ■  Sound  Will  Davis 


Battlc 
Morph  CD 


als  der  Raketen -Counter  auf  Euren  Armaturen. 


^  Die  terra  krischen 

\  w  stn  humanoiden  Sied- 

Ataris  Ruumpiratenjagd 
V  auf  Modul  startet  Ihr  als 
erfahrener  Kaumcop  nun  zu  zehn 
neuen  Missionen  von  CI). 

Mit  dem  bewahrten  Luftkissenfahrzeug 
heizt  Ihr  über  die  Oberfläche  düsterer 
Terrakti-Pla  rieten  und  zerstört  mit  Bla¬ 
st  er  und  Raketen  Bunker,  Abfangjäger 
und  Pumpanlagen.  Audi  der  bemängel¬ 
ten  Steuerung  haben  sich  die  Program¬ 
mierer  angenommen.  Euer  Luftkissen- 
Schlacht  seit iff  bremst  neuerdings  auto¬ 
matisch  ab.  So  weicht  ihr  leichter  dro- 


Dm  CD-Umsetzung  des  3D-Geballers  gefällt 
mit  verbesserter  Steuerung,  nervt  Euch 
aber  mit  Ruckein  und  Polygon-Fehlern. 


henden  Minenfeldern  und  kantigen  Lei¬ 
sen  aus.  Um  die  CD-Version  abzurun¬ 
den  wurden  dem  Gleitergeballer  ein 
paar  metallisch- kalte  LM\ -Sequenzen 
und  mystische  Synthie- Orgien  auf  den 
Schild 


I  Die  FMV-Schnipsel  sind  H 
grafisch  sauber,  stocken 
jedoch  alle  paar  Sekunden. 


ERSATZ-BUG  *  Atari  hat  sich  dis 
Kritik  zu  Herzen  genommen  und 
die  katastrophale  Steuerung  der 
Modul- Version  verbessert.  Euer 
Gleiter  steuert  sich  nun  deutlich 
leichter.  Zickzack -Ausweichma¬ 
növer  führt  Ihr  ab  sofort  ohne  Pro¬ 
bleme  aus  Unter  der  löblichen 
Neuerung  hat  dafür  die  Grafik  gelit¬ 
ten'  Die  CD-Variante  ruckelt  noch 
übler,  das  deftige  Polygon-Glrpping 
geht  Euch  bald  auf  die  Nerven 
Während  die  schummrige  Hinter¬ 
grundmusik  von  CD  zu  den  besten 
Jaguar-Sounds  alter  Zeiten  zahlt, 
merkt  Ihr  dem  Spiel  die  zehn  neuen 
levels  kaum  an:  Wie  in  der  Modul- 
Version  unterscheiden  sich  die  ein¬ 
zelnen  Planeten  spielerisch  wie 
grafisch  kaum  voneinander,  stati 
unterschiedlicher  Geleitschutz-  und 
Angriffsmissionen  variiert  nur 
Anzahl  und  Außeres  Eurer  Gegner 
auf  dem  Schlachtfeld.  Betrachtet 
man  beide  Versionen,  gleichen  sich 
in  "Höver  Strike  CD"  nützliche  Ver¬ 
besserungen  und  neue  Fehler  aus 
Wer  die  Modul-Version  besitzt, 
muß  sich  die  C D- Variante  nicht 
besorgen.  Damit  verkauft  man 
keine  CD-Laufwerke! 


Andere  Versionen  - - - - 

Die  Modul- Version  von  "Höver  Sinke"  bewerteten  wir  in  MAISNAC  6/95  mit  54%  Spiel&paR. 


59% 


Mit  FMV-Schnipsel  und  Special-FX  ausge- 
schmückte,  jedoch  spielerisch  identische 


Im  Zuge  Atari  b  Recy¬ 
cling  erfolgreicher 
.Spielekonzepte  und 
Jaguar-Pioniere  kommt 
auch  das  Einfiihrungsge- 
baller  "Uyberrnorph"  zu 
einem  passenden  CD- Vertreter;  Als 
Kaumpilot  stehlt  Ihr  in  dem  3l)-Gebailer 
geheime  Akten,  legi  Bunker  in  Asche 
und  greift  als  Reparatur-Kommando  ein 
Großzügig  verteilte  Extra  Waffen  und 
Bonusenergie  retten  Euch  in  der  Be¬ 
drängnis  durch  die  zufällig  au  hauchen¬ 
den  Leinde.  Ähnlich  der  Höver  Mrike”- 
Umsetzung  wurde  das  Spiel  mit  CD- 
Sound  und  schicken  FMV-Schnipsel n 
ansgeschmückt,  die  alten  Missionen 
durch  neue  Welten  und  Gegner  a unge¬ 
tanst  hl.  Während  Texturen  nur  selten 
die  nackten  Polygone  wie  im  Vorgänger 
verhüllen,  wurde  das  Spiel  mit  Spezial - 
eil  eklen  wie  einer  säuselnden  Unter¬ 
wasserfahrt  bereid 


ANBIETER 


CD-Fortselztmg  von  “QybermorpfT. 


In  den  deutschen  Bild¬ 
schirm  texten  wurden  Ä's 
und  Ü  s  vertauscht. 


HALBHERZIG  •  Vor  eineinhalb  Jah¬ 
ren  konnte  "Cyber morpli"  mit  sei¬ 
ner  flotten  Polygongrafik  überzeu¬ 
gen,  heute  muß  der  erfolgreiche 
Action- Entwickler  schon  mehr  bie¬ 
ten  als  kahle  Polygone  und  geän¬ 
derte  FMV-Schnipsel.  Auch  spiele¬ 
risch  hatte  frischer  Wind  nicht 
geschadet.  Eure  Gegner  zielen  mit 
einer  Genauigkeit  von  ±  90“  und 
erscheinen  per  Zufallsgenerator  aus 
dem  Hintergrund  Selbst  wenn  Ihr 
nur  wenige  Pixel  vor  dem  Feind  lan¬ 
det.  wendet  dieser  oft  in  eine  belie¬ 
bige  Richtung  oder  ballert  un¬ 
beholfen  weiterhin  an  Euch  vorbei. 
Gerettet  wird  das  Spiel  durch  die 
unterschiedlichen  Aufträge  und  eine 
vorbildliche  Steuerung  Rettungs- 
missionen  und  Raubzüge  sorgen 
für  Abwechslung.  Euer  Raumschiff 
läßt  sich  pixelgenau  durch  enge 
Gänge  und  verwinkelte  Schluchten 
steuern  Die  [im  Notfall  abschaltba¬ 
ren)  Synthie-Sounds  von  CD  klin¬ 
gen  zwar  sauber,  der  letzte  kompo¬ 
sitorische  Schliff  fehlt  fedoch  Wie 
schon  für  "Hove rstri ke  CD"  gilt 
auch  für  "Sattle  Morph  CD";  Stolze 
Besitzer  des  Modul-Vorgängers 
sind  bereits  ausreichend  bedient, 


Amlero  Versionen -  - - 

Dei  Müdul-Vürgängsr  "Cybermorph"  Ing  dem  Jaguar  bei  Den  dazugehörigen  Tesl  mit  der¬ 
selben  Sprets  paß  Wertung  findet  Ihr  in  MAN  LAC  5/94 


Entwickler:  Probe  &  Cllmax.  GB 


Bags  Banny  in 
Double  Trouble 


In  der  spanischen  Arena  packt  Ihr  zwar  nicht  den  Stier  bet  den  Hörnern, 
benützt  ihn  jedoch  als  Katapult,  um  die  Dynamitstangen  einzusammeln. 


\  /  Doppelter  Zoff  für 

Bugs  Bunny:  Irn  heimi- 
/  sehen  W a  I  d  ist  d  i  e  Jagd  - 
\  /  Saison  für  Hasen  angebro- 

dien,  die  Ferienwohnung  in 
V  Spanien  von  hungrigen  Löwen 
besetzt,  ln  zwei  spielerisch  völlig  unter¬ 
schiedlichen  J  11111p' n  Runs  auf  einem 
Modul  wischt  Ihr  Furen  Toon-Feinden 
aus  der  Seitenperspektive  eins  aus:  Ihr 
kritzelt  einerseits  heimlich  Saison-Schil¬ 
der  um  und  lockt  die  cholerische  Fnte 
Daffy  Duck  in  die  Arme  der  Jager  und 
durdistühert  andererseits  in  Spanien  die 
Ferienhöhle  und  bastelt  aus  versteckten 
Einzelteilen  eine  stilgerechte  Löwenfalle 
zusammen  I  Iaht  Ihr  eine  Aufgabe  erle¬ 
digt.  werdet  Ihr  mit  witzigen  Animatio¬ 
nen  belohnt  und  dürft  anschließend  in 
der  gleichen  Disziplin  in  einem 
anspruchsvolleren  Labyrinth  (mit  ähnli¬ 
cher  Grafik)  gegen  Kure  Kontrahenten 
antreten.  oe 


'Two  m  One'-Jump’n'Run  mit  Wamer-Toon 
Bugs  Burcny:  Gelegentlich  unfair  und  mit 
der  Zeit  eintönig,  technisch  jedoch  sauber. 


Euch  der  ACME- 
MÖhrencomputer. 


FALSCHER  HASE  •  So  ausbaufähig 
die  Ideen,  in  einem  Jump' n" Run 
einen  Verfolger  in  die  Falle  zu 
locken  und  in  einem  unterirdischen 
Labyrith  Lowenfallen  aufzustellen 
so  ausbaubedürttig  auch  das  Spiel 
In  beiden  Bunny- Miss  tonen  sind 
Steuerung,  Kollision  und  das  Ver¬ 
hältnis  von  Aufgabe  und  Zeitlimit 
sauber  abgestimmt  spielerisch 
stolpert  der  Hase  jedoch  über  eini¬ 
ge  Kanten.  Aul  der  Flucht  treibt 
Euch  Daffy  zur  Raserei,  der  Euer 
Tempo  nicht  halten  kann,  Euch  bei 
jedem  kurzen  Schuherblick  jedoch 
sofort  am  Schlafittchen  packt  Die 
Löwen  jaget  ist  wesentlich  fairer  und 
wirkt  mit  den  kombinierten  Puzzle- 
und  Hüpf sequenzen  nicht  so  eintö¬ 
nig.  Dafür  ist  das  Leveisdesign 
schnell  ausgereizt  Versteckte 
Pfade,  Abkürzungen  oder  abge¬ 
drehte  Zwischenspiele  könnt  Ihr 
nicht  entdecken  Mangels  Ab¬ 
wechslung  verliert  Ihr  deshalb  bald 
das  Interesse  an  "Bugs  Bunny  in 
Double  Trouble",  zyma!  Grafik  und 
Sound  Euch  mit  platten  Hintergrün¬ 
den,  Dudeimetodien  und  simplen 
ölend -Effekten  kaum  vom  Spielge¬ 
schehen  ablenkt 


BRRinSTORm 

Home  -  Entertainment 

Versand,  Import,  Groß-  und  Einzelhandel  von  Mulimediaelektronik 


Tel.:  05621  /  7I  W  lax:  05621  /  5845 


KbenaiL<iwahl  <ui  Import  Hanl-  und  Software!! 

ACHTUNG:  Japanische  Produkte  sind  bis  zu  20%  leistungsfähiger!!!!! 


Saturn 

PlayNtütion  SN  ES 

3DO  jp 

Konsole  jp 

689.- 

Konsole  jp  639.-  Konsole  jp  2 

59.- 

FZ  1 U+- 2  Spiele.  649 

\  220 VJovpad,  Spiel  j 

(220V. Joypad)  (mcl  Mario  Wbrldj 

Goldstar  *5Sp  649,- 

Daytona  USA 

99,- 

TÜSI UDÜN2  1 39r-  Donkey  Kong 

2  119.- 

l  hcme  Park 

89.90 

Virtua  Fighter 2 

129.- 

Tekken  1 39.-  Yoshis  Island 

1 1 9,« 

Myst 

99- 

Mvsi 

109,- 

Wjpeout  ]  49.-  Mario  Kan 

99.- 

Slam  Dunk 

89.9t  1 

Sega  Ra Uv 

119,- 

Ravman  1 39,-  NBA  Live 

89,- 

Lemmings 

69,90 

Et -Live  tnlb 

119- 

K  idgt  H  nccr  2  1 49.  -  !  .emmi  ngs  2 

79,- 

Rebell  Assaul lt>9,9U 

Graduation  2 

99,- 

Street  Fighter  99.-  Lion  Ring 

89.- 

Dragons  Lau  69.90 

Grand  Chaser 

99.- 

Smker  109.-  Mega  Man  X 

79.- 

Street  FighteA 

1  79+- 

Daidarus 

89- 

All  Japan  GT  129.-  Alien  3 

79.- 

Gex 

69.- 

Robo  Pit 

119.- 

Graduell  on2  119.-  Aero  t  Acrobat  79,- 

lurassie  park 

69.- 

Rigload  Sag;< 

1 Ü9.- 

3  \  3  Fa  cs  J©9.-  Star  Wars 

89,- 

Graduation  Final  79,- 

Panzer  E>ag 

99,- 

1 1  unter  L  j  n  e  1  109.  Al  ladi  n 

99- 

Shock  Wave 

79 

Panzer  Drag  2 

119,- 

Stahlfeder  129.-  Street  Racer 

79.- 

Rjngdom  4 

89,- 

Gebockers 

1 29.- 

NamcoM  2  149  -  ßratnlord 

89.- 

Foes  of  Ali 

99,- 

j  Bazookatone  1  <79 

Lxoetur  109.-  Final  Fight 

79- 

Atome  in  the  Dark  79.- 

Ntnkü 

109.- 

Lode  Runnerl  29  -  Dcmtm  $Crest?9,- 

Sailor  Mcxio  S 

89,- 

Cyberia 

129.- 

Mctal  Jackcl  109  -  Illusion  ol"Gaia99,- 

Guter  World 

89- 

Iw  m  Bet  DX 

119.- 

Zero  Dividc  109.-  F-22 

69.- 

l>ag<'n  s  Fair 

79,- 

Dragpn  Ball  Z 

119- 

Sailor  Monn  1 39.-  Acctraiser  2 

79.- 

Twisted 

79.- 

Zubehör:  ALLES  JAPAN  TOPQUALITÄT!'!! 


Sürnm  Mult]  Game  Adaplor  49,-  Fighting  Stick  X  99,-  Power  Memory  109.-  Rating 
Controller  149.-  PSX  SpeciEil  Qjnktl  Fad  79,-  Power  Siidc  $9,-  linkkabd69h- 

...diese  und  weitere  BRANDAKTUELLE  JAPAN  TOPHITS!!!! 

ACHTUNG  Wir  Fuhren  auch  andere  Systeme  MAN  CA  etc! 1 
Bramslunn  IIuttK-  Entctiammmi  Gut  Llim  3  3453*  Bad  Wildungen  Liefa  bedingung^n.  Versandkosten. 
Inland  DM  1 2  -  Vorauskasse  oder  Nachnahme  Annahmeverweigerung  DK1 30.-  lrrtümer 
sowie  Prttsanderungai  Vorbehalten  Umtausch  nir  bei  Fa  1  Schilderung  Beschädigungen 
auf dem  Transportweg  sm  umgehend  bei  der  Versand  Firma  zu  reklamieren  Wir  haften  nicht 
Ihr  Inkorrrpahbilität  Auf  Importe  keine  Garantie 
DRESDNER  P ASK  MASSEL  ßLZ  5208ÖQR0  Kto-Nr  374478400 


Cyberia  us 

94,90 

Alien  Odyssey 

09,90 

Po  ed 

99,90 

Apache  Longbow 

7990 

Phoenix  3 

99  90 

Battle  tsie  3 

85P9Q 

Dragon  Lore 

99,90 

Extreme  Pinball 

79,90 

Captain  Guazar 

104  90 

Fade  to  Black 

69  90 

Need  for  Speed 

89,90 

Indy  Car  Racmg  Li 

84,90 

ShocRwawe  2 

99,90 

Magic  Carpet  2 

84,90 

D 

99,90 

Meohwarrior  2 

84,90 

Wing  Commander  3 

89,90 

Need  for  Speed 

79,90 

Road  Rash 

99,90 

The  1 1th  Hour 

99,90 

HALL  «F  CANfl 

PHONE:  #  0661.77726 


bahnhofstr  26. 36037  f  nlda,  fax  77736 

Versand  kosten  pauschal  8  -DM  Versand 
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J\I AWAC-Leser 
mit  hohem  Info- 
Verschleiß 
surfen  in  der 
s  u pe  ra  kt  netten 
Onli  ne -A  u  sg  a  he 
der  MANfAC. 
M ode  m  -  Bes  itzer 
ioggen  sich  auf 
dem  NetvtUe- 
Sener 
(  www.net  rille, 
de/man iac)  ein, 
um  früher  als 
ihre  Kollegen 
über  die  wich¬ 
tigsten  Trends 
und  über  neue 
Spiele  infor¬ 
miert  zu  wer¬ 
den .  Anfragen 
und  Kritik  wer¬ 
det  Ihr  in  der 
Rubrik  " Mai - 
/iac"  los.  Tobias 
und  Winnie 
bemühen  sich. 
Euch  innerhalb 
von  24  Stunden 
eine  Antwort  zu 


mailen . 
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64  Jahre 

ach  der  Lektüre  der  Seite 
26  in  MANIAC  4  96  war 
meine  Reaktion  dem  Blick 
von  Hardguy  auf  Seite  98 
nicht  unähnlich.  Will  Nintendo  warten, 
bis  sielt  alle  Lizenznehmer  dem  PC- 
Geschäft  widmen  und  der  Konsolen- 
markt  quasi  nur  noch  eine  Möglichkeit 
ist,  die  Firmenkasse  durch  PC-Umset- 
Zungen  aufzubessern?  Square  hat  viel¬ 
leicht  gar  nicht  so  falsch  gehandelt... 
Warum  bringt  Nintendo  die  Konsole 
nicht  ohne  In-House-Spiele?  Die  Titel 
von  Williams  ("Cruis'n  USA”  u.a?)  und 
anderen  Lizenznehmern  müßten  doch 
fertig  sein.  Ich  glaube  nicht,  daß  es 
langfristige  Auswirkungen  auf  die  Ver¬ 
kaufszahlen  hätte,  wenn  man  "Mario  6411 
um  zwei  Monate  verschiebt.  Fine  kom¬ 
plette  Verschiebung  des  N inten do-64- 
Re lease  macht  doch  alle  Beteiligten 
noch  nervöser  und  steigert  die  Erwar- 
tungshältung  von  Insidern  und  Konsu¬ 
menten.  Vielleicht  liegt  hier  Xintendos 
Erfolgsgeheimnis:  Meine  besten 

Deutsch-Arbeiten  liefere  ich  dann,  wenn 
ich  unter  Zeitdruck  siehe  und  midi  auf 
das  Wesentliche  konzentrieren  muß. 
Doch  wie  lange  will  Nintendo  die  kauf¬ 
wütigen  Fans  noch  unter  Kontrolle  hal¬ 
ten?  Playstation  und  Saturn  habe  ich  mir 
bisher  Zähne-  und  Geldbeutel -knir¬ 
schend  verkniffen.  Aber  wenn  ich  "Final 
Fantasy  7n  auf  der  Playstation  sehe,  läuft 
mir  das  Wasser  im  Mund  zusammen. 
Oder  war  das  alles  nur  ein  Aprilscherz 
von  Euch?  Viel  Spaß  beim  Nintendo-64- 
Testen,  falls  das  Gerät  noch  pünktlich 
erscheint.  Euer  "Breath  of  Ftre"-Foster 
schmückt  übrigens  einen  Ehrenplatz  in 
n  le  i  n  er  Bu  de .  R  üben  ICaufmann.Stelten  be  rg 

erade  habe  ich  Eure  \  96 
durch  geschmökert  -  habt 
Ihr  wieder  super  hin  be¬ 
kommen !  Auch  ich  habe 
verzweifelt  auf  das  Nintendo  64  gewar¬ 
tet,  aber  nun  reicht ’s!  Gestern  kaufte  ich 
mir  eine  Playstation  und  bin  vollkom¬ 
men  begeistert.  Sony  hat  als  einzige 
Firma  noch  nicht  das  Gesicht  verloren, 
denn  Sega  traue  ich  seit  dem  32X  nicht 
mehr  über  den  Weg. 


Euer  ”G rau zone  Le  tterbox"- Artikel  war 
gut  &  überfällig.  Allerdings  solltet  Ihr 
daraus  eigene  Konsequenzen  ziehen: 
Als  Leser  vermisse  ich  Angaben  über 
PAL- Anpassung,  Geschwindigkeitsver¬ 
lust  und  deutsche  Sprachausgabe. 

Noch  eine  Frage  bezüglich  der  BPS, 
Besteht  die  Möglichkeit,  daß  Deutsch¬ 
land  von  der  Europäischen  Union 
gezwungen  wird,  weniger  rigide  gegen 
Spiele  vorzugehen?  Wenn  die  Brüssler 
Beamten  sogar  die  Bananen krümmung 
vereinheitlichen  wollen,  sollen  sie  sich 
lieber  an  der  BPS  festbeißen.  Eine 
Behörde,  die  Comic-Prügeleien  in  einer 
Zeit  indiziert,  in  der  man  Sprengstoff 
und  Pornos  über  die  Datenautobahn 
bekommen  kann,  hat  sich  doch  über¬ 
lebt.  Michael  Riedeil,  Berlin 

Wie  lange  die  BPS  ihrem  schwer  nachvollziehbaren 
Videospiel-Kurs  noch  folgt  &  und  wie  die  Bonner  Behör¬ 
de  mit  der  Onlme-Lawine  fertigwerden  will,  können  wir 
Euch  nicht  verraten.  Da  die  Industrie  das  teils  willkür¬ 
liche  Indizieren  prominenter  Spiele  klaglos  akzeptiert, 
müßt  Ihr  auch  in  Zukunft  bei  3D-Sbootem  schnell 
zuschlagen,  bevor  die  Titel  unter  den  Ladentisch  wan¬ 
dern  Bei  der  Square-Desertation  handelt  es  sich  um  kei¬ 
nen  Aprilscherz,  auch  wenn  viele  Leser  genau  das  ver¬ 
muteten 

Berufen 

nch  will  mein  Hobby  zum 
Beruf  machen  und  habe 
vor,  ein  Videospiel-Ge¬ 
schäft  zu  eröffnen.  Deshalb 
interessiert  es  mich,  wie  Ihr  MANIACs 
die  Entwicklung  des  deutschen  Spiele- 
markte«  seht.  Während  des  letzten  Jah¬ 
res  hat  sich  ja  eine  Reformation  des 
Marktes  vollzogen.  Auch  das  Durch¬ 
schnittsalter  der  konsolen-l  ser  hat  sich 
nach  oben  verschoben,  w  as  eine  größe¬ 
re  Verbreitung  der  32“  und  (H -Bit-Kon¬ 
solen  gewährleisten  dürfte.  Ich  bin  also 
optimistisch,  auch  wenn  der  PC  als 
Spieleemaschinc  die  Nase  vorne  behält, 
Ihr  als  Insider  könnt  mir  doch  sicher 
Tips  geben,  wie  ich  es  am  besten  an¬ 
stelle,  in  diesem  Bereich  Fuß  zu  fassen. 
Meiner  Meinung  nach  ist  Nordeutsdi- 
land  Händler-mäßig  ziemlich  knapp 
vertreten.  Soll  ich  den  Sprung  ins  kalte 
Wasser  wagen?  oiivtrHaetter, Cuxhaven 


Kompetente  Tips,  um  auf  dem  barten  Spieiemarkt  zu 
bestehen,  kann  Dir  nur  ein  erfahrener  Händler  geben. 
Ohne  kaufmännisches  Know-How  werden  Dir  aber  auch 
die  besten  Ratschlage  nichts  helfen.  Viele  selbständige 
Händler  haben  Ihr  Handwerk  afs  Ver-  oder  Einkäufer 
gelernt  und  sich  mit  ihren  dadurch  gewonnenen  Kontak¬ 
ten  und  Erfahrungen  selbständig  gemacht.  Wir  raten  zu 
einem  "Lehrjahr"  in  einem  etablierten  Geschäft  -  danach 
weißt  Du,  was  abgeht  und  ob  Dein  Traumberuf  wirklich 
rdeal  für  Dich  ist, 

Jäger  &  Sammler 

ittlerweile  bin  ich  zum 
Oldie -Sammler  geworden  - 
kein  Flohmarkt  bleibt  von 
mir  verschont,  nach  Klein¬ 
anzeigen  bin  ich  süchtig  und  '  8-Bir- 
Replay  ist  meine  Lieblingsrubrik. 

Vor  kurzem  habe  ich  eine  “Black  Point 
Type  10Ö3"-Konsole  mit  zwei  eingebau¬ 
ten  Analog-Controllern  und  einem  Bat¬ 
te  riesch acht  an  der  Unterseite  erwor¬ 
ben.  Zum  schnuckligen  Gerät  gab  s  ein 
Modul  mit  zehn  Spielen  U:S  1201 )  gratis. 
Nun  wüßte  ich  gerne  das  Alter  der  Kon¬ 
sole,  die  Anzahl  der  erhältlichen  Spiele 
sow  ie  den  Wert  für  den  Profisammler. 
Auch  auf  einen  Bericht  zum  Saba 
Videoplay  System  Fairchild"  warte  ich 
sehnsüchtig.  Außerdem  findet  sich  in 
meiner  Sammlung  ein  ITaltmodu!  von 
Intel  für  das  “Universal  Tele  Play”,  das 
unter  dem  Titel  'Stunt  Cycle”  die  v  ier 
Spiele  Drag  Racing”,  "Stunt  Cycle”, 
'Motocross"  und  11  Enduro"  vereint 
Kennt  jemand  die  passende  Konsole? 

Alexander  Neu  mann,  Osnabrück 

Willkommen  im  Club  &  Gratulation  zu  Deinen  exotischen 
Sammlerstucken,  Das  Intef-Videospiel  wurde  Winnie  vor 
einem  Jahr  von  einer  Privatperson  angeboten  Wie  übiieh 
hat's  Winnie  verschwitzt,  das  obskure  Gerät  abzuholen, 
so  daß  wir  die  Existenz  der  Konsole  zwar  bestätigen.  Dir 
aber  keine  weiteren  Informationen  geben  können 
Das  Saba-Videospiel  kommt  in  einer  der  nächsten  Aus¬ 
gaben  dran:  Martin  hat  vor  kurzem  eines  ergattert 

Sagas  Trumpf 

aß  nicht  alle  Konsolen  ein 
Stück  vom  Next-Genera- 
tion -Kuc he  n  abbekommen 
würden,  war  klar.  Doch 
Playstation  und  Saturn  werden  nach 
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meiner  Meinung  in  nächster  Zeit  alle 
anderen  Konsolen  vertreiben.  Ausge¬ 
nommen  das  Nintendo  64,  das  wohl 
alle  Super-Nintendo-User  im  Hand¬ 
streich  /u  in  Neukauf  veranlassen  wird. 
Als  Beamter  konnte  ich  mir  sowohl  eine 
Playstation  als  auch  einen  Saturn  lei¬ 
sten,  Da  meine  Videothek  PS -Neuer¬ 
scheinungen  führt,  kann  ich  aus  der 
Sicht  des  Kunden  eine  objektive  Mei¬ 
nung  zur  Next  Generation  abgeben. 

Sony  hat  uns  mit  schwachsinniger  TY- 
Werhimg.  aber  auch  mit  erstaunlich  vie¬ 
len  Spielen  den  Mund  wässrig  gemacht, 
Auch  ich  habe  mir  sofort  eine  Playstati¬ 
on  gekauft  und  war  hin  &  weg:  Was  für 
eine  Grafik!  Toller  Sound,  Sprachausga- 
bc  ohne  Ende!  Doch  dann  bekam  ich 
mit  jedem  neuen  Spiel  ein  Gefühl  wie 
beim  McDonalds- Besuch:  Schmeckt  p 
aber  kaum  ist  man  draußen,  hat  ma. 
schon  Hunger  nach  mein.  Playstation- 
Spiele  selten  gut  aus,  hat  man  sich  an 
der  Grafik  sattgesehen,  werden  sie  lang¬ 
weilig,  Spiele  wie  11  Nova  Storni"  sind  für 
mich  reine  Blender,  zwei  Stunden  Spaß 
sind  für  100  Mark  zu  wenig.  [...) 

Sahen  Fachleute  die  Playstation  tech¬ 
nisch  vor  dem  Saturn,  so  spielt  Sega 
jetzt  seinen  Trumpf,  die  langjährige 
Erfahrung  im  Videospiel  bereich  aus: 
Titel  wie  "Sega  RallyV  "VF  2"  und 
"Mystaria11  sind  das,  was  ich  von  der 
Next  Generation  erwarte.  Spielspaß  N 
Langzeitmotivation,  kein  Fast-Food.  Und 
noch  immer  reicht  mein  Speicher- RAM, 
während  ich  für  die  Playstation  bereits 
zwei  Memory -Cards  kaufen  mußte. 

I.'wl-  LjM'hk.i.  C#tcj$*Geniu 
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Das  Internet  kommt,  das  interaktive 
Fernsehen  geht:  Wahrend  sich  Netz- 
Visionäre  im  Auditorium  die  Hand  reichten, 
wanderte  die  Kabel-  und  Settop-Gemeinde 
auf  eine  eigene  Veranstaltung  aus.  Die  Tmagi- 
1981  als  Grafik-  und  TV-Messe  vom  "Insti- 


na 


tut  National  de  l'Audiovisuel"  begründet, 
beschäftigte  sielt  im  IS.  Jahr  ihres  Bestehens 
verstärkt  mit  Online-Technolögien  und  den 
grafischen  Möglichkeiten  des  Internets, 
ln  der  Konferenz  "AD  Navigation"  erklärten 
Manager  von  Apple.  IBM  und  Silicon  Gra¬ 
phics,  wie  sie  sich  Intemet-Keisen  in  Zukunft 
vorstellen.  Mit  SGls  VRML- Browser  "Webspa¬ 
ce"  navigiert  Ihr  über  eine  Armauirleiste  am 
unteren  Bildschirmrand  durch  die  3D  Welt 
Oder  Ihr  teleportiert  Euch  über  das  Aivw- 
poinf-MenO  direkt  an  einen  neuen  Standort 
auf  der  30- Webpage,  Die  Hauser  und  Plätze 
sehen  aus  wie  30-Landschaften  der  Amlga- 
Ara,  sind  fließend  schattiert  und  mit  Links 
gespickt:  Wenn  Ihr  z.B.  an  einen  Restaurant- 
Tisch  heranzoomt  und  mit  dem  Cursor  nach 
der  Karte  greift,  wird  ein  HTML-Dokument 
geladen.  Für  VRML  2.0  versprach  James  Kent 


von  Silicon  Graphics  Animation  (abgesehen 
von  der  Kamera  sind  bislang  alle  VRML- Wel¬ 
ten  statisch),  Stereo-Sound,  echte  Interaktion 
und  Kollisionsallfrage  sowie  primitive  3D- 
I, eben  wesen.  Das  sind  Elemente,  die  die  Mög¬ 
lichkeiten  und  Komplexität  der  VRML-' Welten 
erhöhen,  gleichzeitig  aber  die  Eingewöhnung 
und  die  spielerische  Interaktion  erleichtern. 

Als  Ergänzung  zum  Vortrag  von  James  Kent 
zeigte  der  SGi-Partner  Sony  im  Ausstellungs¬ 
zell  ihr  Projekt  "CyherPassage",  das  die  von 


3D-Animalion  und  Internet  treffen  aul¬ 
einander.  H  lg  h-End -Grafik,  wie  die  eenen 
Rittes  von  New  Wave  (Bilder  oben!,  wer¬ 
den  erst  im  nächsten  Jahrtausend  über 
den  Daten-Hlghway  ranschen.  doch  mit 
VRML  und  neuen  3D-Browsern  wie  SGls 
"WebSpace"  (Bilder  links  und  oben]  holt 
das  internet  als  3D-Spielpiat2  schnell  auf. 
Kent  versprochenen  Features  (Animation. 
Interaktion,  Sound)  bereits  unterstützt.  Das 
Komplettpaket  aus  Serversoftware,  Browser 
und  Autorensystem  ermöglicht  den  Bau  ereig¬ 
nisreicher  3 D- Welten.  Es  basiert  auf  Sonys 
Eigenentwicklung  "Enh.mced  VRML",  das  den 
Standardisierungskommission  als  Vot schlag 
für  VRML  2.0  vorliegt.  Wer  mit  CyherPassage 
Bereits  jetzt  experimentieren  möchte,  holt 
sich  die  Software  unter  http:  sonypic. 
com,  w 

Im  Auftrag  vor  Toshiba 
simuliert  ExMactnna 
einen  Zeppelin-Unter¬ 
gang  in  stürmischer 
See  ist  das  Luftschiff 

verschwunden,  beru¬ 
higt  sich  das  Meer  und 
zeigt  seine  mathe¬ 
matische  Grundlage 
(Bild  rechts). 


MANEAC  mal 


Aus  der  Cyber-Folterkammer  und  durch 
eine  Endzell* Landschaft  zwischen  "Mad  Max*  und  "Johnny  Mnemo- 
nie11  spurtet  ein  Adidas-Held  auf  den  dritten  Platz,  der  Rast  der  Ad* 
vertising-Kategorie  setzt  mit  Humor  und  originellen  Ideen  dagegen. 


Vor  dem  rabiaten  Highspeed- 
j^HhkipP*^  Ausflug  io  den  französischen 
Te  Flipper*  plaziert  sich  Mar* 
teils  "The  Art  of  Cognac”:  Um 
dem  Entstetumgsbehiet  des  Marteil -Schnapps  ein  verklärtes  Denkmal 
zu  setzen,  fahren  3D-Kamera$  durch  die  Alleen  und  Felder  eines  Van* 
Gogh-Gemäldes,  Der  Impressionistische  Strich  des  Malers  erwacht 
durch  den  Computer  zum  Lehen.  Respekt  vor  dam  Meister  -  und  der 
originelle  Einsatz  der  SDAnlmatlon  bescheren  dar  Cognac-Werbung 
einen  verdienten  ersten  Platz. 


VlSUALISATION 


Ein  Heimspiel  für  den 
Imagina-Sponsor,  der  mit  einer  Crash-Simulation  bereits  zum  dritten 
Mal  in  Serie  den  ersten  Platz  in  der  Kategorie  der  wissenschaftlichen 
Visualisiereung  erringt.  Ein  transparenter  Renault  Megane  rast 
gegen  eine  Texture-Map-Mauer,  pixetgenau  verbiegen  sich  Karosse¬ 
rie  und  Motortelle,  der  virtuelle  Dummy  bleibt  dabei  unbeschädigt. 
Der  routinierte  Werbespot  verwies  den  scheibenweise  autgeschlüs* 
selten  Körper  des  amerikanischen  "Visible  Human  Pre|ecr  (bekannt 
aus  dam  Internat)  auf  den  zweiten,  die  topologische  Spielerei  'The 
Shape  of  Space"  auf  den  dritten  Pfalz, 


Simulation  eines  "begetmwen 
mit  QuickTime  VR  erfordert  weniger  Render- 
Rechenleistung-.  Für  Computer-Laien  wirkt  die 
Digi-Grafik  dennoch  realistischer  als  die  ein¬ 
farbigen.  blankgepuUten  Polygone  einer  ech¬ 
ten  3D-Umgebung.  Zum  Vergleich  "Algorith- 
men-orientierte"  gegen  "Daten -orientierte 
3B- Animation  lest  Ihr  in  MAN1AC  4/ 9h. 

In  der  gleichen  Konferenz  präsentierte  Chris 
Laurel  von  Dimension 
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Fiction 


* .  «Gegen  starke  Konkurrenz  setzte  sich  Dlsneys  Ren* 
der-Öpus  "Toy  Story"  durch  und  heimste  gleichzeitig  auch  die  Jury-Aus¬ 
zeichnung  "Grand  Prix  Pixel  INA"  ein  -  verdient,  denn  neben  technischer 
Brillanz  transportiert  das  Spielzeug* 

Abenteuer  auch  eine  doppelte  Porti-  ffl  *  : 

ort  Humor,  vor  bi  Ulli  die  Dramaturgie  fl  '  ;j||; 

und  stapelweise  Ideen  Verdutzt  im 

Cyberspace  fand  sich  das  Oberhaupt 

der  SimpsonSippe  wieder:  In  der  pj  '• 

Halloween-Sendung  "Treehouse  ol  " 

Horror  VI"  wird  Homer  in  eine  Vek-  | 

Chaos* 

!  Ausflug  und  Homers  3 0 - D e I) u t  ' 

j  wurde  aut  den  zweiten  Platz 

;  gewählt,  d e r  a m e r i k ,ims c h e  "T ti e  'flflflfl  4!  >, 

(  End"  auf  den  dritten:  Oie  30-Prnta-  M 

J  q  o  n  i  s  t  e  n  a  i  n  e  s  di  t\ ;  1  a  I  e  n  T 1  ^  e  a  ler-  flHflH& 

; :  Stücks  diskutieren  mit  ihrem 
\\  Scho p ler,  b i s  ri t e s e r  sich  se I b s  1 
als  künstlicher  Charakter  outet 
(Bildar  rechtst. 
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wäre  "Pivuv  i'rond  gjgil 

Privacy"  (POP)  und 
Ex-Knastgenosse  von  Car!  S 
mann  sprach  über  die  Wie 
abhörsicheren  Privat  Sphäre  u 
linnen,  die  die  L  S-Regierung 
Der  offiziell  vorgeschrieben 
garantiert  nach  Zimmermann 


VJM!vlL3. .  ön  der  neuen  Kategorie  für  die  besten 
Videospiel-Animationen  rangen  die  verschiedensten  Genres  um  die 
Publikumsgunst.  Roberta  Williams  Horror  Adventure  "Phantasmor- 
gia"  landete  mit  einer  Mischung  aus  Video-Schnipseln.  Füm-FX  und 
Computergemälden  auf  den  dritten  Platz,  davor  plazierte  sich  ein  B 
weiteres  PC-Advenlure,  Sanctury  Woods  "Riddle  of  Master  Lu".  Über* 

ragender  Sieger  wurde  Psygnosfs'  "Wipe  Out",  das  Vorspann-Elemente  mit  echten  Spielszenen  vermengte 
und  den  ebenfalls  nominierten  Konkurrenzrasereien  "Sega  Ra lly"  und  "Need  tor  Speed"  keine  Chance  ließ. 


MARIA C  mai 


dfim  die  US -Behörden  besitzen  einen  I  ni  ver¬ 
salschlüssel. 

David  Chaum  präsentierte  bereits  zum  zwei¬ 
ten  Mal  auf  der  Imagina  sein  "eCush".  elektro¬ 
nisches  Geld  fürs  internet.  FXash  läßt  sich 
nicht  nachverfolgen  und  garantiert  den  Kun¬ 
den  Anonymität.  Ganz  im  Gegensatz,  zu 
Transaktionen  mit  der  Kreditkarte,  bei  denen 
jeder  Zahlungsvorgang  minutiös  erfaßt  wird. 
Ed  Hogan  von  MasterCard  und  Binar  Asbo 
vom  Mitbewerber  Visa  zeigten  Filme,  die  aber 
keine  konkreten  Konzepte,  sondern  lediglich 
Visionen  einer  von  Plastikkarten  beherrschten 
Welt  transponierten.  Beide  redeten  nur  Vii^e 
über  geplante  Zah- 
Der  Vater  des  elek*  lungskonzepte  und 
ironischen  Gel-  konnten  keine  Aus- 
des:  Mit  eCash  kunfl  über  den  Zeit¬ 
tritt  David Chaums  punkt  einer  Kredit- 


I 


gegen  alternative 
Modelle  von  VISA 
und  Master  an, 


ka  rten-Hinführung 

im  Internet  nennen. 
Wahrscheinlich  wird 
es  ab  1997  möglich 
sein,  auf  sichere  Art 
und  Weise  mit  der 
Karte  im  Net/  zu 
bezahlen. 

Die  Telechirurgie 
war  ein  anderes 
heißes  Messe ihema: 
Bilder  von  geänder¬ 
te  n  Organen,  Skelet- 
Spielzeug  aus  dem  ten  und  Verletzun- 
Cybsrspace: "Toy 


Aus  dem  Knast  an 
die  Cüte'd'Azure: 
Mit  seiner  "Pretty 
Good  Privacy"* 
Software  wurde 
p.  Zimmermann 
zur  Kultfigur  der 
Metz-Kryptologen. 


Story'-Regisseur 
John  Lasseier 
brachte  seine  Hel¬ 
den  als  brandneue 
Action-Figuren  mit. 


gen  rotierten  in  Hl 
men  aus  Wissen¬ 
schaft  und  Vor- 
schling.  Richard 
Sauna  vom  Medical 
Cops  der  US  Arme 
lieferte  ein  Modell 
mit  dem  sich  Verletzte  über  weile  Flächen 
aufspüren  lassen,  um  dann  einem  Arzt  unters 
Messer  zu  kommen,  der  sich  Hunderte  von 
Meilen  vom  Schlachtfeld  entfernt  <&  damit  in 
sicherer  Umgebung)  befindet.  Gleichzeitig 
wurde  im  Ausstellungszelt  am  Stand  der  soll 
ware-Firma  DnA  "Flesh*  demonstriert,  Soft¬ 
ware  zur  Erstellung  lebensechter  Hautstruktu¬ 
ren,  Narben  und  Verletzungen  auf  virtuelle 
Schauspieler  und  3D-\Vesen  zu  übertiagen. 
Stau  Texturen  mit  2D-Werkzeugen  zu  malen 
und  später  auf  das  3D-Modell  zu  "mappen". 
malen  Flesh-Künstler  direkt  au!  ihr  3D- 
Modell.  Die  darunterliegenden  Knochen  und 
Organe  kauft  man  als  flexible  Datenbänke 
des  US-Anbieters  "Viewpoint".  Der  Spezialist 


für  den  Vertrieb  von  3D- 
Objekten  in  allen  Polygon- 
Maßstäben  lietert  jedes  beliebi¬ 
ge  Objekt  auf  Wunsch,  hat 
momentan  tOOO  Datasets  auf  der  Festplatte 
und  gehört  zu  den  Ausstellungsveteranen  der 
Imagina  Für  den  Zuschauer  unsichtbar 
schwirrten  Viewpoint- Modelle  u.a.  in  Miatman 
Forever"  und  "Waterworld"  über  die  Leinwand. 
Mit  Rednern  von  ILM.  Pixar.  Digital  Domain. 
Medialab.  Rhythm  N  Hues  und  ExMachina 
bildeten  die  Konferenzen  "3D  Animation"  und 
"Special  Spectacles"  das  Bindeglied  zwischen 
den  täglichen  Vorträgen  und  dem  Abendpro¬ 
gramm,  den  Filmvorführungen  zur  Wahl  des 
Prix  Pixel  INA.  Der  Film  der  Messe  war  natür¬ 
lich  "Toy  Story";  Als  erster  abendfüllender 
Computer-Film  war  der  Spielzeug- Klamauk 
für  Disney  ein  gewagter  Schritt,  wurde  aber 
zum  überragenden  kommerziellen  Erfolg. 
Disney  hat  damit  als  erster  Großproduzent 
bewiesen,  daß  er  bereit  ist  für  eine  neue  Ära. 
Kritiker  im  Disney -Managern ent,  die  traditio¬ 
nelle  Arheitweise  und  den  unverwechselba¬ 
ren  Disney -Strich  in  Gefahr  sahen,  sind  ver¬ 
stummt.  Schon  mit  "Aladdin"  wurde  traditio- 


Auch  im  Fernsehen  wird  sich  die 
3D- Computergrafik  durchsetzen 
In  "Peter  &  der  Wolf  von  Canal  + 
marschieren  die  Schauspieler 
durch  eine  digitale  Kulisse 


neller  Zeichentrick-lnhalt  geschickt  wieder¬ 
vermarktet.  u.a.  als  Videospiel  und  als  revolu¬ 
tionärer  3D-Ride.  wobei  in  beiden  Fällen  die 
jeweilige  Technologie  ernstgenommen  und 
voll  ausgenutzt  wurde.  Mit  Toy  Story'  zeigt 
Disney,  daß  3D-Computergrafik  sich  nicht  nur 
zum  Recycling,  sondern  auch  zur  Erschaffung 
von  Inhalten  hervorragend  eignet.  Einen  klei¬ 
nes  "Abfallprodukt"  hatte  "Toy  Storv" -Regis¬ 
seur  John  Lasseter  gleich  mitgebracht.  Aut 
Basis  der  Filmdaten  rollen  Ul-"lo\  Story  - 
Puppen  vom  Fließband,  Merchandising-Spiel¬ 
zeug,  das  Toys 'R  Ts  und  andere  Kaufhau  s- 
ketten  in  den  nächsten  Monaten  über¬ 
schwemmen  wird. 

Während  Disney  schon  weiter  ist.  hecheln 
andere  Filmemacher  noch  den  "Jurassic 
Park"- Fußstapfen  hinterher.  Columbias 
"jumanji"  setzt  auf  einen  familientreundlichen 
Charakterdarsteller  (Robin  Williams),  bedroh- 


Neben  den  abendlichen 
Filmvorführungen  wur¬ 
den  auch  die  Hard-  und 
Software-Ausstellun¬ 
gen  der  Imagma  ausge¬ 
lagert  Im  Zelt  am 
Yachthafen  legten  die 
Computergrafiker  Hand 


an  neue  3D-Tools  und 


MAlf'AC  mal 


UlfViRSf  1 


In  dar  Studenten-Kategorie  blieb  dar 
dänische  41lsti bitsi horro luiustrand bikmi11 
der  Medien-KunsthochschuJe  zu  Köln 
angesichts  starker  Konkurrenz  ahne 
Auszeichnung.  Auf  Platz  3  tanzte  der 
hochstilisierle  1  Faust“,  eine  30-Studla- 
Hommage  in  Chrom  und  Seide,  an  Oskar  Schlemmer,  davor  plazier¬ 
te  sich  der  spanische  "Walking  Aroutid",  ein  KIndemis-relcher  Hort- 
zontal-Scroller  mit  Knetgummihelden  und  Nudelftolzpointe:  Mach  der 
Sperrstunde  trottet  der  letzte  Gast  nach  Hause,  Zuschnappende 
Mauern  und  tielfliegendes  Mobiliar  lassen  ihn  unberührt,  erst  die 
Ehetrau  bringt  den  stoischen  Helden  zu  Fall.  Aut  Platz  1  ein  Comic- 


Die  Spione  &  das  Mäd¬ 
chen  Sympathische 
e renderte  L-rwald-Mon-  1(jee  &  gute  Umsetzung. 

;er  und  eine  Horde  krei-  ^er  kein  Preis  tür  den 
ehender  Kinder,  Be-  pEutschen  "Sucrarn 
onders  innovativ  wirkt 
ler  Columbia-Streifen  weder  technisch  noch 
iramuturgisch;  Trampelnde  Elefanten  Horden 
n  allen  Eolvgon-Malistaben.  digitale  Krokodi- 
e  und  Riesen  spinnen. 

Mit  kleinerem  Budget  arbeitet  die  französi¬ 
sche  Firma  Sparx  für  den  Mediengiganten 
Canal+  an  einer  Verschmelzung  echter  und 
synthetischer  Filmbilder:  ln  der  Neuinszenie¬ 
rung  von  Prokovievs  "Peter  und  der  Wolf  ja¬ 
gen  Schauspieler  durch  geänderte  Kulissen 
nach  dem  digitalem  Raubtier.  Nach  exzessi¬ 
vem  Compqsing  wird  die  fertige  Filmszene  im 
letzten  Arbeitsschritt  am  Computer  farbig  aus¬ 
geleuchtet.  Das  Unterfangen,  das  zeitlose 
Musiktheater  in  das  enge  Korsett  der  aktuel¬ 
len  Technik  zu  quetschen,  klappt  nicht  ganz: 
Viele  Szenen  wirken  gestelzt  und  künstlich, 
die  Schauspieler,  einer  normalen  Eilmumge- 
bung  beraubt,  unbeholfen  und  deplaziert. 
Wenig  Neues  zeigte  die  Imagina-Ausstellung. 
die  in  diesem  Jahr  nicht  mehr  im  Kongress¬ 
zentrum,  sondern  in  Zellen  entlang  des 
Yacht  haferis  ausget  rage n  wu  rde .  M  i  c  rosot  t  - 
Tochter  Softimage  stellte  die  Windows- NT  - 
Version  seiner  mächtigen  3 D- Werkzeuge  vor. 
New  Wave  Entertainmnent  bzw .  T  alent,  die 
belgischen  Macher  von  "Devils  Mine"  und 
"Cosmic  Pinball"  drei  neue  Shows  van -Rides: 
"Volcano  Mine",  "Glacier  Run"  und  "Huunted 
Castle"  sind  wie  ihre  preis¬ 
gekrönten  Vorgänger 
schnell,  schockierend  und 
bis  auf  den  letzten  Pixel 

exzellent  ausgeleuchtet. 

Die  Elemente  (einstürzende 
Wegabschnitte,  überra¬ 
schende  Geschwindigkeits¬ 
und  Richtungsänderungen) 
wiederholen  sich  jedoch, 
ohne  durch  neue  Ein  falle 
bereichert  zu  werden. 

Langsam  scheinen  alle 
denkwürdigen  R id e - " Loc a t i - 
uns"  abgegrast,  Durch  wel¬ 
che  Höhle  wird  der  belgi¬ 
sche  Ride-Express  das 
nächste  Mal  reisen?  wi 


VIP:  In  einem  Laden  in  der  Rue  de  Laprador  schmökert  Tim  in  seinen  Abenteuerbiiehern.  Als  ihn  die 
Melancholie  überwältigt,  schält  steh  ein  weiblicher  Schatten  aus  altägyptischen  Souvenirs.  Die  ersten 
Takte  des  Rock'n  Roll-Evergreens  Tever"  ertönen  den  Helden  mit  neuem  Mut,  Tim  schlägt  seine  Tolle  zurück 
und  bittet  die  nächtliche  Besucherin  zum  Tanz. 


Credits... 


.Mit  neun  Nominierungen 
war  die  Trailer-Kategorie  prall  gefüllt»  aber  ohne 
optischen  Höhepunkt.  Als  Auftakt  zu  einer  Nach¬ 
richtensendung  wird  Paris  vom  wuchernden 
Urwald  verschluckt  -  nach  dem  CHp  grüßt  die 
Sprecher-Crew  aus  bemoostem  Studio.  Aul  dem 
zweiten  Platz  "Cosmogonie",  der  Ausflug  auf  eine 
Paralell-Erde,  die  unberührt  vor  sich  hin  träumt. 

Ger  Vorspann  zum  “Crying  Freeman“-Realtllm 
halte  leichtes  Spiel:  Oie  Orachentätowierung  des 
Helden  erwacht  zum  Leben,  umfließt  Muskelber 
ge  und  steigt  als  prächtiges  30-Ungetüm  aus  der  Leinwand. 


Ar  r... 


Der  peinlichste  Beitrag  der  Kunstkalegorie 
entstand  an  der  Kunsthochschule  Köln:  Vor  dem  Publikum 
konnte  das  dilettantisch  gefilmte  und  krude  zusammenge¬ 
schusterte  "Das  wahre  Glück/Kitsch"  nicht  punkten.  Aufwendi¬ 


ger  der  drittptazierte  “Limbes",  eine  pränatale  Phantasie  &  eine  Tour  de  Force  der  Bildbearbeitung  im  Stil 
früherer  Werke  von  Agave  ("Tableau  d'AmouO-  Vor  dem  Mac-Werk  "Bio  Zoo*  siegte  Xitds  anttirieures  - 
Brügge",  ein  apokalyptischer  Ausflug  ins  Pest-umwehte  Spätmitteialter .  grafisch  an  die  Werke  niederlän¬ 
discher  Meister  angelehnt.  Die  Begleitmusik»  morbide  Streich-Fragmente,  errang  einen  INA-Sonderpreis. 


Special  Efeects... 


Die  Computer-Hexer  von  Industrial  Light  &  Magic,  nach  "Jurassic  Park"  die  Stars  der  3D-lndustrie,  beleg 
ten  in  diesem  Jahr  die  Plätze  Z  {"Caspar*)  und  3  (mil  den  digitalen  Elefanten,  Löwen  und  Affen  von 
"Jumanji“),  konnten  einen  französischen  Sieg  aber  nicht  verhindern.  Die  schönsten  Tricks  und  schrillsten 

^  Einstellungen  des  aktuellen  Marc-Caro-Spielfilms  "La  eile 
des  enfants  perdus".  Killer-Läuse  im  Leinwandformat,  ge¬ 
spenstische  Kulissen  und  ein  Alterungsprozess  in  wenigen 
Sekunden  waren  zu  einem  rasanten  Trailer  zusammenge¬ 
schnitten.  Übrigens  werkeile  an  der  "Stadl  der  verlorenen 
Kinder“  ausnahmsweise  kein  SGI-Recöner,  staftdessen  ver¬ 
ließ  sich  der  Filmemacher  auf  Hewlett  Packard  und  eigene 
Hardware  der  renommierten  Buf  Compagnie. 


Muhk  Video... 


Mit  seinem  "Like  a 


Holling  Stone"-Video  verwies  Allstar  Mick  Jagger  die  jungen 
Mitbwerber  auf  die  Ränge.  Oh  das  Publikum  die  Musik  oder 
die  Film-Odyssee  der  Hauptdarstellerinnen  durch  das  Lon- 
doner-Nachtlehen  honorierte? 

Originell  waren  die  Compu¬ 
ter-Tricks  in  jedem  Fall:  Die 


MAN! AD  mal 


Hang-Over-Szenen  wirkten  wie  dreidimensionale  Nightlife-Schnappschüsse, 
die  erst  durch  die  Bewegung  einer  virtuellen  Kamera  zu  trägem  Leben  erwa¬ 
chen.  Den  zweiten  Platz  sicherte  sich  Enigmas  unterseeischer  "Out  Irom  the 
Deep",  eine  Produktion  der  Deutschen  Anzilotti  &  Munzing,  auf  Platz  3  die 
Bildertricks  des  ebenfalls  feuchten  Tori-Amos-Clip  "Caughl  A  SHght  Sneeze*. 


■J  Ansturm  gelassen 
entgegenbücken: 

Der  Messe- Moloch  lockte  diesmal  6400 
Aussteller.  Eine  Handvoll  davon  hat 
MAN!AC  besucht. 


Hannover  hat  die 
Chaostage  überlebt 
und  konnte  dem 
frühjährlichen  CeBit- 


IffTERNFT 


In  England 

bereits  auf  dem  Markt, 
in  Deutschland  ab 
Herbst  erhältlich: 
Philips  14.400er 
Modem  macht  das  CDi 
zum  Internet-Terminal, 


Riesengroß  &  superftach:  Der 
japanische  Halbleiterriese  HEG  zeigte 
den  Prototypen  eines  gewaltigen 
33‘ZolPFarbplasmabHdschirms  (ganz 
links),  der  für  Multimedia-Präsentation 
eingesetzt  und  von  einem  PC 
angesteuert  werden  soll.  Die  Bild- 
diagonale  beträgt  84  cm.  die  Auflösung 
840  x  480  Pixel  (norHnlerlaced). 

uch  nach  der  Teilung  in 

zwei  verschiedene  Veran¬ 
staltungen  (die  "Ce Bit  Home" 
Rudel  Bude  August  statt)  IxTuill 
die  CeBit  ihren  Rang  als  welt¬ 
größte  Compu temiesse.  MAN!AC 
beschrankte  sich  deshalb  auf 


1  m  A  Ä  dieser  Doppelseite  bescheiden 

|i  All  auf  die  seltenen  Consumer- 

Neuheiten  der  Mnnstermesse. 
I  -  r  Al  I  Das  wichtigste  Thema  der 
CeBit  1996  war  das  Internet, 
im  Aufwind  befinden  sich 
mobile  Hardware  sowie 
3D- Beschleuniger*  die  Win- 
dows-PCs  in  Render- Work¬ 
stations  verwandeln.  Die 
B e sc hleun ig e r- K  a  rt  e  n  w  e  r- 
den  nicht  nur.  aber  haupt¬ 
sächlich,  für  3D -Spiele  ein¬ 
gesetzt.  Trotz  starker  Kon¬ 
kurrenz  etabliert  sieh  der  r'3D  Blaster"  von 
Creative  Labs  wohl  als  Standard.  Schon  jetzt 
wird  die  Karte  von  aufgemöbelten  Versionen 
der  Bestseller  "Magic  Carpet"  ("Plus").  r|\ascar 
Pacing"  und  "Ftight  Cnlimited"  genützt.  Auf 
der  CeBit  entdeckten  wir  außerdem  eine  Vor¬ 
abversion  von  Toshinden1',  weiterhin  geplant 
sind  u.a,  "Warhamiuer"  und  "Cyberspeed 11  von 
Mindscape  sowie  Capcoms  'Resident  EviP, 
Den  neue  Kompress i o n ss t andard  MPEG  2  sah 
man  auf  der  CeBit  in  zahlreichen  Anwendun¬ 
gen:  Philips  präsentierte  ein  erstes  "DVD- 
ROM11 -Laufwerk  tür  den  PC.  das  auch  in 
Deutschland  noch  in  diesem  Jahr  vermarktet 
werden  soll.  Der  OEM- Preis  beträgt  rund  200 
Dollar,  wieviel  der  deutsche  Kunde  für  das 
Laufwerk  hin  blättert,  steht  noch  nicht  fest. 


MEDIEN  UND  UNTERHALTUNGSELEKTRONIK 


LOCATION  BASED  ENTERTAINMENT:  _ _ 

Steven  Spirlbbrg  würde  sbga  spielen 

Von  einer  Partnerschaft  zwischen  Spielehersteller  Sega  und  Dream- 
works  SKG,  der  Film*  und  Medienfirma  Spielberg,  Katzenberg  und 
Geffen  wird  seit  letztem  Jahr  ge  munkelt,  jetzt  meldet  die  Nachrich¬ 
tenagentur  Reuters  Vollzug:  Anfang  März  wurde  in  L.A.  das  Joint¬ 
venture  n  Game  Works”  besiegelt,  an  dem  neben  Sega  und  Dream- 
works  auch  der  Film-  und  Theme-Park-Riese  MOA  partizipiert. 
GameWorks  will  100  High-Tech- Vergnügungsparks  in  den  USA 
errichten.  Bin  von  Spielberg  geführtes  Team  bestimmt  über  Archi¬ 
tektur  und  Design  der  Theme  Parks,  Sega  stellt  die  Spielautomaten 
und  Hydraulik-Simulatoren.  Gleichzeitig  erhält  GameWorks  die 
exklusiven  Vertriebs-  und  Vermarktungsrechte  für  Sega* Automaten 
in  den  USA  und  Kanada. 


ONLINE: _ _____ _ __ _ ______ 

AOL  mit  neuen  Pabtnbbn 

Beim  Versuch,  seinen  Status  als  größter  kommerzieller  Online- Ser¬ 
vice  auszubauen  und  abzusichern,  schloß  AOL  Allianzen  mit  drei  der 
wichtigsten  Firmen  der  Computer -Industrie.  Der  Erwerb  einer  Java* 
Lizenz  von  Sun  war  abzusehen,  schließlich  haben  so  gut  wie  alle 
Major  Player  der  Software-  und  Online -Branche  bereits  eine  Java- 
Lizenz  erworben.  Auch  am  Schulter  Schluß  mit  dem  Internet- Wun¬ 
derkind  Netscape  scheint  kein  Weg  vorbeizuführen.  Nach  der  Alli¬ 
anz  mit  dem  Browser- Hersteller  werden  AOL- Kunden  in  Zukunft 
auch  mit  dem  "Netscape  Navigator"  surfen.  Überraschend  ist  ledig¬ 
lich  die  dritte  Partnerschaft,  ein  Abkommen  mit  Microsoft;  Zukünf¬ 
tig  soll  Windows  einen  direkten  Zugang  zum  Online -Service  AOL  ent¬ 
halten. 


IT'S  HIER  INS  INTERNET? 


Für  Großprojekte  wie  ,fWing  Commander  4,r, 
das  kürzlich  auf  sechs  CDs  ausgeliefert 
wurde,  ist  das  DVD-CD-ROM  mit  4,7  bzw.  H5 
Gigabyte  Speicherkapazität 
(bei  einseitiger  Bespidung) 
ideal  Wir  vemuiten.  daß 
sich  DVD-RÖMs  bis  Ende 
1997  etablieren,  wenn  nicht 
gar  durchgesetzt  haben. 

Sony  zeigte  Sei! op- Boxen  — - - 

mit  MP  EG -2- Decoder:  je 
einen  Receiver  für  Digitales 
Fernsehen  via  Kabel  bzw, 

Satellit,  sowie  einen  Decoder 
für  Interactive  TV.  Auch  für 
Audio- Daten  verwenden  die  drei  Gerate 
MPEG-2-Koinpression.  Als  CPU  arbeitet  in 
den  Empfängern  ein  Multimedia -bewährter 
Chip  der  6BOOOer-Eamilie,  kostengünstige  und 
Massen  markt-kompatibel.  Die  Settop- Box  für 
Interaktives  Fernsehen  wurde  für  einen  Feld- 
test  der  Telekom  in  Baden-Würtemberg  (zirka 
2SÜÜ  Haushalte)  entwickelt  und  ist  technisch 
aufwendiger  als  ein  Digital- TV -Empfänger: 
Als  CPU  dient  ein  PowerPC-RISC-Prozessor, 
als  Standard-Speicher  empfiehlt  Sony  2  MByte 
DRAM  und  2  MB  beschreibbares  Flash-RAM. 
Die  Feldtest-Boxen  sind  für  Privatanwender 
unbezahlbar  (Preis  3000  bis  4000  Mark);  falls 
es  zu  einer  Massenfertigung  kommt,  soll  das 
Gerat  unter  1000  Mark  kosten.  Auch  am 
Stand  von  Siemens  fanden  wir  eine  Interne- 

MAN!AC  mal 


Beim  "30  BlasteU-Hersteller  Crealive 
Labs  spielten  wir  eine  Vorabversion  von 
’ToshindenT  das  aul  dem  PC  von 
Play-males  veröffentlicht  wird. 


tive-TV-Seüop-Box.  die  der  US  Hersteller 
Scientific  Atlanta  für  Feldtests  in  den  Benelux¬ 
staaten  und  (in  Zusammenarbeit  mit  dem 

- 1  ORF)  in  Österreich  bereit- 

stellt.  An  jedem  der  Ver¬ 
suche  sollen  1000  Haushalte 
teilnehmen, 

Noch  bevc >r  der  erste  "Inter¬ 
net -PC  (ein  abgespeckter. 

_  I  auf  Online  zugeschnittener 

Computer)  den  Markt  er¬ 
reicht,  möchte  Philips  CDi 
die  Nische  besetzen:  Auf  der 
IFA  im  letzten  Jahr  wurde 
hinter  verschlossenen 
Türen  ein  CDi -Modem  gezeigt  und  kurz 
darauf  für  99  Pfund  in  England  einge¬ 
führt  Hierzulande 

Die  Kompressionsteclu 
noloyie  MPEG  2  steckt 
nicht  nur  in  DVD-Ab- 
spi  et  geraten  (rechts  von 
Philips)  sondern  auch  in 
PC-Steekkarten  und 
TV -Decodern, 


ost  über  400  Firmen  an 
Software.  Auch  in  Euro¬ 
pa  soll  das  Gerät  noch  in 
diesem  Jahr  eingeführt 
werden:  Erst  im  Äpple- 
f  reu  nd  liehen  F  rank  re  ich, 
Anfang  1997  auch  in 
De u t s c li  1  and ,  F ü r  e i ne n 
Preis  hat  sielt  Banda i  noch 
nicht  entschieden.  Apple 
vermutet,  daß  die  Konso¬ 
le  für  rund  800  Mark  ver¬ 
marktet  w  ird.  Dafür  erhält 
der  Kunde  moderne 
Technik:  Bandais  Pippin 
basiert  auf  PowerPC- 
Technologie  und  enthält 
eine  32-Bit-RISC-CFU,  die 
mit  66  Ml  1/  getaktet  ist. 
luxuriöse  6  MByte  RAM. 
ein  Quadru-Speed-Lauf- 
werk  und  ein  Modem.  Für 
Spielstände  und  Internet-Anwendungen  ent¬ 
halt  die  Konsole  128  K  Flash-RAM.  Eine  Fest¬ 
platte  kann  theoretisch  angeschlossen  wer¬ 
den,  w  ird  jedoch  für  keines  der  100  angekün¬ 
digten  Spiele  und  Edutainment-Programme 
benötigt.  Außerdem  enthält  die  Konsole  Slots 
für  Speichererweiterungen,  die  das  RAM  auf 
maximal  lü  MByte  anheben. 

Das  futuristische  Joypad  weist  eine  ähnliche 
Farbgebung  auf  wie  das  japanische  Nintendo- 
64-Pad  (weiß,  mit  je  einem  gelben,  grünen, 
blauen  und  roten  Knopf  sow  ie  zw  ei  rückseiti¬ 
gen  Tastern)  und  zeigt,  daß  Bandai  Kinder 
und  Jugendliche  als  Zielgruppe  im  Visier  hat. 
Der  Pippin  kann  folglich  nicht  nur  an  einem 
Monitor,  sondern  auch  an  einen  normalen 
Fe  ms  e  he r  a  n  ge  sei  1 1  osse  n  we  rde n . 

Durch  die  Integration  von  Modems  und  Nets- 
cape-Software  taugt  der  Pippin  nicht  nur  als 
Multimedia- Abspielgerät,  sondern  auch  als 
bedienungsfreundlicher  Internet-PC.  ui 


Dank  Modem  und 
integrierter  Metscape- 
Software  ist  Bandais 
Pippin  fAtmark")  inter¬ 
net-tauglich.  In  Japan 
entstehen  über  hundert 
Spiele  (siehe  Bildschirm¬ 
lotos  und  Ultramar^  - 
Anzeige)  für  die  Mults¬ 
media-Konsole,  die 
Bandai  1 997  nach 
Deutschland  bringen  will. 


soll  das  Ui. 4- Mo¬ 
dem  ab  Herbst  für 
200  Mark  verkauft 
werden. 

W  q  h  n  7,  i  m  m  e  r  - 
gerechter  Internet- 
Zugang  auch  bei 
Apple:  Auf  der 

letzten  CeBit  fanden  wir  einen  Prototyp 
der  Multimedia-Konsole  'Tippin".  in  die¬ 
sem  Jahr  ein  massenge  fertigt  es  Gerät, 
60,000  Einheiten  des  Bandai- Pippin 
kamen  vor  w  enigen  Tagen  in  Japan  in 
den  Handel,  angeblich  arbeiten  in  Fern- 


Sony  zeigte  Digital-TV-De- 
coder  (links)  und  eine  Interac- 
live-TV-Settop-Box  basierend 
auf  MPEGZ-Technologie. 

Die  Settop-Box  kommt  nicht 
in  den  freien  Handel,  sondern 
wird  vorerst  nur  für  einen 
Fefdtest  der  Telekom 
eingesetzt. 
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jedem  Genre  gibt,  sind 
großäugige  Protagoni¬ 
sten  mit  bunten,  abstehenden  Haaren, 
hu  WWW7  findet  Ihr  erschöpfende  Infos  zu 
Akira  und  den  zahllosen  anderen,  skurrilen 
Serienhelden.  Als  Startadresse  empfehlen 
wir  Euch  das  "Anime  Picture  Archive"  unter 
"http:  www,  lysatnr.liu.se".  Hier  findet  Ihr 
zahllose  Hi  nt  er¬ 

grün  d  in!  ormat  innen, 

F  i  I  m  a  u  s  c  h  n  i  1 t  e 

populärer  Serien.  -  fflj 

( Bilder  rechts  < )ben ). 

Aus  theoretischer  | 

jjr.  ff  ^ 

Sicht  lHjschaftigt  stell 

das  'Anime  Resour-  fflr* 

ce  Center'1  unter  ^ 

"hup  c  w  w  i  -  | 

m  u  n  .  -  a  n  i  m  e  Bft,  j  yKSgyt*  j 

LiÄÄB  v*  / 

als  welcome. html1’  r  k  \ 


Bunte  Haare.  Kullerau 
gen:  Mangas  im  Netz 


\ZieJleich!  ist  auch  von  Deinem  Star  eir 
Brld  dabei:  Kulferaugen-Freunde  und 
angehende  Grafiker  bummeln  durchs 
'Anime  Picture  Archive” 


lurch  Mangas,  Bildergeschichten  für 
jede  Altersklasse,  erhallen  westliche 
Leser  einen  Blick  in  die  japanischen  Kultur 
und  Mentalität.  So  wurden  Mangu-Comies 
und  Anime-Zeichentrickfilme  in  den  letzten 
Jahren  zum  populärsten  Kulturexport  Japans, 
fn  keinem  anderen  Bereich  (das  Videospiel 
einmal  ausgenommen}  haben  es  fernöstliche 
Kreative  zu  einem  derartigen  Bekanntheits¬ 
grad  außerhalb  Asiens  gebracht.  Ursprünglich 
ein  Geheimtip  unter  Freaks,  mobilisieren  die 
für  westliche  Augen  ungewöhnlichen  Car¬ 
toons.  Einseiter  und  Miniserien  mittlerweile 
auch  eine  Mainstream-Fanbewegungen.  Der 
bekannteste  Anime-Film  ist  Katsuhiro  Ötomos 
Akira".  ein  gehetzer  Blick  in  eine  post-futuri¬ 
stische  Welt,  in  der  die  Hoffnung  gestorben 
und  das  Leben  nichts  wert  ist.  Skrupellose 
Militärs  wollen  den  drogensüchtigen,  aber 
PSI -aktiven  Tels.ua  zur  ultimativen  Waffe 
um  wandeln.  Fr  mutiert  fassungslos  zu  einem 
monströsen  i  ngeheuer,  und  nur  sein  Freund 
Akira  hält  den  Schlüssel  zu  seinem  Verstand. 
Akira"  war  ein  tau  sendseitiger  Manga,  bevor 
er  zu  einem  abendfüllendem  Anime  umge- 
setzt  wurde,  Manga  ist  die  japanische  Be¬ 
zeichnung  für  "grafische  Geschichte"  oder 
Comic.  Mangas  sind  meist  schwarzwciK-  und 
werden  in  Japan  in  telefonbuch-artige  Wälzer 
gedruckt.  In  wöchentlicher,  sechsstelliger 
Auflage,  mit  Vetrieb  über  jeden  Kiosk  und 
jede  Buchhandlung  überschwemmen  Mangas 
den  Markt.  Sie  werden  in  Japan  in  solchen 
Mengen  konsumiert,  daß  Kenner  augenzwm- 
kernd  bemerken,  in  Japan  gäbe  es  mehr  Man¬ 
gas  als  Toilettenpapier,  Im  Gegensatz  zu 
abendländischen  Cartoons  sind  Mangas 
detaillierter  und  ausladender.  Sie  lösen  eine 
Szene  nicht  nur  in  einem  Bild  auf,  sondern  in 
vier  oder  mehr.  Hat 
ein  Manga  Erfolg, 
wird  er  als  Anime  in 
bewegten  Bildern 
umgesetzt.  Fs  gibt  TV- 
Serien,  die  mehr  als 
200  Folgen  umfassen. 


Das  Amme-Bilder-Arcbiv  enthält 
JPEG-Szenert  zu  Serien  und 
Spielfilmen  in  guter  Qualität 
Klickt  einen  Übersichtbifdschirm 
(oben)  oder  die  Slide-Show  an. 


mtl  den  Japano-Comk s.  Unter  anderem 
lagern  hier  mehrere  Datenbanken,  Standard¬ 
werke  wie  "Alan  Takahashi's  Anime  Pocket 
Guide".  "Kimagure's  Anime  Pocket  Guide" 
oder  "Steve  Pearl  s  Anime  LD  Cyclopedia". 
Japanische  Wörterbücher  und  ein  Kana-Guide 
helfen  dem  angehenden  Manga-Experten, 
AVer  sich  für  Publikationen  zu  An  im  es  interes¬ 
siert,  schaut  beim  "Anime  Review"  unter 
"http:  w ww.anime.net  -kfc  REVIEW  anime- 
re\iew.html"  vorbei.  Viele  Besprechungen. 
News-Schnipsel  und  der  " Editor1  s  Choice" 
smd  einen  Blick  wert.  Ein  englischer  Verlag 
gibt  das  Magazin  "Manga  Mania"  heraus. 

I  nter  "http:  w  ww  mangapub. co.uk  mania" 
gibt  es  die  hübsch  aufgemachte  Online- Versi¬ 
on,  Die  .Newsgroup  "rec.ans. anime'1  ist  Sam¬ 
melstelle  für  Freaks,  die  gemeinsam  versu¬ 
chen.  dunkel  verschlüsselte  Szenen  in  U nd er¬ 
grau  nd- An  imes  zu  enträtseln,  klm 


The  Anime  Review 


Kaum  Bilder,  aber  umfassen¬ 
de  Infos.  Für  den  Japano- 
Theoretiker  empfehlen 
wir  das  engfische 
Kritiker-Magazin 
"The  Anime  Review"  (links) 
und  die  ComiC'Publikation 
"Manga  Mama7'  (ganz  rechts) 


Ob  Politiker, 
Industrie* 
Vertreter  oder 
^  Spitzensportler  - 
alte  wollen  unser 
geniales  ÄflANlAt 

T-Shirt. 

Bekommen  tun's  aber 
nur  treue  Leser.  Wie,  das 
verraten  wir  Euch  jetzt! 


fas  lange  währt, 
wird  endlich  gut. 
Nachdem  wir  Euch 


Wer  sich  vor  eini¬ 
gen  Monaten  auch  ■ 
trotz  T-Shirt-Prämi  ™ 
und  günstigerem 
Preis  nicht  zu  einem 
Abo  hinreißen  ließ, 
erhält  jetzt  die  Möglichkeit, 
nur  d.s  MANljy&T-« 
Shirt  zu  bestellen.  Dazu 
füllt  Ihr  einfach  den 
Coupon  aus  und  legt 
20  Mark  für  das 
geschmackvolle  Klei¬ 
dungsstück  und  5  Mark 
für  die  Versand  kosten 
(also  25  Mark)  in  bar,  in 
Briefmarken  oder  als 
Scheck  bei.  Wer  mehre¬ 
re  Shirts  bestellen  will  - 
kein  Problem. 


Mein(e)  T-Shirt(s)  erhalte  Ich 
sofort  nach  Eingang  der  Zahlung 
zuges andl.  Bestellung  auf 
Rechnung  ist  nicht  möglich 


schon  Mitte  '95  ein 
T-Shirt  angedroht 
hatten,  läuft  die 
Redaktion  erst 
ein  knappes  Jahr 
später  in  Einheits 
klamotten  auf: 


,  Ray- 
Ban  und  Levis. 


Ja!  Ich  will  H 

(Anzahl  eint  ragen)  der 

genialen  MANtAC- 
Shirts  (XL,  Weiß) 
haben.  Je  T-Shirt 
habe  ich  20  Mark 
in  bar,  in  Brief¬ 
marken  oder  als 
Scheck  beige¬ 
legt.  Außerdem 
liegen  5  Mark 
für  die  Versand¬ 
kosten  bei  (einmalig). 


ANIME-SERIfi 


Goku  Midnioht  €2  ve  1 


Regtseur  Yoshiak]  KowajirL  dessen  andere 
Anime-Werke  auf  dem  BPS-lnde*  schlum- 
mern,  schlägt  wieder  zu:  Der  kybernetische 
Privatdetektiv  Gaku  Furlnji.  bewaffnet  mit  sei¬ 
nem  Computer-Auge  und  einem  ausfahrbaren 
Kampfstab,  tritt  in  seinem  ersten  Fall  gegen 
einen  eleganten  Waffenfanatiker,  einen  Killer- 


androlden  und  eine  hypnotisch  begabte  Pfauenfrau  an  Wie  seine  Vorgang* 
umgibt  "Goku  Midnight  Eye'  ein  kalter  bläulicher  Schieler,  Duelle  und  verfo 
gungsjagden  sind  hervorragend  Choreographien  und  halten  Euch  mit  schme 
ternden  Zooms  und  blitzenden  Lichteffekten  in  Atem.  Um  knapp  eine  Stund 
Sc ience -Fi ction-S platter  zu  erwerben,  benötigt  Ihr  einen  Nachweis  der  Votljährk 
keit.  Eine  ausführliche  Besprechung  der  Serie  folgt,  sobald  weitere  Teile  i 


unserer  Redaktion  eintrudeln,  oe 


i  Afr-4  6*^ 
£4JT^-' 
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MANIAC  mal 


Bounty  Dog 

Nach  den  kinderfreu ndlichen  Animes  der 
letalen  Monate  kommen  nun  erwachsene 
Hack  nVSlay-Fans  auf  ihre  Kosten.  “Bounty 
Dogr  entführt  Euch  in  die  Zukunft,  wo  die 
Kolonialisierung  des  Mondes  bereits  begon¬ 
nen  hat,  Angelehnt  an  die  Kulissen  ton  Paul 
Verhoevens  "Total  Ke  call”  haben  die 
Großmächte  Glaskuppeln  auf  der  Kraterland¬ 
schaft  errichtet,  unter  denen  eine  lebens- 
fre  und  liehe  Atmosphäre  herrscht.  Doch  mit 
der  Erschließung  des  neuen  Lebens  rau  ms 
stoßen  die  Menschen  auch  auf  neue  Gefah¬ 
ren:  Aul  der  dunklen  Seile  des  Mondes  ruht 
der  außerirdische  The  SleeperT  der  nach 
alter  Prophezeiung  Tod  und  Verderben  über 
Mond  und  Erde  bringt.  Nur  ein  Mann  wagt, 
den  Wächtern  des  Bosen  enlgegenzutreten 
und  das  grauenvolle  Mond -Alien  vor  seinem 
Erwachen  zu  zerstören:  Yoshyuki,  spezial- 
agent  der  'Bounty  Dog  Investigation  Unit", 
rennt  gegen  die  Zeit. 

Wer  nach  rasender  Action  und  Special-FX 


sucht,  ließt  am  Besten 
bei  den  Kollegen  von 
"Mad  Bull  3 -f  weiter: 

"Bounty  Dog"  ist 
sc  1 1  nörke 1 1 i  >s  geze i  eh¬ 
rtet .  verblüffende  Per¬ 
spektiven  und  ausge- 
de  I  \  nte  Kamerafat i  rte n 
werdet  Ihr  nicht  ent¬ 
decken.  Die  Hand¬ 
lung  hält  sich  an  die 
Beziehung  zwischen 
Yoshyuki  und  dem 
a  u  8  e  r  i  r  d  Esch  e  n 
Mädchen  Ines,  eine 
Wächter  in  des  Lebens 
und  geheimnisvolle 

Freundin  aus  der  Vergangenheit.  Dadurch 
wirkt  der  Elim  trotz  seiner  kompakten  60 
Minuten  mit  Rückblenden  und  Palaver  in  die 
Länge  gezogen,  dennoch  greift  Ihr  nicht 
unweigerlich  zur  Stop-Taste:  Bis  sich  die 
Puzzlestückchen  zu  einer  logischen  Handlung 
zusammengesetzt  haben,  weicht  ihr  keinen 
Zentimeter  vom  Schirm.  Doch  seihst  nach 

dem  I  fappy  End 
bleiben  einige 
Fragen  unge¬ 
klärt,  z.B.  die 
Herkunft  des 
Aliens  sowie 
seine  Beziehung 


V 


Den  Schlüssel  zum  "Sleeper" -Alien 
(rechts  oben)  ist  das  kleine  Mädchen  Ines 
(oben),  das  Yoshyuki  in  seiner  Jugend 
zum  Retter  auserkor  und  ihn  seitdem  in 
jeden  Kampf  begleitet. 


zur  Menschheit.  Seinen  Flair  schöpft  der  Strei¬ 
ten  aus  den  kalten  Farbtönen  und  dem  kah¬ 
len  WdtraLimimihiente. 

Bounty  Dog"  richtet  sielt  an  Fans  mit  Hang 
zur  unbehaglichen  Atmosphäre,  die  auf  ober¬ 
flächliches  Geballer  und  Ulkeinlugen  weniger 
bedacht  sind,  oe 


Manga/ACOG, 
60  Minuten, 
englisch, 
ab  iS  Jahren 


Platz  da,  jetzt  komm*  ich:  Am  Steuer  des 
Spezial-Vehikels  der M Bounty  Dog  Investi¬ 
gation  Unit"  wütet  Yoshyuki. 
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Mad  Bull  34 
Teil  1 

Klamauk  fans  vertrauen  auf  den  nie 
versiegenden  japanischer  Slapstick 
Anitnes.  Nachdem  alle  Folgen  von 
"Projekt  A-KO*  erschienen  sind,  kün¬ 
digt  sich  die  nächste»  vielversprechen¬ 
de  Serie  an:  ln  "Mad  Bull  34"  begleitet 
Ihr  keine  Sience  Fiction-Girls  auf  Ihrer 
Zersorungstour  durchs  Universum,  son¬ 
dern  eine  New  Yorker  Polizeistreife. 
Zusammen  mit  Polizei- Neuling  Diazaburo 
betretet  Ihr  zum  ersten  Mal  das  NYPD; 


Trostlose  Zukunft  in  kaltem  Licht:  Die 
stilisierte  Farbgebung  verleiht 
dem  Mond-Epos"  Bounty 
Dog”  ein  mystisches 
Ambiente. 


setzl 

zum  Schlag  au 

mBr  In  Speed  Mamar 

ürntet  dir  MMad  Buir- 
Showdown  in  dar  U-Bahn  statt. 


Chief  Alan  weist  Diazaburo  an  »einem 
ersten  Tag  »eilten  künftigen  Partner  Slee 
py  zu,  einen  mächtigen  Kampfkolnß  mit 
dem  Spitznamen  "Mad  Buir,  der  Wider¬ 
stand  mit  Kopfschuß  ahndet  und  hei 
jeder  Gelegenheit  freudig  von  der  Schrot- 
fline  Gebrauch  macht.  In  den  ersten  49 
Minuten  der  Serie  geraten  die  beiden  in 
da»  Kreuzfeuer  der  Mafia:  Zuhälter  und 
Unterweltbaron  Curtls  schickt  seine 
bezahlten  Mörder  gegen  Sleepy,  der  als 
rücksichtsloser  Brutalo-Cop  die  einzige 
Bedrohung  für  den  schmierigen 
Gangsterfürsten  darsteül. 

"Mad  Bull  34"  ist  eine  gelungene 
Mischung  aus  "Dirty  Harry’1  und  einer 
Unzahl  an  amerikanischen  Straßencop- 
Serien,  die  Euch  frei  nach  dem  Motto 
"Sex,  Gewalt  &  gute  Laune”  garantiert 
nicht  jugendfreie  Anime-Kost  serviert, 
Diazaburo  und  Sleepy  sind  weder  helle 
Geister,  noch  langweilen  sie  Euch  mit 
rechtlichen  Diskussionen:  Das  Duo  bal¬ 
lert  sich  blindwütig  durch  die  New-Yor- 
ker  Unterwelt,  aufgelockert  wird  die 
rasante  Action  von  Slapstickeiniagen  der 


ten  und  Sleepy"  s  spritzigen  Partys.  Fazit: 
"Mad  Bull  34”  mit  seinen  blutroten 
Schießereien  und  feucht-fröhlichen  Wit¬ 
zen  ist  der  ideale  Animestoff  für  zünftig 
anspruchslose  Männer- 
ahende  vor  der 
Glotze,  oe 


MangaACQG 
49  Minuten. 
enqHsch 


schwarzen  Sorte,  Schelte  vom  Vorgesetz-  Gerechte  AulgabenverteMung  bei  der  New  Yorker  Palt- 


ab  18  Jahren 


zei:  Sleepy  sorgt  für  Action  aut  der  Straße  und  zu¬ 


hau  se,  Diazaburo  kümmert  sich  um  Eure  Lachmtrskeln. 


HANIflC  mai 


SECO 


A 


Das  Oldie-Fieber  ist  ausgebrocben: 
Anfragen  fanatischer  Oldie-Sammler 
erreichen  die  Redaktion,  die  Telefone 
stehen  nicht  mehr  still.  Während  sich 
Martin  und  Winnie  ihrer  wißbegieri¬ 
gen  Sammelkollegen  kaum  noch  er¬ 
wehren  können  hat  sich  der  Trend 
auf  die  Kleinanzeigenseiten  noch 
nicht  ausgewirkL  Super  NFS  und  32-Bit  halten  die  Seeon  d- 
Hand-Zone  fest  im  Griff.  Vielleicht  vergammelt  bei  Euch  auf 
dem  Dachboden  noch  ein  unent  deckt  er  Konsolenschatz  —  aus* 
buddeln,  schätzen  lassen  und  auf  diesen  Seiten  anbiet enf  oe 


SUC 


NINTENDO 


Kaufe  alte  und  neue  SNES  £  Playstation- 
Spiele.  Zahle  sehr  gut,  schickt  Eure  Usten 
an  Tobias  Ruppert.  Mainau  B2,  97199  Üch- 
senfurt  Rufe  zurück! 


Modulsammlungen  +  Konsolen  +  Neuheiten 
für  SNES.  M E S .  GB.  MD  usw.  Suche  auch 
Playstation,  Saturn  &  3D0  mit  Spielen.  Tel. 
0641/970436  (Monika) 


SNES  lür  90  OM  und  Spiele  ('Sammlungen). 
Jahn  Pierre,  Karlsbaderstr.  126.  09465 
Sehma.  Tel.  03733/66973 


GB’Spiele  Siete  100  DM  für  Great  Greed  & 
Puzznic:  80  DM  für  Starhawk  &  Wave  Race: 
50  DM  für  Batman  2,  Sufabie  Ghosi,  Sword 
of  Hope  (dV)  &  Hammerin  Harry:  30  DM  für 
Dy  nablast  er 

Tel.  08225/1038  (außer  Sa..  Torsten) 


SEGA 


Kaufe/tausche  Spiele  für  Saturn.  Sony  PSX 
&  SNES.  Habe  Sim  City  2000,  Sega  Rally. 
Krazy  Ivan,  R.  Racer  Rev.  uva.  Suche  Neu¬ 
heiten  &  Sammlungen,  günstiges  3DG  & 
Turbo  Duo.  Tel.  04774/1789  (Rainer) 


Games  für  MD.  3 2 X  &  Saturn  Sonic  2. 
Landstalker,  So  lei  I ,  Story  of  Thor,  Shinirg 
Force  1+2,  Mega  Bomberman.  Phantasy  Star 
3+4.  Chaotix.  Melal  Head,  Bug.  Panzer  Dra- 
goon,  Shinobi  X.  Robotica  &  Theme  Park. 
Tel.  08622/637  (Steffen) 


Suche  div.  Salura  +  PSX-Spiele.  Kauf  oder 
Tausch.  Suche  MPEG-Karte  Saturn  FP  150 
DM.  Tel.  04963/990143  (ab  19  Uhr,  Bernd) 


Tausche  SNES  +  viele  Spiele  +  2  Pads  gegen 
Sega  Saturn  +  3  Spiele  +  Pad,  verkaufe  auch. 
Tel.  004141/3109894 

(innerhalb  der  Schweiz  nur  041 ,17-19  Uhr, 
Jörg  verfangen) 


Virtua  Fighter  2  &  Virtua  Cop  Tausche 
gegen  Wipeout,  D.  Derby,  Sega  Rally.  Tel. 
02832/78510  (ab  15  Uhr) 


2  Saturn-Spiele  (Thunderhawk  2,  Sega 
Rally,  Bug,  Alten  Triology  oder  Mysteria)  im 
Tausch  gegen  Game  Boy  +  4  Spiele  im  Hard- 
case.  Tel.  09281/74116 
(So-Do  ab  18  Uhr,  Sven) 


Kaufe  alte  und  neue  SNES  &  Playstation- 

Spiele.  Zahle  sehr  gut,  schickt  Eure  Listen 
an:  Tobias  Ruppert,  Mainau  B2.  97199  Qch- 
senfurt.  Rufe  zurück! 


Saturn:  Sim  City  2000  dt  &  Backup-Ram  dt, 
PSX:  Tekken.  Discworld.  D. Derby,  Theme 
Park  &  Tohshinden  dt J  Zahle  50  DM  pro 
Spiel!  Suche  auch  div  Animes.  Tel. 
02246/5735  (17-19  Uhr) 


Kaute  alte  und  neue  SNES  £  PEaysIatian- 
Spiele.  Zahle  sehr  gut,  schickt  Eure  Listen 
an:  Tobias  Ruppert,  Mainau  B2,  97199  Och- 
senfurt.  Rufe  zurück! 


Salurn-Kansole  Tel.  0961/27888 

MO'Rollenspiele  zu  tauschen  gesucht 
(Phantasy  Star,  SoleiJ  u.a,).  Habe  Bob. 
Robocop  3,  Sonic  1  +  2,  Castlevania.  Tel. 
05957/533  (Stefan) 


Satum-Spiele  (dt).  Tausche  NBA  Jam.  Par- 
odius  neu,  V.  Fighter,  Clockwork  Knight. 
Suche  Dig.  Pinball.  Myst.  Hang  On  GP  95. 
NBA  Action  Basketball.  Daytona  USA.  NFL 
Quarterclub  96  (alle  dt),  Tel.  09672/2514 
(11-15  Uhr.  Martin) 


Dringend  für  Game  Gear:  Sonic  1  bzw.  Bea- 
vis  &  Butt-Head  für  je  40  DM.  Außerdem  TV- 
Tuner  (90  DM).  Rufi  mich  an:  Tel. 
08193/6583  (Norbert) 


MPEG-Karte  für  Saturn  tausche  2  GG,  2  TV- 

Tuner.  Battery-Pack,  2  Car-Ad..  2  Netzt., 
Lupe,  GG-Tasche  &  14  Spiele  (u.a.  Sonic  1- 
2-Chaos,  Defender  of  Gasts,  Crystal  Warrt- 
ors,  Shinobi,  Prince  of  Persia).  Tel. 
08622/637  (Steffen) 


PLAYSTATION 


Kaufe/lausche  Spiele  für  Saturn,  Sony  PSX 
£  SNES.  Habe  Sim  City  2000.  Sega  Rally, 
Krazy  Ivan.  R.  Racer  Rev.  uva.  Suche  Neu¬ 
heiten  £  Sammlungen,  günstige  3DQ  & 
Turbo  Duo.  Tel.  04774/1789  (Rainer) 


5-6  PSX-Spiele  (z  8  Primat  Rage.  Fifa  96. 
DD).  Tausche  gegen  SNES  +  9  Spiele  +  SGB 
+  4  Spiele  und  MD  +  2  Spiele  Christian 
Krack,  Siedlerstr.  26.  91085  Weisendorf.  Tel. 
09135/729253 


PS-Spiele  z.B.  T.Park.  Total  NBA,  Street 
Fighter  Zero,  Toshinden  2.  Alien  Trilogy, 
Alane  in  the  Dark  uva,).  Zahle  gut!  Tel. 
08131/20695  (ab  19:30  Uhr,  Marco) 


Geräte  &  Sammlungen  für  PSX  und  Saturn 

Auch  Neuheiten  +  Modulsammlungen  für 
SNES,  MD,  NES,  GB  usw, 

Tel.  0641/970424  (Kirsten) 


Tausche  PSX  (auch  ohne  Spiel)  gegen: 
SNES  +  Pad  +  Dauerfeuerpact  +  7  Spiele  + 
Adapter  +10  Comp.  Zeitungen  *  1  EGM  + 
e3-Vrdeo  +  100  DM!  (oder  verkaufe  für  400 
DM).  Tel.  03643/424333 
(Mo-Do  16-18  Uhr,  Jan) 


PSX-News  z.B.  NBA  in  the  Zone,  Road  Rash, 
NHL  Face  Off,  Loaded,  Twisted  Melal. 
Worms.  Magic  Carpet  Total  NBA.  Extreme 
Games  (alles  Pal).  Habe  Lemmings  3D.  D, 
Derby,  Rayman.  Discworld  usw. 

Tei.  02156/77827  (Ralf) 


•zo 


( Verkaufe  £  tausche  PS-Games  Habe  Ray¬ 
man.  Striker,  Tekken.  Loaded.  Toshinden, 
Raiden  Projekt  usw.  Suche  (auch  us/jp) 
Ridge  R2.  Fila.  Tekken  2,  Worms.  Discworld. 
usw.  Tel.  06103/71252  (Fax  28734} 

Ständig  PSX-Games  Bezahle  gut,  tausche 
auch  und  nehme  alles  (Pal,  us  &  jp). 

Tel.  0351/2510645  (ab  15  Uhr,  Enrico) 


Tausche  PS-Spiele  Habe  DD.  Starblade, 
NBA,  KiJeak,  RR,  Warhawk,  Loaded,  Toshin¬ 
den.  Wipecul  &  WWF,  Suche  PS-Spiele  aller 
Art.  Verkaufe  Game  Gear  +  3  Spiele  für  VHS 
200  DM.  Tel.  03521/735889 
(ab  17  Uhr,  Thomas) 


PS-Spiele  (Pal):  NHL  Hockey.  NBA  Live. 
NBA  in  the  Zone,  Total  NBA.  Ridge  Racer 
Rev.  Tet.  08233/92053  (Sebastian) 


Suche/tausche  PS-Konsole  us  +  Spiel  +  2 
Pads  gegen  PS  dt  +  Spiel  Tausche  auch 
Saturn-Spiele!  Detlef  Rossol.  Londonstr.  25. 
37079  Göttingen,  Tel.  0551/66364 


Tausche  SNES  +  Pad  +  6  Games  gegen 
Playstation  +  1-2  Pads  +  Game.  Evtl,  Ver¬ 
kauf.  Preis  VHS.  Tel.  038758/22750 


PS-Konsoie  +  Zubehör  und  PS-Spiele  (z.B. 
Golf,  X-Com,  Ridge  Racer  Rev.  usw).  Tau¬ 
sche  auch  gegen  oder  verkaufe  Amiga  5Q0  + 
Software.  Jens  Heide,  Hohestr  1  57078 
Siegen.  Tel.  0271/8706732 


(Ver)kaufe  &  tausche  alles  für  PSX  £ 
Salurn,  am  liebsten  ganze  Sammlungen 
(auch  Geräte!).  Anrufen  lohnt  sich  bestimmt. 
Christian  Ehrbar,  Hauptstr.  17,  97252 
Frickenhausen  Tel,  09331/7630  (bis  24  Uhr) 


EXOTEN 


Spiele  für  PC-FX  von  NEC  oder  PC-Engine 
(keine  Cards),  Tel.  0681/740255  (Christoph) 


PC-Engine,  Turbo  Duo  etc.  Suche  Cards, 
CD 's  (jp  £  us!)  £  Hardware  (CO-Laufwerk. 
Super-System  bzw.  Arcade-Card).  Evtl  auch 
Tausch  gegen  PSX-Spiele.  Tel.  06201/34688 


NES.  Turbo  Duo/PC  Engine:  Spiele 
£  Geräte  (auch  Sammlungen). 
Mache  RGB  +  us/jp-Umbauten 
(auch  Atari  Lynx.  Jaguar.  PVtega 
Drive  &  Nomad).  Tel.  06071/5274 


Nee  Geo-Module  Tel.  04841/81935 


Tausche  MD2  +  10  Spiele  +  1  Pad  +  Zub. 
(sehr  guter  Zustand  +  Verpackung)  gegen 
Nea  Gea  CD  +  Spiele  +  Pad  +  Zub.  +  Zeit¬ 
schriften.  Tei.  05232/62918  (ab  15  Uhr) 


OLDIES 


‘■Deutsche"  Afari  VCS-Module  (Schnecke  £ 
Eichhörnchen,  Tanzende  Teller  usw)  für  5 
DM  je  Modul.  Suche  auch  Phantasy  Star  fürs 
Master  System,  sowie  Philips  Videopac- 
Module. 

Tel.  07162/41059  (18-22  Uhr,  Michael) 


Dringend  Mega  Man  6  (us  oder  jp),  sowie 
Cards  fürs  Master  System,  Wonderboy  3 
und  Powerstrike  (Aieste),  Tel,  0251/794935 


Coleco  Vision  -  Kaufe  |edes  Spiel  -  Suche 
auch  alle  anderen  Klassiker-Konsolen  & 
Spiele.  Einfach  anrufen:  Tel.  07528/7237 
oder  07544/73795  (ab  19  Uhr.  Helmut) 


Atari  VCS  2600-Module  und  Zubehör 
gesucht,  Speziell  "Adventure”  und  Module 
für  Spezialkontroller.  Außerdem  NES-  £ 
Atari  400/600-Module  Holger  Kipp.  Liebig- 
str,  37,  74074  Heilbronn. 


SONSTIGES 


(Ver)kaufeZtausche  Games  für  Saturn,  Play¬ 
station  £  Neo  Geo  CD.  Verkaufe  auBerdem 
für  Super  Nintendo  ‘"Super  Metroid’1  +  "Stunt 
Race  FXM  (beide  us)  für  je  50  DM. 

Tet.  08022/85142  (Ralf) 


Neo  Geo  CD-Spiele  £  Star  Wars-Figuren  £ 
Raumschiffe,  Tausche  auch  32X  +  3  Spiele 
gegen  Star  Wars-Spielzeug. 

Tel.  0261/22663  (Frank  Rauch) 


SNES  und  PSX-Spiele  Kaufe  alle  PSX- 
Games  bis  60  DM,  zahle  für  alle  SNES- 
Module  30  DM.  für  neue  bis  zu  70  DM.  Auch 
Tausch  möglich!  Tobias  Ruppert,  Mainau 
B2,  97199  Ochsenfurt 


Nintendo  Werbeplakate  die  in  den  Kauf¬ 
häusern  ausgestellt  wurden. 

Tel.  030/4651290 


Sound-CD  Dance  New  1.2,3  usw 
Tei. /Fax  08341/67792 


Veclrex  £  Spiele  -  zahle  gut!  Kaufe  außer¬ 
dem  günstige  MD-,  MCD-.  32X-  &  PSX- 
Spiele!  Tel.  0203/339667  (Anrufb.) 


Auiomatenplalinen  von  Nintendo  wie  z.B. 
Punch  Out.  Popeye,  Donkey  Kong  (jr.), 
Wrecking  Crew.  Mario  Bros.,  Super  Mario 
Bros.!  Zahle  pro  Platine  100  DM. 

Tei.  030/4651290 


Guterhaltene  £  funktionstüchtige  Uralt- 
Videospielautomaten  aus  der  Spielhalle 
(z.B.  Donkey  Kong.  Dig  Dug,  Mission  Eleva¬ 
tor).  Preis  £  Abholen  VHS. 

Tel.  06431/53055  (ab  19  Uhr) 


MAK-Plalinen  Rampage,  Popey,  Wrestle- 

fest,  WWF  Super stars  usw 

Tel.  07161/37511  (Mo-Fr  17-21  Uhr,) 


Animes  (auch  ganze  Sammlungen,  nur  engl, 
Pal-Versionen).  Kein  Tausch  oder  Verkauf! 
Tel.  07191/85398 


(Ver)kaufe  £  tausche  alles  mögliche  für 
SNES.  MD,  PSX.  Saturn.  3DO,  Lynx.  Neo 
Geo-CD  usw.  Suche  auch  Sammlungen. 

Tel.  089/1403732 


Spiele  für  3D0.  Saturn.  PSX  &  Jaguar,  Kaufe 
auch  Geräte.  Tel. /Fax  08586/5222  (Michael) 
Cheals,  Moves  £  Secrets  zu  diversen  Prü- 
gelspieten.  Kostenlose  Einsendungen  an  M. 
Urbano,  Grossa  Innerste  32,  34123  Kassel 


Werdet  Mitglied  im  Next  Generation-Club, 
bereits  300  Mitglieder  für  PSX.  Saturn  und 
Jaguar1  Infos  gegen  1  DM  Rückporto  bei 
Mischa  Hildehrand,  Emfl-Nolde-Str.  13, 
59192  Bergkamen.  Tel.  02307/61532 


(Ver)kaufe/tausche  alles  mögliche,  was  16 
Btt  oder  mehr  hat.  Tausche  vor  allem  ganze 
Sammlungen  oder  brauchst  Du  Geld?  Kaufe 
per  NN.  100%  seriös1 
Tel.  0172/8588721  (ab  16:30  Uhr) 


Tausche  Spiele  für  SNES,  PSX,  Saturn.  PC 
CD- Rom.  Kaufe/tausche  Animes  jeglicher 
Art.  Jan  Preise,  Ehslr.  1 .  25881  Tating. 

Tel,  04862/17337  (Fax  1629)  oder  Liste  per 
Email:  Jan.Freise@t-aniine.de 


pVHj  Oft  s  "Sega  Nomad M  wirft  in 
^  M  Deutschland  nur  von  Import 
f  bä nähern  entgeh  aten. 

Die  H ci nd beld-  Ye  rsion  des 
amerikanischen  'Genesis " 
(Mega  Drive)  besitzt  einen  Färb 
L  CD  Bild  sc  bi mu  ka  nn  per  Ant  ennen  - 
kn  bei  aber  am  b  an  jeden  Femseber 
nngesch  lassen  u  'erden. 


MANJAC  mal 


SECOND  HAN 


NINTENDO 


SNES  +  Pad  +  Asciipad  +  Super  GB  +  Adap¬ 
ter  +  32  SNES-Spiele  +  viele  Zeitschriften  für 
1500  DM  Tel.  09072/1343 


SNES  4  6  Spiele  (z.B.  Theme  Park  &  Lem¬ 
mings  2)  4  2  Pads  4  Inportadapter  für 
420  DM.  Tel.  0511/6236226 


Bekanntes  30-Spiel.  sowie  Donkey  Kong 
Country,  Stunt  Race  FX,  Pac-Man  2  (dt)  und 
diverse  3D0-Spiele  (z.B.  Mega  Race,  John 
Madden  usw.).  Preis  VHS.  Tel  0761/25136 


SNES  +  12  Spiele  (z.B.  Secret  ol  Mana,  NBA 
Jam  TE.  Illusion  of  Time,  Mario  Kart  usw.}  4 
GB  4  36  Spiele  für  800  DM. 

Tel.  07333/21445  (ab  17  Uhr,  Roland) 


SNES  4  S. Mario  World  4  Zelda  4  Mag.  Quesl 
+  All  Stars  4  Battletoads  in  Battlemaniacs  4 
DD-Battletoads  4  Yoshi's  Island  auch  ein¬ 
zeln  für  300  DM. 

Tel,  02103/46167 


SNES  4  Pad  4  Asciipad  4  Super  GB  4  Adap¬ 
ter  4  32  SNES-Spiele  +  viele  Zeitschriften  für 
1500  DM  Tel.  09072/1343 


SNES  4  4  Pads  4  5-Player- Adapter  +  2  Adap¬ 
ter  4  16  Games  (EWJ  1  +2,  SSF2  &  2 
bekannte  Prügelspiele)  für  1100  DM  VB  (NP 
2700  DM).  Evtl,  auch  einzeln,  nachf ragen l 
Tel.  06023/4517  (Rüben) 


SNES-Spiele:  MW  3050.  SF2  Turbo.  Mario 
All  Stars,  Metroid,  Aladdin,  Final  Fight  2.  Illu¬ 
sion  of  Tune,  NBA  Jam,  Fin.  Fantasy  2, 
Zelda,  Fatal  Fury.  Rock"  rf  Roll  Racing  usw. 
(Alle  Pal,  VHS).  Tel.  07623/6554  (Marko) 


Game  Boy  +  16  Spiele  (Zelda,  König  der 
Löwen,  Metroid  2.  Mystic  Guest)  für  300 
DM  Tel. /Fax  Ü2234/63Q32  (Christoph) 


5  SNES-Spieie:  Plok.  Claymates,  Nickelo¬ 
deons  Time  Warp  für  je  40  DM.  Pitfall  60 
DM  &  Mario  All  Stars  50  DM.  2  GB-Spiete: 
Duck  Tales  &  Schlümpfe  für  je  30  DM.  Diana 
Huck,  Sehubertsir.  25.  99096  Erfurt 


SNES  (us,  RGB)  4  2  Pads  4  Adap.  +  29  Top- 
Games  (z.B  DKG,  NBA  Jam  TE.  Chronotr., 
FF243.  BGF,  alle  mmd.  60%  Spietsp.)  für 
1499  DM  (NP  4150  DM).  Tel.  07191/86630 


SNES-Spiele  für  je  40-60  DM  Alle  Spiele 
haüen  über  60%  Spielspaß! 

Marco  Beitelmann.  26632  Ihlow. 

Tel.  04929/1497 


■zo 


SNES  4  16  Spiele  (viele  Toptitel)  4  Adapter  4 
2  Pads  4  SGB  für  1200  DM  VB  (NP  1960 
DM).  Tel.  02162/45130 


70  SNES-Spiele  (Secret  of  Evermore,  Breath 
of  Fl  re,  Donkey  Kong  Country  usw.). 

Tel.  04529/624 


SNES  4  11  Spiele  (z.B.  Donkey  Kong  Coun¬ 
try  2  und  Earthworm  Jim  2)  für  600  DM. 

Tel  08531/12413 

Starwmg  dt  55  DM  &  Fifa  Soccer  70  DM, 
Beide  Games  fast  neu.  mit  Verpackung  & 
Anleitung  (deutsch).  Tel.  030/9321529 
(Mi-Do  ab  16  Uhr,  Norbert) 


SNES  +  7  Spiele  4  Adapter  4  Pad  4  Dauer- 
feuerpad  4  20  dt  Computerzeitschriften  4  1 
EGM  4  1  Tipzeitung  für  400  DM  (NP  1240). 
Tel.  03643/424333  (Mo-Do  16-18  Uhr,  Jan) 


SNES  (50/60  Hz- Umbau,  RGB)  4  10  Spiele 
(va.  RPGs  wie  Chronotrigger,  FF2+3 ,  Ultima 
+  Karte  4Losung,  Shadowrun.  BoF)  4  2  Pads 
900  DM.  Tel.  D71 41/506364  (an  14  Uhr,  Jan) 


SNES  4  2  Pads  +  19  Spiele  +  Actson  Replay 
2  für  700  DM.  Tel.  08531/22188 


SNES  +  7  Spiele  (i  B.  Metal  Warriors.  Mario 
World  2)  +  Adapter  4  Aclion  Replay  4  Multi 
Tap  4  3  Pads  für  nur  400  DM 
Tel.  04421/13467 


SNES  4  2  Pads  4  13  Spiele  4  US-Adapter  4 
Gameboy  mit  10  Spielen  für  600  DM, 

Tel.  02271/66337  (ab  14  Uhr.  Igor) 


SNES  Blackhawk  40  DM.  Lemmings  2 
40  DM  (beide  mit  Verpackung  &  Anleitung), 
Suche  auch  PSX-Spiete.  Nur  per  NN1 
Tel.  02161/51792  (Dominik) 


SNES  4  4  Pads  4  4- Play e r- Adapte r  4  AR2  4 
SGB  4  viele  Spiele  (Theme  Park,  Super  Metro¬ 
id  uvm)  für  550-600  DM.  Tim  Lota,  Kepler- 
str  109, 45147  Essen.  Tel.  0201/737465 


Game  Boy  4  Nintendo-Akku  4  Tasche  4  7 
Spiele  (Tetris,  Marioland  1+2.  Star  Wars 
Bugs  Bunny  2.  Nemesis  &  Fortress  of  Fear) 
für  195  DM.  Tel  02166/81304  (bis  22  Uhr) 


SNES-Spiele  ohne  Anleitung  und  Ver¬ 
packung  (z.B,  Secret  of  Mana  us  25  DM.  The 
71h  Saga  20  DM,  Mystic  Quesl  15  DM, 
Breath  of  Fire  25  DMr  Lemmings  10  DM  & 
Super  Game  Boy  30  DM  (zus.  1 00  DM). 
Bernhard  Kopp,  Schief erstr.  5. 

73037  Göppingen 


SNES  4  2  Pads  4  DF-Pad  4  Mystical  Ninja  1 
(us)  &  2  (jp)  4  B.Bust  Loose  +  Parodius  4 
Starwing  4  SF2  Turbo.  Lost  Vikings  (us)  + 
Cyber nator  4  F. Fantasy  3  (us)  4  AR  Pro  4 
Adapter  für  700  DM.  Tel.  02161/22394 


SNES  4  2  Pads  +  1 1  geniale  Spiele  für  990 
DM.  Habe  DKC  1+2,  SSF2  (us),  US-Adapter 
usw.  Alles  auch  einzeln,  supergünstig! 

Tel.  07136/5483  (ab  15  Uhr.  Christian) 


SNES-Spiele  (Batman  Forever,  Metroid. 
Turtles  4,  Demon  Crest,  SF2  Turbo,  Bomber- 
man  uva  }.  Game  Boy  +  11  Spiele.  Master 
System  4  5  Spiele.  Preise  VHS.  Suche  &  tau¬ 
sche  gegen  Saturn.  Tel.  08584/561 


Secret  of  Evermore  dt  &  Orge  Battle  us  zu 
verkaufen  oder  Tausch  gegen  Final  Fantasy  3 
&  Chronotrigger.  Suche  Sega  CD-Player  und 
Shining  Force  CD.  Lunar.  Silverstar  usw. 

Tel.  03831/290770  (ab  18  Uhr) 


Game  Boy  +  14  Spiele  4  Netz-Adapter  + 
Tasche  +  Licht  +  Lupe  4  4-Spieler-Adapter 
für  nur  350  DM! 

SNES  +  2  Pads  4  6  Spiele  für  nur  400  DM 

oder  alles  komplett  für  650  DM!  U  Suche 
außerdem  Saturn.  Ruft  schnell  an: 

Tel.  02181/71460 


SEGA 


Virtua  F.r  Action  R.1,  Sonic  CD.  Sonic2.  Bub- 
sy,  Corporation,  Mega  G.l.  Sportstalk  Foot¬ 
ball.  Joe  M.  Football  je  45  DM,  Star  Wars 
32X  Alien  3,  Cool  Spot,  Team  USA  Basket¬ 
ball  &  NBA  Showdown  je  55  DM  Sven  von 
Bargen,  Suderoderstr.  6a,  12347  Berlin 


MD  +  MCD2  4  2  Pads  4  4  MDSP  4  7  CD- 
Spiele  (z.B.  NHL  94,  NBA  Jam,  Ecco.  Batman 
Returns).  Preis  VHS.  Verkaufe  Saturn  +  2 
Pads  4  NHL  All  Star  für  650  DM  Tel. 
09544/665Q  (Michael) 


U  er  sich  aus  1 ietn  Kleiiiauzeigengeidntmet  einen  tmparicuiapier fischen 
möchte.  erkundigt  sich  besser  vorher  mach  der  Art  des  Adapters.'  Urei 
Adapter -Generationen  hat  das  Super  S  tat  endo  inzwischen  hinter  sich ■„ 
Oie  erste  uberhriukte  nur  die  Sic herheitsabj  rage  Eurer  Kon  säte,  danach 
erschien  ein  Adapter  mit  Speziahhip,  der  den  normaien  60 Hz  Schutz 
überlistete.  Die  dritte  Generation  schließlich  besaß  eine  tethreiieie 
Schnittstelle,  damit  Imporifans  auch  in  den  Genuß  der  beeindruckenden  SEX 
Spiele  kanten .  lieber  vorher  fragen,  als  nachher  in  die  leere  Röhre  gucken! 


MGI  +  CD2  +  32X  4  3  Pads  4  6  CDs  4  32X- 
Spiel  +  Modul  +  4er-Adapter  4  Converter  für 
700  DM  Tausche  auch  gegen  deutsche  PSX 
4  Spiele,  Suche  Atari  2600  4  Spiele  4  Zub. 
Tel,  04202/62943  (ab  20  Uhr) 

(Ver)kaufe  &  Lausche  Saturn-Spiele  aller 
Länder,  z.B.  Virtua  F.2,  Sega  Rally,  Virtua 
Cop  Suche  auch  billiges  Neo  Geo. 

Tel.  02161/12891  (ab  19  Uhr.  Thomas) 

M02  4  MCD2  4  32 X  4  GDX-Adapter  +  Scart 
4  15  Top-Games  in  org.  Verp,.  lA-Zustand 
FP  300  DM  (NP  3000  DM). 

Tel,  0261/703430  (ab  19  Uhr  od,  Anrufb.) 

MD2  (neu),  MDI.  MCD2,  32X  (neu),  IR- 

Pads.  MS-Adapter,  ca.  50  MD  &  MCD-Spie- 
le.  IR-Pads  für  SN.  PSX  4  Games  4  Demo 
GDI.  Suche  Multi  Mega  &  MCD-Backupl 
Tel./Fax  02421/770061  (bis  22  Uhr) 


Saturn-Spiele:  Clockwork  K.  50  DM,  Virtua 
Fighter  50  DM,  Theme  Park  70  DM.  Thun- 
derhawk  2  70  DM.  MD-Spiele:  SF2  20'DM, 
Eternal  Champ.  20  DM.  WWF  Raw  +  Video 
50  DM,  je  4  7.50  DM  VK.  Tel,  03573/662499 


Sega  Game  Gear  4  5  Spiele  (Sonic  2,  Lea¬ 
derboard.  Paperboy.  Monaco  GP,  Columns) 
für  150  DM.  Tel.  02541/4568 
(ab  14  Uhr.  Tobias) 


MD  4  3  Pads  4  4  Spiele  (Turtles.  Aladdin)  für 
200  DM.  Auch  einzeln  je  Spiel  20  DM. 

Tel,  08131/95436  (ab  15  Uhr.  Ludwig) 


90  MD  MCD  Ä  32X  Spiele.  z.B,  Desert  Sin¬ 
ke.  Theme  Park.  Story  of  Thor.  Phantasy 
Star  4  usw.  Tel.  04529/624 


SF2,  Tiny  Toons.  Aladdin..  Addams  Farn.,  Fifa 
94,  Solei!,  Jungte  Strike,  Gunstar  H.,  Gods, 
Mazin  Wars.  Chyck  Rock.  Tazmania,  Pugg- 
sy,  SoR2,  Shining  in  The  Darkness  für  je  20- 
69  DM.  Tel.  06403/74017  (A.  Sembritzski) 


MDI  +  MGD2  +  12  Spiele  (Theme  Park,  NBA 
95.  NHL  95)  4  2  32X-$pLele  t  Game  Gerne  + 
3  Pads.  Tel.  0711/5781565  (ab  18  Uhr.  Jan) 


MDI  +  MCD2  +  32X  4  6-BPad  +  11  Spiele  4 
32X-Spiel  für  650  DM. 

Tel.  04771/7691  (ab  18  Uhr) 


MD  +  10  Spiele  (NHL  95,  Dune,  Psycho  Pin- 
ball,  Mucha  Aleste)  für  400  DM  VB 
Tel.  030/5635771  (bei  Stefan) 


Mega  Drive  +  2  Control  P.1  Arcade  Sticks  4 
Master  System-Converter  +  29  Spiele  für 
500  DM  oder  auch  Tausch  gegen  Sony  Play- 
station-Spiele, 

Tel.  0209/63666  (Michael  Hauber) 
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SECOND  HA 


PLAYSTATION 


Räuden,  WWF  Wrestlemama,  für  je  60  DM 
oder  zus.  100  DM.  Verk,  außerdem  SNES 
Tel.  0172/6854866  oder  0281715796 


SF  Movie,  Winning  Eleven,  Gönners  Heaven, 
Twin  Bee  Puzzfe,  WWF  Arcade,  Boxers 
Road,  VF,  Picks  8  Clockwork  Knight  2  für  je 
59  DM.  Viele  neue  Billigangebote  (Gundam, 


Verk.  &  tausche  PS-Spiele.  Habe  D  Derby, 
Fifa  96.  etc.  Auch  Importe1  Verkaufe  außer¬ 
dem  SWC,  Disketten,  MCD2  &  MO. 

Tel.  05725/7438 

Lemmings  3D  60  DM,  Thunderhawk2  75  DM 
oder  auch  Tausch  gegen  z.B.  Rayman  oder 
ähnliches.  Brauche  Hilfe/Infos  für  Discworld. 
TeL  04742/724  (ab  18  Uhr,  Mirko) 

PSX  (jp)  +  2  Pads  (1  Ascii-DF-Pad)  4  M.Card 
+  Maus  4  Flightstick  4  10  Games  (D, Derby. 
Ace  Combat,  E. Games)  für  1300  DM  VB  (NP 
2500).  Tel.  09331/7630  (Christian) 

PSX  (dt)  4  2  Pads  +  Wipeout,  Toshinden, 
Thunderhawk  2,  Lemmings  3D  zusammen 
für  600  DM,  D.  Rensch.  Volksgartenstr.  22- 
351, 04347  Leipzig.  Tel.  01772/445813 

Toshinden  (dt)  für  50  DM. 

Tel.  06021/412393 

(Ver)kaufe  Playstation-Spiele  und  engl. 
Playstation-Magazin  incl.  Demo-CD  (Pal). 
Mischa  Hiidebrand.  Emil-Nolde-Str.  13, 
59192  Bergkamen.  Tel.  02307/61532 

PS -Spiele:  Rayman,  Wipeout,  Ridge  Racer 

8t  Toshinden  für  je  75  DM  VB.  Alle  Spiele  in 
Topzustand!  Tel.  02235/71657  (Mark) 

Verkaufe  oder  Tausche  für  PSX:  Theme 
Park.  Ridge  Racer.  Novastorm,  Wipeout. 
Suche  Sat.-Parodius  &  Myst  (alles  Pal). 

Tel.  07951/41997  (abends,  Markus) 

Super  Ballerspiel  FP  95  DM.  Suche  außer¬ 
dem:  True  Pinball,  Pinball  the  Web.  Alien 
Trilogy,  RRR  &  V-CD  Demo  (nur  Pal).  F. 
Kurzmann,  Memeler  Weg  22,  25524  ftzehoe. 

PSX  +  5  Topspiele  *  M  Card  4  Ascii-Pad  für 
750  DM  aus  Geldmangel. 

Tel.  06535/7474  (ab  18  Uhr,  Michael  Klippel) 

Verkaufe  &  Tausche  PSX-Spiele:  Loaded,  D. 
Derby,  Thunderhawk  2  &  Air  Combat.  Ver¬ 
kaufe  auch  Mega  Drive  +  9  Spiele  für  250 
DM  VHB.  TeL  06733/1263  (Stefan) 

Toshinden,  Fifa  Soccer  96,  Destruction 
Derby,  Striker  96.  Wipeout.  NBA  Jam, 
Discworld  (alles  dt)  für  je  65  DM  oder 
zusammen  400  DM.  Fax  07665/7566 

Verkaufe  &  Tausche  PSX-Sprele  Loaded, 
Fifa,  RR,  Parodius  uvm.  Suche  alles!!!  Auch 
Raritäten  und  andere  Konsolen!!! 

TeL  04962/5655  (Frank  Höfs) 

X-Com  (Pal)  für  60  DM,  nur  Raum  Hanno¬ 
ver.  Tel.  05130/790485  (Jan) 

Playstation  (us)  4  2  Pads  t  Memory  Card  4 
RGB-Kabel  +  Tekken  (us)  +  Rayman  (us)  + 
Demo  CO  für  760  DM.  Michael  Heinrich.  Ber- 
generstr.  2,  1 0439  Berlin.  Tel.  030/4446444 

PSX  +  5  Spiele  (Loaded.  E. Games.  DD,  War- 
hawk  &  Johnny  Bazooka)  für  1 050  DM  VB. 

Tel.  08331/80798  o.  494725  (Agdin) 

PSX-Gamas  Warhawk,  Discworfd,  X-Com, 
Toshinden,  NBA  Jam  TE,  Total  Ecl,  je  70  DM 
VB.  Tel.  0241/32781  (ab  18  Uhr  od.  Anrufb,) 

(Ver)kaufe  &  tausche  PSX-Spiele.  Habe  z.ß 
Ridge  Racer,  Bat.  Rayman,  DD,  Wipeout. 
Suche  z.B.  Worms,  RRR,  Discworld,  PGA. 
Bat  2.  Habe  auch  Zeitschr.  Tel.  02551/80842 


Ridge  Racer  55  DM,  Extreme  Games  55  DM. 
zusammen  100  DM.  Jaguar:  Raiden  40  DM, 
Cybermorph  25  DM  zus.  50  DM,  alles  Pal. 
Suche  Saturn  dt  mit  Spiel(en)  bis  max.  320 
DM.  TeL  089/6924527 

PS’Spiele:  Wipeout,  D  Derby  &  Loaded. 
Saturn-Spiele:  Bug,  Oaytona  &  Virtua  Figh¬ 
ter.  Alle  60  DM  bis  auf  VF  (30  DM).  Alles 
Pal-Versionen!  Marc  Schräder,  Oberhausen, 
Tel.  0208/611075 

Tausche  meine  PSX  +  3  Spiele  (Tekken...)  4 

2  Pads  4  Memory  Card  gegen  Saturn  +  3 
Spiele.  Tet.  04263/4985 

PSX  +  5  Spiele  4  2  Pads  4  Memory  Card 
(neu)  für  800  DM  oder  700  FR.  Amiga  CD  32 
+  1 6  CDs  für  400  DM  oder  300  FR.  Sega  MS 

4  9  Spiele  für  150  DM.  Hans  Ruckstuhl. 
Waldmannstr.  39  Hl,  3027  Bern.  Schweiz. 

X-Com,  Warhawk,  Thunderhawk  2  je  50  DM. 
Beafem  Up  60  DM,  alles  Pal.  Suche  für  PSX  i 
Road  Rash,  Afone  in  the  Dark  2,  Alien  Trilo¬ 
gie  &  Resident  Evil  (us,  jp  oder  Pal). 

TeL  0791/47781 

Lösung  für  Discworld  deutsch  und  gut  ver¬ 
ständlich  für  10  DM,  Striker  für  60  DM  4 
Porto.  Tel.  051 1/733606  (ab  17  Uhr) 

('Ver)kaufe  &  tausche  alle  möglichen  Play- 
stalian-Spiele.  Anrufen  lohnt  sich: 

Tet.  06126/56212 

PS-Spiele:  Wipeout,  Ridge  Racer,  NBA  Jam, 
Air  Combat.  D. Derby  ie  50  DM. 

Tel.  02747/2140  (ab  20  Uhr,  Jens  Becker) 

Playslation-llmbau  mit  Motorenabschaltung 
für  us  &  jp  Spiele  (keine  Soundprobleme) 
für  39  DM.  Suche  aktuelle  PS-Sprele.  Ende 
April  U64  zu  verk.  Tel,  08621/62795  (llyas) 

Fifa  96,  NBA  Jam  TE.  Loaded,  D. Derby  & 
Toshinden  (alte  Pa!)  für  40-55  DM 

Tel.  07735/724  (Thomas) 

Tausche  PSX-Spiele  Alien  Trilogy  us, 
T.Park,  Fifa  96.  X-Com,  und  andere.  Habe  & 
suche  nur  Pat-Spiele.  Tausche  auch  SNES: 
Secret  of  Ever ,  Voshis  Island.  Suche  DKC2, 
Y's  3.  u.a.  Tel.  04202/1465  (15-20  Uhr) 

PSX  incl.  10  Spiele  2  Pads.  Mouse.  Ascii- 
Pads,  Memory  Card.  Action  Replay  zusam¬ 
men  für  nur  1000  DM  (100  %  ok.  NP  1750 
DM).  Tel.  0531/343325  (Serkan) 

Verkaufe  8.  tausche  PSX-Spiele.  Habe  Ridge 
Racer,  Striker,  Toshinden.  Air  Combat. 

D. Derby.  X-Com  komplett  300  DM,  sonst  je 

55  DM.  Tel,  09364/2017  (Torsten  verlangen) 

Verkaufe  &  tausche  für  PSX:  Krazy  Ivan. 
Twisted  Metal,  Discworld.  Raiden.  Loaded. 
Suche  u.a.  Alien  Trilogy,  Resident  Evil, 
Adapter,  WC3.  Tekken2,  Kaufe  evtl.  auch. 

TeL  06421/32542  (ab  17  Uhr,  Elmar) 

Loaded  für  PSX,  Verkaufe  oder  tausche 
gegen  "Novastorrrf  oder  "Wipeout'’.  Martin 
Pietrucha.  Schwalbenweg  15/2,  71334 
Waibfingen.  TeL  07151/21904  (ab  17  Uhr) 

Discworld  (erst  einen  Monat  jung)  und 
Wipeout  für  je  75  DM.  zusammen  nur  130 
DM.  Tel.  07066/2385 

Rayman  dl  für  70  DM  Tausche  auch  gegen 
anderes  PSX-Spiel  (dt). 

Tel.  039205/22686  (ab  18  Uhr.  Sebastian) 

"Fanzines"  nennt  man  die 
meist  einfarbige  Amateur- 
Zeitschriften, P  die  ursprüng¬ 
lich  von  Musik-Freaks  für 
Gleichgesinnte  verlegt  wur¬ 
den,  T  ideospiei- Fanzines  findet  Ibr 
in  gedruckter,  meist  aber  in  digitaler 
Form  auf  Matlboxen  oder  im  Inter¬ 
net .  Atari-Freaks  verpassen  z.  & 
bi1  ine  Ausgabe  des  Jaguar  Magazin" 


3DO 


300  FZ10  +  9  Spiele  (z.B  Read  Rash, 
Return  Fire,  Fffa  Soccer,  usw,)  +  Demo 
Sampler  4  +  2  Pads  für  750  DM. 

Tel.  04421/13467 


300  F21Q  (us,  RGB)  +  Pal-Converter  +  14 
Games  (WC3,  Foes  of  Ali,  Panzergeneral. 
Road  Rash,  Fifa,  Need  for  Speed,  Theme 
Park,  Slam  n' Jam.  Shockwave.  SWC,  Rebe! 
Assaull)  für  600  DM.  Tel.  05281/608414 


Goldstar  3D0  +  NTSC/Pal-Converter  4 
SNES-Pad-Adapter  +  Scart-Kabel  4  7  Spiele 
für  nur  420  DM  inclusive  Versandkosten 
Versand  ausschließlich  per  Nachnahme, 

Tel.  02642/23123  (ab  15  Uhr) 


300  FZ-lß  +  21  Spielen  (z.B.  Fifa  Soccer, 
Space  Hulk.  Wing  Commander  3,  Need  for 
Speed,  Theme  Park.  Hell,  Return  Fire  usw)  + 
Mouse  +  Pad  +  Flightstick  Pro  für  950  DM. 
Tel.  06032/87421 


25  3DQ-Spiele  (Theme  Park,  K i Hing  Time, 
Rebe!  Assault  usw.),  Tel.  04529/624 


EXOTEN 


Habe  noch  Exemplare  des  Jaguar- 
e  Jf  Fanzines  Jaguar  total"  abzugeben 
iö8  Kostenpunkt;  5  DM  LT.  Adam. 
£3  Teichrosenpfad  9.  12347  Berlin 


(Ver)kaufe  Spiele  4  Hardware  für  Turbo  Duo 
&  PC-Engine,  evtl,  auch  Sammlungen.  Biete 
außerdem  3DQ-Games  ab  15  DM. 

Tel.  02374/850355  (ab  17  Uhr)  


Turbo  Duo  +  31  CD's  +  22  Hu-Cards  Habe 
auch  Arcade  Card  &  Save-Card  +  Umbau. 
Habe  auch  Raritäten  wie  Warsong,  Lauga. 
Dracula  X  usw.  Preis  VB.  Tel.  07141/484142 
(ab  19  Uhr,  Andreas  Hofmann) 


Neo  Geo  (Modul,  keine  Ladezeiten!)  4  2 
JB  s  4  Samurai  Showdown,  Last  R.,  Mutant 
N-,  Fatal  Fury  2  FP  399  DM.  SNES:  Popfull 
Mail.  Dragon  Ball  Z.  S.  Aleste.  Suche  jp. 
PSX-Ä  MD-Games!  Tel.  030/6735795 


Neo  Geo  CD  4  Joyboard  4  Spiele 
(Burning  Fight.  Art  of  Fighting, 
Samurai  Showdown)  4  Memory 
^  Card  für  350-400  DM,  Turbo  Duo  4 
isrLd  13  Spiele  für  450-500  DM. 

Tel.  0471/88359  (Daniel) 


Atari  Jaguar  4  AvP  +  Iron  Soldier  4  Tempest 
2000  4  Kazumi  Ninja  usw,  für  350  DM. 

Tel.  07136/5342  (Fax  8553.  ab  17  Uhr) 


Jaguar  4  Pad  4  12  Spiele  (Iron  Soldier. 
Tempest  2000,  Dragon,  AvP.  Raiden,  Dino 
Dudes  etc.),  3  Monate  alt.  alles  100%  ok, 
nur  zusammen  für  FP  700  DM  (NP  1 150 
DM).  Tel.  0461/13301  (Björn) 


Das  Wo  Geo  CD  i  rar  de  ur¬ 
sprünglich  als  Frontlader 
Konsole,  später  aber  als  bitli- 
gere  Toplader  Version  attsge- 
tiefert. 

Topto der- Geräte  verstauben  allge¬ 
mein  schneller  und  sind  nicht  so  sta¬ 
bil  wie  Ihre  vornehmen  Kollege  U- 


Neo  Geo  CD  +  2  Pads  4  2  Spiele  (King  of 
Fighters  94  &  Samurai  Shodown)  für  300 
DM,  Tel.  02831/80036 


OLDIES 


Atari  STE  -  Lose  meine  Sammlung  auf  - 
Habe  40  Klassiker  -  Ruft  an  -  Raum  NQrn- 
berg.  TeL  09101/2133  (Konrad) 


Vectra*  und  delektes  Ersatzgeräl,  7  Spiele 
mit  Anleitung  und  Folien.  Alles  in  Topzu¬ 
stand  für  gerade  mal  250  DM. 

Tel  02202/32659  (Frank) 


MB  Vecire*  in  lA-Zustand  4  9  Spiele  (alle 
mit  Farbfolien  u.  Verp./Anieit.)  gegen  Gebot 
zu  verkaufen.  TeL  06071/5274  oder 
Fax  06071/81985 


SONSTIGES 


Nintendo  64,  SWCDX2,  Laserdiscs  (USA, 
Japan  &  Hong  Kong)r  Pionier  CLQ-704  (CLV 
Standbild,  only  NTSC,  Dolby  AC3).  Suche 
Infos  &  Tauschpartner  für  Laserdiscs. 
Tel./Fax  07263/2489 


(Ver)kaufe  &  tausche  Spiele  +  Konsolen  für 
PS,  Sat.,  SNES,  MD,  Neo  Geo-Modul 
(jp/us/Pal).  Habe  Alien  Trilogy  (us),  Vampire 
Hunter  (jp)  usw. 

Tel.  02403/24233  (Jörg) 


(Ver)kaufe  &  tausche  Spiele  4  Konsolen  für 
alle  Systeme  [z.B.  PS,  Sat.,  SNES,  MD.  Neo 
Geo.  PC-Engine,  3DO.  Jag.  usw.).  Bevorzugt 
Jmportspiele  4  Konsolen  gesucht.  Ständig 
Neuheiten  &  Raritäten!  Tel.  02224/79636 


Jaguar  4  2  Pads  4  8  Spiele  für  350  DM  oder 
tausche  gegen  3DO.  Suche  auch  Spiele  für 
Saturn.  Tel.  03463/518877 


Spiele  für  SNES,  MCD.  MD,  32X,  Jaguar 
usw,  Tel.  04529/624 


Verk.  &  tausche  Spiele  für  Saturn,  PSX, 
3D0,  Jaguar,  SNES.  Game  Gear,  Verk.  RGB 
3DQ  FZ1  4  3  Spiele  lür  499  DM  Verk.  Super 
Scope  für  SNES.  Verk.  32X  us  4  2  Spiele  für 
200  DM.  Tel.  0511/414899  (Thomas) 


A12Q0,  6MB,  28  MHz,  540  MB  FP,  Maus  & 
10  Qrgmaie  (u.a.  Bring.  Sim  City  2000,  Uni- 
vers,  Die  Siedler)  für  VB  1200  DM. 

Tel.  08869/5320  (ab  18  Uhr,  Fax  51 59) 


Tausche  PSX  &  Saturn-Games!  Tauusche 
PSX  (jp,  RGB)  &  Saturn  (RGB)  +  Games 
gegen  PSX  (dt)  4  Games.  Verk.  Jaguar  4 
Spiel  4  2  Pads  für  200  DM.  MuitLSNES  für 
500  DM  oder  T.  gegen  andere  Konsolen  oder 
PSX-Spiele.  TeL  07354/2873 


Move-Lisfen  für  aktuelle  Beatern  Ups  (alle 
Systeme).  Infos  gegen  frankierten  Rückum¬ 
schlag  bei:  A.  Purzier.  Edlinger  Sir,  22, 
81543  München 


3DG  4  2  Pads  +  14  Spiele.  3  Game  Gear  4 
Spiele  4  TV  4  MS-Adapter.  MGH.  Tausche 
auch  PSX,  Saturn  &  Neo  Geo  CD-Spiele. 
Suche  alte  und  neue  Spiele,  Tel.  0621/28987 


Twinline  Universalgehäuse,  org.  Spielhai¬ 
lenausführung  für  500  DM.  Spielplatinen  wie 
Streel  Fighter  2,  Galaga.  Phönix  etc.  ab  80 
DM.  Tel.  040/5512762 


(Ver)kaufe  &  tausche  alles  für  PSX  &  Saturn. 
Am  liebsten  ganze  Sammlungen  (auch  Gerä¬ 
te!),  Anrufen  oder  Schreiben  lohnt  sich 
immer:  Christian  Ehrbar.  Hauptstr.  17. 
97252  Frickenhausen.  Tel.  09331/7639 


(Ver)kaufe/tausche  alles  mögliche,  was  16 
Bit  oder  mehr  hat.  Tausche  vor  allem  ganze 
Sammlungen  oder  brauchst  Du  Geld?  Kaufe 
per  NN,  100%  seriös! 

TeL  0172/8588721  (ab  16:30  Uhr) 


IKUUHAC  mai 


irk  Stslkefs 


Spiefe-Roule 
in  Las  Vegas 


III« 

Yoshi's  Island 

Pr#nnu"'[)r  *  Pr^'-Tif'l 

Chrono  Ttlggor 

Ti  j'.mh^i  ii  flöN«nifli*l 


Tttl»  U nd  Ttchmfc 


Virtua  F!ghtor  2 
Toshlndon  2 


Panzer  Dragofii  2 


it  dem  MAN!AC-Abo  liegt  Ihr 

_  immer  richtig:  Ihr  bekommt  das 

neueste  Heft  schon  Tage  vor  dem 
offiziellen  Kiosk-Start  &  spart  Geld  im 
Vergleich  zum  Fdiuel  Verkaufspreis! 
Euer  MAN!AC-Abö  läuft  ein  Jahr  (  12 
Ausgaben)  und  verlängert  sich  dann 
um  ein  weiteres  Jahr.  Natürlich  könnt 
zum  Ablauf  eines  Jahres  kündigen, 
indem  ihr  uns  rechtzeitig  (vier 
Wochen  vor  Ablauf)  Bescheid  gebt. 
Euer  Abo  bestellt  Ihr  bei; 
Cybermedia  GmbH  *  Aboserviee  * 
Wallbergstr.  10  *  86415  Mering 


"TTGttTiüCHDtN 

Wmki 


JEDENKtONAT 


M^|J  i/sr  ß77  ft  CCDUirC  lcl1  will  MANIAC  für  mindestens  ein 
HHBIHk  püva)bl\VI>U  Jahr  (zwölf  Ausgaben)  abonnieren. 
Der  Abopreis  beträgt  59,90  Mark  (europäisches  Ausland  79.90  Mark). 


Als  erstes  Heft  meines  Abos  möchte  ich  Ausgabe  H  /96  erhalten! 


Ich  will  f □  Igenderwe ise  bezahlen: 


Bequem  per  Bankeinzug 


gegen  Rechnung 


Konto-Nr: 


Kreditinstitut: 


Bankleitzahl: 


Meine  Adresse: 


Name.  Vorname 


NACHBESTELL-SERVICE 

Für  jede  nachbe  st  eilte  Ausgabe  lege  ich  5.90 
Mark  zzgl  insgesamt  2  Mark  Versandkosten  in 
Briefmarken,  bar  oder  als  Scheck  bei 


Widerrulsrecht:  Die  nebenstehende  Bestellung  kann  inner¬ 
halb  von  14  Tagen  schriftlich  bei  der  Cybermedia  Verlags 
GmbH.  Aboservice.  WaHhergstraße  10.  86415  Mering 
widerrufen  werden.  Zur  Wahrung  der  Frist  genügt  die 
rechtzeitige  Absendtmg  des  Widerrufs. 

Das  Abonnement  beginnt  mit  Zahlung  der  Rechnung. 


Straße,  Hausnummer 


PLZ.  Wohnort 


Datum/1 .  Unterschrift  1 .  Unterschrift  * 

(bei  Minderjährigen  der  Erziel'Hing  5  berechtigte) 

"(den nt  bestätige  ich  die  Ke nntfhsng firne  meines  WiderTutsrecWs) 


8- 


DER  NACHZÜGLER 

fiTfiRI  7800 


tr Ri  VCS  7800 


Hersteller:  Atari,  USA 
Erscheinungsjahr;  1986 
Erstes  Spiel:  Pole  Position  2 
Spieleenlwicklung  bis:  1991 
Anzahl  der  Spiele:  knapp  60 

H 


w 


V^ör  sicht  heim 
A  a  uf  g  eb  rau  cb  - 
ter  ^HOOGrund 
gerate  samt  Car¬ 
tridges .  Die  mei¬ 
stern  PAL  Modale 
wurden  nicht  an 
SO  Hertz  ange * 
paßt  -  teils  mit 
fatalen  Folgen 
Der  Spielspaß  lei 
det  unter  Letter 
box- Balken  und 
rerlangsamter 
Sp  ietg  esch  u  in  - 
digkeiL 
Fr  sch  reckender * 
weise  wirkt  sich 
der  Tempoverlust 
auch  auf  einige 
M usik stücke  au s, 
die  dann  total 
falsch  klingen. 


'ds  wäre,  wenn  das  7800 
eine  faire  Chance  erhal¬ 
ten  hätte?  Kein  Video¬ 
spiel-Crash?  Atari  noch 
heute  gut  im  Geschäft?  Nintendo  ein 
Niemand?  Das  Atari  7800.  ein  technisch 
fortschrittlicher  Nachfolger  des  Mil  Ho¬ 
nen-Seilers  VCS.  stand  bereits  1983  zum 
Ausliefern  bereit,  kam  aber  erst  1986 
auf  den  Markt.  Denn  1984  kaufte  Com- 
niodore-Gründer  Jack  Tramie!  die  Firma 
Atari  und  setzte  seine  ablehnende  Hal¬ 
tung  gegenüber  Videospielen  durch. 
Start  die  Firmen -Tradition  zu  pflegen, 
konzentrierte  sich  Tramiel  auf  die  Com¬ 
puter-Abteilung  -  zunächst  erweiterte  er 
die  glücklose  XL  XE- Palette,  dann  schuf 
er  die  ST-Reihe,  Erst  als  Nintendo  1983 
ihr  NES  erfolgreich  in  den  USA  testete 
und  kurz  darauf  landesweit  einführte, 
erinnerte  sich  der  Modul -Ignorant  an 
das  7800  und  brachte  es  schließlich 
1986  auf  den  Markt  -  mit  Spielen,  die 
seit  fast  drei  Jahren  im  Atari -Lager  ver¬ 
staubten.  Erst  nach  guten  Verkaufserfol¬ 
gen  wollte  er  neu  entwickelte  Software 
nachschieben  -  echt  clever! 

Dieses  ganze  Theater  hatte  das  7800 
nicht  verdient.  Die  Ingenieure  lernten 
aus  den  Fehlern  des  5200  und  schufen 
mit  dem  7800  eine  Allround-Konsole. 
Das  Gerät  konnte  ohne  Adapter  alle 
Spiele  und  das  komplette  Zubehör  des 
2600  verarbeiten,  unterstützte  zwei  Feu- 


Perfekte  Umsetzung  fürs  7800: 
Der  Atari -Klassiker  irDig  Dug". 


erknöpfe  und  war  elegant  gestylt.  Tech¬ 
nisch  orientierte  man  sich  zwar  an  den 
Fähigkeiten  der  Atari-Computer,  baute 
aber  den  "Maria '-Grafikchip  ein,  der 
über  100  Objekte  flackerfrei  über  den 
Bildschirm  bewegen  konnte.  Damit 
steckte  das  7800  nicht  nur  Coleco  und 
Inteil i vision  in  die  Tasche,  es  übertraf 
in  einigen  Bereich  sogar  Master  System 
und  NES,  Lediglich  der  Soundchip  mit 
nur  zwei  Kanälen  war  nicht  up  to  dute 
und  sogar  schlechter  als  der  Vier-KanaL 
Chip  im  5200.  Dafür  bestand  die 
anfängliche  Modul-Palette  aus  prächti¬ 
gen  Versionen  bekannter  Atari-Hits  und 
ein i ge n  Exkl  us  i v -En t wi c kl u ngen . 

Gute  Aussichten  für  1983,  aber  nicht  für 
1986:  Die  Schlacht  für  das  7800  war 
bereits  zu  Beginn  verloren.  Nintendo 
dominierte  den  Markt,  Atari  hatte  nur 
Oldie-Titel  im  Angebot.  Zwar  erschie¬ 
nen  im  Lauf  der  Zeit  noch  etliche  Spie¬ 
le,  doch  außer  Atari  entwickelte  kaum 
eine  Firma  für  das  System,  Was  tech¬ 
nisch  in  der  Konsole  steckt,  wurde  nur 
andeutungsweise  aufgedeckt.  Interes¬ 
santerweise  erschienen  1990  einige  der 
besten  Titel  -  nach  dem  furiosen  Früh¬ 
start  1983  ein  versöhnlicher  Abschluß, 
als  Atari  schließlich  1991  die  Unterstüt¬ 
zung  einstellt.  Spezielles  Zubehör  gab's 
keines,  lediglich  ein  klappriges  Joypud 
als  Ersatz  für  den  Original-Joystick 
sowie  die  7800-kompatible  Lichtpistole 
für  das  später  veröffentlichte  XE-Spiel- 
system  konnte  man  erwerben, 

Atari  hatte  1983  die  Chance  verpaßt,  mit 
einem  modernen  Gerät  den  Sprung  in 

ATARI  5200 

nno  1982:  Zur  Hochzeit  des 
VCS  2600  entwickelte  Atari  mit 
dem  5200  Supersystem  einen 
Nachfolger,  der  technisch  mit  der 
400/800-Computer-Reihe  identisch  war. 
Abgesehen  von  dem  futuristischen 
Design  waren  auch  die  analogen  Joy¬ 
sticks  ungewöhnlich  -  leider  erwiesen 
sich  diese  Controller  als  anfällige  Fehl¬ 
konstruktion,  die  für  typische  Geschick¬ 
lichkeitsspiel  e  ( 'Pac-M an",  ' J ous t M , 
"Üefender")  nicht  zu  gebrauchen  war. 
Die  Modul-Palette  offenbart  einige  der 
besten  Are  ade- Umset  zu  ngen  von  Atari- 
Klassikern,  insbesondere  Tentipede” 
mit  dem  passenden  Trackball  ist  bis 
heute  unerreicht.  Leider  war  das  5200 
auch  der  Beginn  von  Ataris  inkonse- 


die  Konsolen-Neuzeit  zu  schaffen. 
Anders  als  das  optisch  faszinierende, 
aber  technisch  biedere  5200  bot  Ataris 
7800  das  gewisse  Etwas:  Tolle  Spiele. 
VCS- Kompatibilität  und  den  Namen  des 
Noch-Marktführers.  Doch  Jack  Tramiel 
hatte  damals  wie  auch  heute  kein 
Ef ä ndd i  e  n  fü  r  Kon  sol  en , , .  mg 


Verpackungsart  und  Form  der  Cart¬ 
ridges  entsprachen  dem  2600 -Vorbild 


Die  besten  Spiele 


Dssert  Eine  der  wenigen  Exklusiv  Titel 

Falcon  Balierspiel  in  TäxxorT- Perspektive 

über  altägyptische  Landschaften 
Alien  Spannende  Zielkreuz-Action:  Eines 

Brigade  der  letzten  Spiele,  aber  im  Genre- 

Umfeld  auf  den  vorderen  Plätzen, 
Baifülazer  Fuluristisches  Acbon -Sportspiel 

in  einer  rechteckigen  30-Arena 
Mit  Zusatz- Soundchip  auf  Modul. 
Oig  Dug  Stellvertretend  für  ein  halbes 

Dutzend  perfekt  adaptierter,  teils 
verbesserter  Atari-Oldies. 

Jinks  Kein  tolles  Spiel,  aber  eine  Kuriosität: 

tn  Deutschland  entwickelte  Break - 
our-Väriante  von  Rainbow  Ads 


—  Die  beiden  Joysticks  konnten  im  hinteren 
Bereich  der  Konsole  verstaut  werden  - 
abgedeckt  von  einem  Plexiglas -Cover. 

Zum  Größen  vergleich  seht  Ihr  in  der 
Bildmitte  ein  Super-NES- Modul. 

quenter  Veröffentlichungspolitik,  Soft¬ 
ware-Nachschub  blieb  weitgehend  aus, 
Rund  80  Spiele  erschienen  bis  '86t  viele 
waren  identisch  zu  den  Versionen  für 
die  Atari-Computer.  In  Deutschland 
kam  das  System  nicht  auf  den  Markt. 


MAtüAC  mai 


ml  IMHUnCN!  WENN  SICH  JEDEN  « 

MORGEN  ZWEI  WASCHKÖRBE  TIPS  POST  ÜBER  W  IV 
MEINEN  SCHREIBTISCH  HERMACHEN,  BEDEUTET  WHh 

DAS  MEIST  EIN  PAAR  ÜBERSTUNDEN.  WER  MIR  NOCH  W 
MEHR  ARBEIT  BESCHEREN  WILL,  SCHICKT  SEINE  TRICKS  ***  * 
(BITTE  NICHT  WOANDERS  ABSCHREIBEN]  AN  DIE  UNTENSTEHENDE 
ADRESSE.  BITTE  BEACHTET.  DASS  UNS  KNACKIGE  KURZTIPS  & 
PASSCODES  LIEBER  SIND  ALS  ROMANSTARKE  KOMPLETTLÖSUNGEH! 
UNSERE  ADRESSE  LAUTET: 

CYBERMEDIA  VERLAGS  GMBH  *  MANIAC  -  „TIPS  &  TRICKS“  M 
WALLBERGSTR.  10  *  8641S  MERING 


gnrr  Um  die  Levelanwahl  einzu- 
P  w  W/  schalten,  pausiert  Ihr  das  Spiel 
und  gebt  die  Kombination 
iS"  ^  ein.  Habt  Ihrrs 

richtig  gemacht,  verlaßt  Ihr  den  Pause- 
Modus  automatisch  und  könntet  wei¬ 
terspielen.  Statt  dessen  drückt  Ihr 
RESET  und  geht  nach  dem  Neustart  ins 
Optionsmenü,  Dort  erscheint  als  letz¬ 
ter  Punkt  die  Levelanwahl. 


- j — 7  Wenn  Ihr  trotz  der  Paßco- 

/  des.  die  wir  in  MANiAC  3/96 
abgedruckt  haben,  immer  nur 
kleine  Teile  der  hammerharten 
"Viewpo  im” -Level  s  zu  Gesicht 

bekommt,  schaltet  Ihr  einfach  den 
Unverwundbarkeits-Cheat  ein.  Hierzu 
tippt  Ihr  im  Pause-Modus  die  folgende 
Kombination  auf  dem  Joypad  ein: 

liXI 

*  *  #  #  LI  RI  SELECT 


\\  \\^'] }/  Wir  Ihr  die  beiden  Dural- 
A/  Figuren  an  wählen  könnt, 
haben  wir  Euch  bereits  in  der 
V* MANIAC  2/96  erklärt.  Robert, 
selbsternannter  Prügelspiel- Prinz,  hat 
aber  mittlerweile  noch  ein  paar  necki¬ 
sche  Cheats  ausgeknobelt.  Die  Pro- 
grammierer-Credits  ruft  Ihr  auf,  indem 
Ihr  während  der  Demo  alle  sechs  Feu¬ 
erknöpfe  drückt.  Damit  die  Wiederho¬ 
lungen  in  Zeitlupe  ablaufen,  drückt  Ihr 
gleichzeitig  auf  A,  B  und  C,  sobald 
,rK.O,u  auf  dem  Schirm  erscheint.  Last 
but  not  least  lassen  sich  die  Farben  der 
Spielfiguren  ändern,  indem  Ihr  im  Aus¬ 
wahlmenü  A  und  C  drückt. 


7  Wer  sich  gerne  die  Level s 
Af-j/  aussuchen  möchte  oder 
unverwundbar  starten  will, 
gellt  ins  Musikmenü  und  wählt 
dort  die  Tracks  14,  15,  18,  8,  13,  I,  3, 
18,  15  und  6  hintereinander  an.  Drückt 
auf  Button  C  und  entscheidet  Euch  für 
eines  der  ersten  sechs  Musikstücke 
(entspricht  dem  Level).  Drückt  dann 
wieder  C.  Unverwundbar  w  ird,  wer 
die  Tracks  3,  12,  17,  2,  2,  10,  2,  7,  7, 
11  anspielt  und  dann  C  betätigt. 


7  Die  geheime  Level  an  wähl 
f  'p:  versteckt  sich  im  Options- 

27,  menü.  Haltet  dort  SFLECT 

\  :/ 

\  gedrückt  und  betätigt  A  ,  Li 
und  ■ .  Laßt  die  SELECT-Taste  wieder 
los  und  drückt  A  ,  LI,  ■  .  A  ,  LI,  B 
und  ♦  .  Jetzt  wählt  Ihr  einfach  die 
Funktion  "Password"  an  -  schwups, 
schon  findet  Ihr  die  versteckte  Level¬ 
anwahl, 

SELECT +  A  LI  ■ 

A  LI  I  A  LI  I  ^ 


i 

WM 

mwM  mal 


CREATURE 

SHOCK 


RIDGE  RACER 
REVOLUTION 


fiVig/  Einen  besonders  witzigen 


Cheat  haben  wir  von  Erik  Dan- 

^ r 

^  nenberg  erhalten.  Er  schrieb 
y  uns.  wie  Ihr  bei  "RRIC  mit  Mini- 
Cars  fahrt  und  statt  dem  gewöhnlichen 
Kommentator  eine  Kinderstimme  hört. 
Hierzu  müßt  Ihr  alle  hGalaga,r-Raumer 
mir  weniger  als  44  Schüssen  wegputzen. 
Am  besten  Ihr  benutzt  dazu  die  Laser“ 
kanone.  die  Ihr  aber  erst  bekommt, 
wenn  Ihr  RI.  LI.  A  .  SELECT  und  ♦ 
gedrückt  haltet 

RI  +  LI  +  A  +  SELECT  +  ^ 


CYRERIA 


jg/  Helge  Sch  raven  aus  Oberhau- 


^en  hat  die  amerikanische  Ver- 


sion  von  "Cyheria"  geknackt 
y  und  die  Paßwörter  eingeschickt. 


Level  5 

GO ING  UP 

Level  6 

EASY  RIDE 

Leve  7 

OPEN  OCEAN 

Level  8 

ISLAND  RUN 

Level  9 

VALLEY  RUN 

Level  10 

PORT  FLYBY 

Level  1 1 

UNDERGROUND 

Level  12 

PIT  STOP 

Level  13 

ICE  CREAM 

Level  14 

COLD  FEET 

Level  15 

SLICEOMATIC 

Level  16 

NOT  PRIENDS 

Level  17 

LISTEN  IN 

Level  18 

GENIUS 

Level  19 

RED  LIGHT 

Level  20 

DRUG  STORE 

Level  2 1 

UNSAFE  DOOR 

Level  22 

GRAFFITI 

Level  23 

YOU  WITH  ME 

Timc-Attack 


CQURSE  SELECT 


OESE OY 
FOREST 

mountajn 

-CAt'Zvt'-OE  . 


!  *  |  M Christian  Schwiderski  hat  uns 


Lake  Sfdc 


Fastest  Lap 
Best  Time 


drei  Paßcodes  zum  "Creature 
Shock"  verraten.  Erspielt  wurden 
rsie  mit  der  japanischen  CD  auf 
einem  deutschen  Grundgerät, 


SEGA  RALLY 


"fu i|hj y  Robert  Stege r  aus  München 
hat  uns  einen  Haufen  Cheats 
gefaxt,  unter  anderem  zu  "Sega 
Rallyb  Er  hat  herausgefunden,  wie 
Ihr  ohne  durchzuspielen  an  den  ver¬ 
steckten  vierten  Kurs  (Lakeside) 
gelangt.  Hierzu  geht  Ihr  im  Hauptmenü 
auf  '‘Time  Altack"  (noch  nicht 
an  wählen),  haltet  X  und  Y  gedrückt  und 
betätigt  dreimal  hintereinander  Button 
C  jetzt  erscheint  im  Strecken-Menü  der 
Likes  ide-Kurs. 


LOADED 


Auch  hier  meldet  sich  Robert 
p  Sieger  aus  München  zu  Wort: 
y'  -  Drückt  während  des  Spiels  auf 


V  START  und  haltet  im  Pause- 
Modus  die  Tasten  LI  und  L2  für  etwa 
zehn  Sekunden  gedrückt,  Folgende 
Cheats  funktionieren: 

Gesundheit: 

Waffen;  ♦  ♦  #  I  I  « 
Maximale  Waffenstärke:  ^  M  f  A 
Nach  jeder  Kombination  drückt  Ihr  die 
X  -Taste,  um  den  Cheat  zu  bestätigen. 
Alle  Tricks  funktionieren  auch  mehr¬ 
mals. 


FIFA  SOCCER 


rj(1 . ]  py  Hans-Joachim  Hartung  aus 
L  Meiningen  hat  unsere  "FIFA11- 


Cheats  für  die  Playstation  (Aus¬ 
gabe  3  96 )  zum  Anlaß  genom¬ 
men,  die  gleichen  Tricks  für  den  Saturn 
auszuknobeln. 


Super  Angriff 

AAAAAZB 

Super  Abwehr 

ZZZZZBZ 

Dämliches  Team 

AZBAZB 

Elfmeterschießen 

AZ AB AZ  ! 

Super  Torwart 

AAAAAZZIZZ 

Super  Power 

ZAZZZIZZZZ 

Dream  Team 

AAZZBBAA. 

Crazy  Ball 

BAZBBZAß  ij| 

Angeschnittener  B. 

ZABZBB  ;il' 

Unsichtb  Mauern 

BBBZAAAZ 

TWISTED  METAL 


Die  Leveicodes  haben  wir 
/  Euch  bereits  in  Ausgabe  1/96 
verraten,  wie  Ihr  in  die  ultima- 
V  rive  Kampfarena  kommt  oder 
einen  speziellen  Vogel perspektiven- 
Modus  einschaltet,  verraten  war  Euch  in 
diesem  Heft, 


Geheime  Kampfarena 

OfAlOB 


Vogelperspektive 

© 

Minion  Found 

r^TxiojPia 


Unverwundbarkeit 

B 


OFF  WORLD 
INTERCEPTOR 


MADDEN  NFL  96 


All  50’s 

CCABBBA 

All  60's 

CCACABC 

All  70 's 

CCACCCB 

All  Madden 

CBBAAAB 

Amsterdam  Adm. 

CBBCACB 

Barcelona  Dragons 

CBCAAAA 

EA  Sports  Team 

CCAACAB 

Frankfurt  Galaxy 

CBCACAC 

London  Monarchs 

CBCBBBB 

Rhein  Fire 

CBCCACA 

Scotland  Claymores 

CBCCCCC 

NFC  Pro  Bowl 

CBBBBBC 

Hall  Of  Farne 

CBACACC 

Genau  wie  bei  der  3DO-Versi- 
on  könnt  Ihr  Euch  einen  maxi- 
,  malen  Geldvorrat  anlegen, 
y  indem  Ihr  folgende  Tastenkom¬ 
binat  ion  im  Option-Screen  eingebt: 

mxmmxmmxmmxm 

mxmmxmu 


Auch  "Madden  96"  verzichtet 
nicht  auf  die  obligatorischen 
Geheim-Teams.  Eine  Auswahl 
der  interessantesten  Paßwörter: 


mahiac  ftnai 


97 


CYBERSPEED 


~7  Christian  Heini  aus  Tittmoning 
p  '  hat  uns  gleich  einen  Haufen 
^  ^  Cheats  zu  seinen  Liehlings-Play- 
V  station-Spielen  geschickt.  Um  hei 
’'Cyberspeed§  mit  einer  Kuli  zu  fliegen, 
druckt  Ihr  im  Schiffsauswahlbildschirm 

*  ,  4  }  ♦  ,  ^  i ,  ♦  ,  I  ,  4 ,  ♦  ,  *  ,  ■ , 

X ,  • ,  Um  alle  Filme  abzuspielen,  geht 
Ihr  in  den  Sprachenauswahl -Bildschirm 
und  drückt  •  .  ■  T  A  | ,  | ,  ♦  ,  ■ ,  | . 


ESPN  GAMES 


W 

\  7  ,v 


DESTRUCTION 
DERBY 

Zwei  neue  Cheat-Namen  hat 
uns  Christian  Heini  verraten. 
^  Gebt  Ihr  "IMONKEY!"  ein,  läuft 
\j  nach  fünf  360-Grad-Drehungen 
ein  Affe  auf  die  Strecke,  Erwischt  Ihr 


\  / 

\  u 


ihn,  gibt's  50  Punkte.  Wenn  Ihr  Euch 
"DERBYMAN1'  nennt,  rauchen  die  ande¬ 
ren  Autos  bereits. 

AIR  COMBAT 


P7  Sobald  das  Lade-Logo  fder 
\  p  '  Adler)  erscheint,  haltet  Ihr  RI 
und  •  gedrückt,  um  den  Cheat- 
V  Modus  zu  aktivieren  -  Ihr  dürft 
Flugzeug-  und  Wing-Man-Farbe  ändern. 
Um  das  versteckte  Spiel  anzuwählen, 
vorher  nicht  RI  und  #  drücken! 
Flugzeugfarbe 
*  ^  I  I  *  ♦  I  I  RI 
Wing-Man-Farbe 
lt  +  *  ^  4  |  *  ♦  |  |  RI 
Verstecktes  Spiel 
*1^1 


VIRTUA  COP 


Marcel  Bieber  aus  Waltrop 
,  verriet  uns  als  erster  einen  wit- 
-j  zigen  Paßcode  für  "ESPN  Extre- 
V  me  Games".  Um  an  neue  Vehi¬ 
kel*  Geld  und  andere  Features  zu 
kommen,  wählt  Ihr  "Continue  Season11, 
geht  auf  "No11  und  geht  als  Paßwort 
folgendes  ein: 

237  190  190  080  000  000  176  113  219 


THEME  PARK 

Stefan  Burmeister  aus  Ham¬ 
burg  weiß,  wie  Ihr  bei  Thein e 
Park"  an  kiloweise  Kohle  kommt. 
Hierzu  gebt  Ihr  als  Namen 
"DEAD11  ein.  Im  Spiel  haltet  ihr  dann  A, 
B  und  C  gleichzeitig  gedrückt.  Für  jeden 
Aufschrei  der  Kinder  kassiert  Ihr  10.000 
Geldeinheiten, 


SHOCKWAUE 2 

Steffen  Gerlach  aus  Berlin 
spielt  am  liebsten  "Beyond  the 
Gate1',  den  Nachfolger  von 
"Shockwave".  Dementsprechend 
schnell  hat  er  uns  die  Paßcodes  Zuge- 
schickt. 


V,] iLh Ihr  wollt  mit  Pistole  und 
■MM/  Fadenkreuz  spielen:  Beginnt  die 
^*7  Jagd  auf  die  Gangster  mit  dem 
\r  Pad.  pausiert  und  schließt  die  Pla¬ 
stikknarre  an.  Fertig, 


TOTAL  NBA 

r  y7  Mischa  Hildebrand  aus  Bergka- 
y  7  men  hat  die  beiden  All-Star- 
Teams  gefunden.  Im  "Exhibition- 
V  Screen1'  gebt  Ihr  ein: 

Allstars  94/95:  RI  LI  RI  LI  R2  L2  R2  L2 
Allstars  95/96:  RI  RI  R2  R2  LI  L2  LI  L2 


Jumpgate  1 
Jumpgate  2 
Jumpgate  3 
Jumpgate  4 
Jumpgate  5 
Jumpgate  6 


.  I  "  ( 


ALIEN  TRILOGY 

Schon  wenige  Tage  nach 
Erscheinen  der  Import- Version 
füllte  sich  mein  Schreibtisch 
z.nsehends  mit  Paßcodes. 


LV  426  Colony  Complex 

2  QQBBBBBB7B DV  9  L  3  B 
BBBBBBBMBBBX3BBB 

3  QGBBBBBB8BDV9WLF 
BBBBBBBM3BCDJBBB 

4  RQBBBBBBDQDV9W3H 
BBBBBBBMBBCXJBBB 

5  J7BBBBBBS3DV9HLH 
BBBQVBBMBBDDJBBB 

6  QGBBBBBBJ3DB3  HLR 
BBBJLBBKBBFDJBBB 

7  MLBHJBBB2 BDB9XLG 
NZBTLBLMBBGGSBBB 

8  QVBB JBBBX7 DB  9 LBB 
LQBJLBBMBVGXSBBB 

9  RBBQJBBB  7ZDB9RBB 
QVBQVBBMB7HDSCLB 

10  LBBB5BBBGLDBSRBD 
M7BTLBLHBLGXSBBB 

Prison 

1  QVBDJBBBFLDB9 VBD 
QGB JLBBGBVJGSCLB 

2  QBBPVBBBYQDB9 2 3 B 
MGBGXBBMBGJZ9  BBB 

3  Q3  BL  QBBBG  Z  DB  S  BBC 
QVBF9BBMBVKG9C3B 

4  RLBQJBBBS7DBDBBB 
BBBBBBBHBBKV9DLB 

5  RVBL9BBB7  QDBSBBF 
NLBBBBBDBVLG9DUB 

6  SGB3QVBBBQDBSKLK 
QVBJLBBDB3LZ9DVB 

7  4GB JLBBBRZDBSBBL 
QVBFBBBDCGMG  9  HBB 

8  SZEP5BCP1 ZDBLBBK 
QVBBBBBDBVM4  9GVD 

9  4BBQVBD9TQDBLQVK 
QVBBBBBDBZNM9GVF 

10  7GBM9BC2NLDBLZBF 
QVBTLBLDBZN4  9GVC 

Derlict  Spaceship 

1  8LBFNBFGL7DBN03B 
NLBKSBBCB3  PH9CLC 

2  9  ZBQVBDT2  3DB9WJB 
GZBMNBBMBVP09BLC 

3  ? LBNXBDT4ZDB9 1 3 B 
KLBMNBBMBVQH9BBC 

10  P3BBBBBB7VDB9FVT 
B7BQVBBMVLVF9CKB 

11  4BBLZBFGOLDB9W3W 
DQBQVBBMBLV09DBD 

12  Q7BBBBBBYVDB9BVB 
M7BD3BLMBLS09CBB 

13  4 7BB3 BFGYVDB9KBW 
BBBMBBLMBBWF9CVF 

14  4GBBBBC2D3DB5K3B 
BBBBBBBHBBW4  9  BBD 


,  VW* 


y  :v  •  y*?  i 


Jede  Menge  Spieletests 


er  Strom  an  32-Bit-Neuheiten  reißt  nicht  ab:  Wir 
testen  u.a.  Capcoms  Horror-Epos  "Resident  Evil". 
das  langersehnte  Tennisspiel  "Hyper  final  Match". 
"King  of  Fighters"  und  "Impact  Racing”  für  den  Saturn 
sowie  die  Panzerschlacht  "Shellshock”  von  Core  Design. 


Psycho-Killer 


MAN'AC  mai 


MAN!AC  NO.  6  ERSCHEINT  AM  8.5.96 


er  Londoner  ECTS  kann  kein 
Spiele-Journalist  entkommen.  Auf 
der  laut  Veranstalter  größten  Aus¬ 
gabe  der  Computer-  und  Videospiele¬ 
messe  zeigen  die  europäischen  Her¬ 
steller  Ihre  97er-Titel  für  Playstation, 
Saturn  und  andere  Systeme. 


ereinspaziert:  MAN’AC  präsentiert 
Joyboards  und  RAM-Module,  Flight- 
sticks,  Mäuse  und  Scart-Umschal¬ 
ter.  Auf  acht  Seiten:  Der  Stand  der  Zubehör- 
Technik  und  Ausblick  auf  kommendes  Spie- 
le-Werkzeug  (Bild:  "Vortex”-Analog  von  Ascii). 


Is  Psygnosis'  PR-Ingo  kürzlich 
bei  MANIAC  vorbeischaute,  gin¬ 
gen  uns  die  Augen  über:  Ein 
Dutzend  neue  Playstation-Spiele!  Wir 
wollten  sofort  alles  über  "Tenka”,  "Atha- 
nor"  (Bild).  "Destruction  Derby  2"  und 
das  "Lemmings”-Jump'n'Run  erfahren. 


BIG 

MOUTH 


Nach  dem  Erfolg  von  MToy  Story"  führt 
Pixar  die  Zusammenarbeit  mit  Disney  wei¬ 
ter:  Über  drei  Filme  haben  die  Computer- 
Zauberer  (Ex-Lucasfilm-,  Apple-  und  Dis- 
ney-Leute,  die  sich  19B6  zu  einer  unabhän¬ 
gigen  Firma  zusammenschlossen)  mit  Dis¬ 
ney  abgeschlossen.  Ihr  nächster  Computer- 
Kinofilm  spielt  in  der  Welt  der  Kater  und 
Insekten,  als  drittes  Projekt  ist  eine  Fort¬ 
setzung  zu  "Toy  Siory"  nicht  ausgeschlos¬ 
sen  —  Auch  TSWipe  Gut’1  hat  sich  eines 
Sequels  würdig  erwiesen.  Während  bei 
Psygnosis  an  Teil  2  programmiert  wird, 
stehen  die  Techno-Acts  Schlange.  Nach 
Wipe  Out"  können  englische  Soundtüftler 
ihr  Videospieldebüt  kaum  erwarten. 


.1* 


ilt 


KQNAMI  [Deutschland)  GmbH, 
Postfach  560180, 60406  Frankfurt 


ZOM-C 


KONAM! 


KONAMl  goes  XXL!  Mir  Sport-Titeln,  die  Power  machen.  Neuestes 
Spektakel:  NBA  In  Ihe  Zone,  das  erste  Baskelballspie!  für  die 
Playstation.  32  Btt 
Modus  lassen 
heiß  laufen.  Im 

optisch  besten  Next-Generation -Sportspiel"  (Maniac  3/96)  erlebst  Du 
hyperrealistische  Animationen,  harte  Action  und  rasante  Spielzüge. 
Natürlich  in  3D  und  mit  irren  Kamerapercpekliven.  Ab  in  die  Zone  -  Slam  it! 

Die  NBA  hwie  di&  NBA  Tflam-Namwi,  die  rtie^ev  Produkt  bainkk!,-  sind  Waranzekhai,  geuhüftfe  Etejgi» 
Oder  Wirges  geistige  Eig&murr  der  NSA  Prop^rtias,  Inr.  sowie  der  jeweiligen  Tecms  und  dürfen  weder 
gar 2  nrxh  m  Ausrufen  ohne  vorktcga  sdnriFHktiB  Genfibmigmrg  der  NBA  Propeit«,  fnt.  vanmndat  werden 
©  1995  NlA  Properties,  Ine.  Alle  Gerbte  Vorbehalten 


und  8-Spieler- 
Deine  Konsole 

„technisch  und 


“foiscworld  ist  spannend,  lustig,  schön  anzuschauen,  umfangreich  und 
klingt  toll  -  was  will  man  mehr  ?” 

Video  Games,  90  % 


“Wer  [...]  Grafik-Adventures  der  obersten 
Kategorie  liebt,  kann  bei  Discworld  ohne 
jegliche  Bedenken  zugreifen.”  \ 

Fun  Generation,  8  von  10  AU 


einen  der  größten  Angriffe  auf 
die  Lachmuskeln  ...” 

TV  Today 


“...  ein  echter  Adventure 

■ 

Knaller ...”  ,*•* 

Play  Time,  89 % 


Discworld  ist  komplett  auf  Deutsch.  Mit  der  SynehiJ^fflJnreVoftfrom  Hanks,*  Eric  Idle  und 
Bill  Murray,  Erhältlich  in  jedem  Kaufhäu?  öder  im  Fachhandel. 


productions 


Terry  Pratchett’s 


